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Hesap Makinesini Kullanmadan Once

Oncelikle Bunu Okuyun

Bu Kilavuz Hakkinda

* Bu kilavuzun igerigi d6nceden haber verilmeden degistirilebilir.

* Bu kilavuzun igerigi, Uretim surecinin her asamasinda kontrol edilmistir. Stpheli, hatali veya benzeri bir
durum fark ederseniz bizimle iletisime gegmekten ¢cekinmeyin.

* Bu kilavuzun higbir boélim, Greticinin yazili izni olmadan higbir sekilde ¢ogaltilamaz.

» Bu kilavuzda gdsterilen ekranlar ve gorseller (6rnegin tus isaretleri) yalnizca agiklayici amaghdir
ve temsil ettikleri gergek 6gelerden biraz farkli olabilir.

* QR Kodu, Japonya ve diger tlkelerde DENSO WAVE INCORPORATED’In tescilli markasidir.

* Python, Python Yazilim Vakfi'nin tescilli bir markasidir. Bu kilavuzda, ticari marka (™) ve tescilli ticari marka
(®) sembollerine yer verilmemistir.

* Bu kilavuzda kullanilan sirket ve Grtn isimleri, ilgili sahiplerinin tescilli markalari veya ticari markalari olabilir.

* CASIO Computer Co., Ltd. higbir durumda, bu Griniin ve beraberinde gelen 6delerin satin alinmasi veya
kullanimiyla baglantili ya da bunlardan kaynaklanan 6zel, dolayli, rastlantisal veya sonug olarak ortaya ¢ikan
zararlardan dolayi herhangi bir kisiye karsi sorumlu tutulamaz. Ayrica, CASIO Computer Co., Ltd., bu Grinin
ve beraberinde gelen 6gelerin kullanimiyla baglantili olarak Gglinci taraflarca ileri surilebilecek higbir tirdeki
talepten de sorumlu degildir.

« Uretici ve tedarikgileri, hichbir durumda size veya bagka herhangi bir kisiye, ariza, onarim veya pil degisimi
nedeniyle olusabilecek veri ve/veya formul kaybindan kaynaklanan zararlar, masraflar, kar kaybi, tasarruf
kaybi ya da diger herhangi bir zarardan dolayi sorumlu tutulamaz. Bu tir veri kayiplarina karsi korunmak
sizin sorumlulugunuzdadir; bu nedenle verilerin fiziksel kayitlarini olugturmaniz tavsiye edilir.

fx-CG100 Kullanicilan igin Dikkat

« Aksi belirtimedikge, bu kilavuzda anlatilan islemler, Ulke ayari igin "International” (Uluslararasi)
secildiginde gegerlidir (sayfa 200). Ulke ayari igin "United States" (Amerika Birlesik Devletleri) veya
"International" disinda bir ayar segildiginde, ekran icerigi ve ekran 6gelerinin duzeni bu kilavuzda
gosterilenden farklilik gosterebilir

fx-1AU GRFIK Kullanicilar i¢in Dikkat

» Aksi 6zellikle belirtimedikge, bu kilavuzda fx-CG100 ile yapilan islemler agiklanmaktadir (Ulke
ayari (sayfa 200): International (Uluslararasi)). fx-1AU GRAPH modelinde ise ekran igerikleri ve
ekran ogelerinin diizeni farklilik gosterebilir.




Diigme islemleri

Hesap makinenizin bazi tuslarina birden fazla islev atanmistir. Bu kilavuz, her isleve erismek icin gerekli tus
islemlerini belirtmek Uzere asagdidaki gésterimleri kullanir.

@ ;0 @ ;0
(1) (1)

fx-CG100 fx-1AU GRAPH
@20 X3®@™ME) e & ® @@(C) J2 %8 xcl

T T B

(1) 2) 3)

(1) “  ” ye girmek icin @ ye basin.
Bu, tus Ustlinde yazan iglevi kullanma islemidir.

(2) ®@® tusuna bastiktan sonra, parantez icinde gosterilen(%g) harfini girmek igin yukaridaki tusa basin.
Bu islem, tusun Ustiinde ve solunda yesil (fx-CG100) / mavi (fx-1AU GRAPH) renkte yazili olan islevlere
erismek icin kullanilir.

(3) @@ tusuna bastiktan sonra, parantez iginde gosterilen “C” harfini girmek icin yukaridaki tusa basin.
Bu islem, tusun Ustiinde ve saginda turuncu (fx-CG100) / kirmizi (fx-1AU GRAPH) renkte yazili olan iglevlere
erismek icin kullanilir.

@ Tusu ve @ Tusu

@ tusu ve @tuw ayni islemi gergeklestirir. Bu kilavuzda, @) bir ayari segmek veya uygulamak igin kullanilirken,
@bir hesaplamay! yuratmek icin kullanilir. Ancak veya @tuglarmdan birinin gosterildigi islemler icin hangi tusa
bastiginizin bir farki yoktur.

®I®IQIS Tuslan

imleci veya vurgulamayi tagimak igin bu tuslari kullanin. Bu kilavuz boyunca bu tuslar “imleg tuslari” olarak
anilacaktir.

Tiim Uygulamalar icin Genel Onlemler

* Hesaplamalar biraz zaman alabilir.

Dahili bir hesaplama devam ederken ekranin sag st kdsesinde dénen bir B8 simgesi gériintiilenir.
Hesaplamanin tamamlanmasini beklemeden islemi durdurmak ig;in tusuna basin.

Zaman Alan Hesaplama Ornekleri
- Integral Hesaplamlari (f(x) ve x araligina bagli olarak)
- Cok sayida eleman iceren matrisler veya vektorlerle yapilan hesaplamalar.
- Ug veya daha fazla degiskenli eszamanl denklemler, daha yiiksek dereceli dogrusal denklemler ya da
Uclncu dereceden (kiibik) veya daha yiiksek dereceden denklemleri gézme.
- BlylUk miktarda veriyle regresyon grafikleri gizme (6zellikle sinlizoidal regresyon ve lojistik regresyon
durumlarinda).
* Hesaplama sonuclari hataya acik olabilir.
*Hesap makinenizin hesaplama dogrulugu ve hata bilgileri hakkinda ayrintili bilgi icin “Hesaplama Araliklari,
Basamak Sayisi ve Hassasiyet” (sayfa 254) boélimune bakiniz.
* Bir hata mesaji goriintiilenirse, igerikleri kontrol edin.
Her bir hata mesajinin anlami i¢in “Hata Mesajlari Tablosu’na bakiniz. (sayfa 247)
* GCogu fonksiyon, katalog meniisii araciligiyla erigilerek ulasilir.
Fonksiyonlarin agiklamalari ve sézdizimleri igin “Katalog Menlsu Detaylari’na (sayfa 221) bakiniz. d/u/l/r



Hesap Makinesi Baslangi¢ Ekrani

* Ana ekrandayken @ tusuna basmak sizi alttaki bilgileri iceren “Baslangi¢ Ekrani” na

ulastiracaktir.

» Casio'nun diinya geneli egitim servisi sitesinin baglangi¢ ekranina ulastiran kod.
(https://wes.casio.com/calc/cg/)
Baslangi¢ ekrani sizin Kullanim kilavuzuna erigiminizi saglar ve diger baglantili bilgiler size Hesap Makinenizi
kullanmaya baslamakta yardim eder.

* Hesap Makinesi ID numarasi (8 Karakterlik dize)

QR Kodun ekran parlakligini ayarlamak igin

Baslangi¢ ekrani goruntilenirken, ekran parlakligini ayarlamak igin & ve < tuslarini kullanin. Bu ayarla yapilan
ayarlar, Sistem uygulamasinin Goruntu Ayarlari (sayfa 200) ile paylasilir.

Ana ekrana dénmek igin
(® tusuna basin.



Basit Uygulama Operasyonlari

Uygulamayi Kullanmaya Baslama

1. Ana ekrana ulasmak icin ©® tusuna basin
Cu® N° [
Calculate  Statistics Distribution Spreadsheet
a 6] 7] 6]
N N
Graph&Table DynaGraph ConicGraphs 3D Graph
250 2P acxa® @O
Recursion  Equation  Mumlneq Python

2. Baglatmak istediginiz uygulamanin simgesine vurgu gubugunu tasimak igin imleg ©K) tuslarini kullanin ve
ardindan @K tusuna basin. Alternatif olarak, bir sayi veya harf tusuna basarak da bir uygulama segebilirsiniz.

*Secgmek istediginiz simgenin sag lst kdsesinde 1 gdsteriliyorsa, @ tusuna basin.
*Eger A harfi gosteriliyorsa, @ tusuna basin.

Uygulana Ekrani Yapilandirmasi

] [4¥7m]Rad Norml = Real Durum Cubugu

J2 +1
242

2+42 Uygulama Ekrani
. 4
g Calculation mj— Sekme

Durum Gubugu

Ekranin Ust kisminda yer alan durum ¢ubugu; pil durumunu, anlik ayarlari, gesitli statlleri ve yardim mesajlarini
gosterir.

Uygulama Ekrani

Bu, uygulamanin gérintuleme alanidir. Pencere bir grafik gérintulerken, sekmeleri gizleyerek gorintileme
alanini genigletebilirsiniz (bkz. 'Sekmelerin Kullanimi' (sayfa 8)).

Sekme

Hesap makinenizdeki bazi uygulamalarin birden fazla sekmesi vardir. Her sekme igin bir rol veya fonksiyon
atanmigtir. Aktif olarak kullanilan sekme beyaz, kullaniimayan sekme ise siyah bir sekilde gériinim saglar.
Bazi uygulamalar ise sekmeye sahip degillerdir.

Sekmelerin Kullanimi

Bazi uygulamalarda, sekmeler iglevlere veya 6zelliklere gére dizenlenmistir.
. Sekmeli uygulamalar iki farkh tipe ayrilir ve uygulamanin tipi, sekmelerin organizasyonuna baghdir.
Tek Yonlii Tip:  Bu tur bir uygulamada bir baglangi¢ sekmesi ve bir bitis sekmesi bulunur. Uygulama islemleri,
baslangi¢ (en soldaki) sekmeden bitis (en sagdaki) sekmeye kadar sirasiyla ilerler.
Her () tusuna basildiginda bir sorraki sagdaki sekmeye gegilir.
Select Distribution r ] Px<IIEIED= 0.0807566592

=1 =0.5
Binomial - i

Normal

Poisson 0.5

. 3
W selec } Reauits | Rosuts M

Dagitim Uygulamasi

(¢ tusuna basildiginda, baglangi¢ (en soldaki) sekmeye ulasilana kadar islemler ters sirada (sola dogru) ilerler.



Dairesel tip:

Bu tur uygulamalarda islemler sekmeler arasinda déngusel olarak ilerler. Herhangi bir
sekme goruntulenirken

@tuguna basildiginda, bir sonraki (sagdaki) sekmeye gegilir.

W Rad Norml = Real [WER module . py
Type: y= | Viewing Setup Ldef f(x,y,2):
2 if 00t
3 t=x+y+z
4 else:
5 tex-y-z
5 return(t)l
7
Display Table 4
Graph < Editor Shell
MicroPython
|CASIO COMPUTER CO., LTD.
>>>from module import %
>3
e Editor Shell B

Grafik & Tablo uygulamasi Python Uygulamasi
« Bir sonraki sekmeye gegmek igin (©tusuna basin
Sekmelerin her iki ucundaki[la ve isaretleri, oklarin gdésterdigi yonde sekme oldugunu belirtir.
» M tusuna basarak ekran Uizerindeki grafigi gizleyebilirsiniz. Bu ekran alanini genigletir.
PO <) = 0.828125

Numtrial=10 p=0.5
0:2
0:1

@ [TOOLS][OK]: Edit/View Value
EE  oF

0.828125

Je

eloet | oeees

x
Results | ]

Bazi durumlarda sekmeler otomatik olarak gizlenebilir. Eger gizlenen sekmeleri gorebiliyorsaniz bu durum
gubugunda goérinecektir. Bu durumda bu tusa basiniz (3] .

Alfa Karakter Uygulamasi ve Sayisal Girdiler

Dogal Girdi ve Dogrusal Girdi

Hesap makineniz, ifadeleri girmek icin dogdal girdi veya dogrusal girdi olmak tzere iki farkli yéntem sunar.

Dogal girdi, ifadeleri ders kitabi formatinda girmenize olanak tanir. Dogrusal girdi ile ise ifadeleri dogrusal formatta
girebilirsiniz. Kesirler, karekokler (V), bazi fonksiyonlar, vektdrler ve matrisler girilirken dogal girdi ve dogrusal girdi
arasinda farkliliklar bulunur. Asagidaki tablo, dogal ve dogrusal girdi 6rneklerini gostermektedir.

Aciklama , Fonksiyon-integral _
Girdi Metodu Kesir, V' Aciklamalari Matris
i {2 I3 2 [1 2]
Natural input s _
P 3 12x ldx 3 2

Linear input

J(2)43

J(2x2-1,1,3)

[[1,2][3,4]]

Daha 6nce girilen sayisal degeri (yalnizca dogrudan giris) bir fonksiyonun argiimani olarak kullanmak icin

Ornek: I
1+ 6

Yukaridaki érnekte girilen % sayisi,(®) @ (INS)tusuna basildiginda, bir sonraki tus islemiyle girilen fonksiyonunun

1HBE7VW6R Q@R ® @(INS)

(/) argiimani haline gelir.

girin ve bu degeriile 1 +\/Z degistirin.

@

1+

o[N|




Tekleme modu ile lizerine yazma modu arasinda gecgis yapmak (sadece dogrusal girdiler)

Uzerine yazma modunda, imlecin bulundugu konumdaki karakter, girdiginiz karakter ile degistirilir. Her ®@ (INS)
tusuna basildiginda ekleme modu ile (izerine yazma modu arasinda gegis yapilir. imleg sekli, ekleme modunda “1”
ve Uzerine yazma modunda “ ] ” seklindedir.

Alfabetik Girdiler

Tekli alfa karakter gireceksen, P tusuna bas (durum gubugunda olan LAl géstergesine), ardindan turuncu ile
isaretlendirirmis tusa(fx-CG100) ya da kirmizi ile isaretlendirirmis tusa (fx-1AU GRAPH). Alfa karakterler ek
olarak bosluk (1) ve tirnak isareti de girebilirsiniz.

* Diger sembolleri kullanmak igin @ > [TAMAMI] > SEMBOL.

Alfa Kilidi
Alfa karakterlerinin surekli girisine izin vermek icin tuslari alfa kilidine alabilirsiniz, boylece her karakter icin P
tusuna basmaniza gerek kalmaz.

® @ ([A-Lock) tusuna basmaktiktan sonra alfa tuslari kilitler ve bu durum gubugunda |Ad ile gosterilir. Alfa
kilidini agmak icin @dtusuna basin.

Not

» Python uygulamasinin diizenleyicisini kullanirken, tuslar otomatik olarak kiigiik harfe alfa kilitlenir ve
bu durum ¢ubugunda |ad ile gosterilir.

Kopyalama, Kesme ve Yapistirma ifadeleri

Daha 6nce girilmis ifadeler veya metin dizilerini secgebilir ve bunlari panoya kopyalayabilir ya da kesebilirsiniz.
Daha sonra pano igerigini ayni uygulamaya veya baska bir uygulamaya yapistirabilirsiniz.

Ekran Bilgisini Kesme ya da Kopyalama

1. Kopyalamak veya kesmek istediginiz veri araliginin basina giris imlecini (]) tasiyin.

2. ®© () tuslarina basin.
« Bu,[¥] 4. adimda @k digmesine basana kadar durum gubugunda goriintilenir.

3. Kopyalamak veya kesmek istediginiz veri araliginin sonuna imleci tasiyin.

4. tusuna bastiktan sonra beliren mentiden kopyalama ya da kesme segenegini segin.
- Isterseniz ilk olarak bitis noktasini belirleyebilirsiniz

Bilgiyi yapistirmak

1. Girdi imlecini (]) yapistirmak istediginiz yere hareket ettirin.

2. ®O(@)e basin.

Sik Kullanilan Ayarlar Menusu

& Ayarlar Meniisii (Uygulama ayarlarini degistirme)

Ayarlar menisu, su anda kullandidiniz uygulamaya ait ayar 6gelerini goriintiler. Bu men, birden fazla
uygulamada ortak olan 6geleri ve belirli bir uygulamaya 6zgu 6geleri icerir.

Uygulama ayarlarinin degisimi

1. © tusuna bastiktan sonra, uygulamay! segip, sonra da @K tusuna basin.

2. Ayarlar menlslni gorintilemek igin & tusuna basin ve daha sonra ayarlari degistirebilirsiniz.

* Bir meni 6gesinin saginda bir anahtar (Kapali: @ , Acik: @) varsa, Kapali ve Agik arasinda gegis yapmak
igin @ digmesine basin.

* Ayarlar ve secenekler hakkinda daha detayli bilgi almak icin “Ayarlar menusu detaylari” (page 214).
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@ Degisken Meniisii (Bir Hesaplama ya da ifadeye Degisken Girmek)

Bir degiskeni bir hesaplama veya ifadeye girmek icin Degisken menusund kullanin.

Degisken isimleri: Detaylar:

Alpha degeri @ > [Alpha] Alfa degigkenini kullanmak(Sayfa 18)
Fonksiyon degiskeni @ > [Function] Fonksiyon Degiskenlerini Kullanma (Sayfa 18)
Bir fonksiyon girmek icin (sayfa 76)
Vektor degiskeni @ > [Vector] Hesaplamaya Vektdr Girme( sayfa 22)
Vektdér Degiskenlerini Saklama (sayfa 21)
Matris degiskeni @ > [Matrix] Bir Hesaplamaya Matris Girme (sayfa 25)
Matris Degiskenlerini Saklama (sayfa 24)
Liste degiskeni @ > [List] Hesaplamaya Liste Girme (sayfa 27)
Liste Degiskenlerini Saklama (sayfa 27)
Not
» Her degiskenin menu 6gesi, degiskende su anda depolanan igerigin satir bigimini de gdsterir.

Katalog Menu (Fonksiyon ve Komut Girigi)

Katalog mens, tim islevlerin, komutlarin, uygulama degiskenlerinin* ve sembollerin kapsamli bir listesidir.
* Belirli giris veya ¢ikis deg@erlerini otomatik olarak saklayan degiskenler.

Katalog mentsinde yer alan 6gelerle ilgili ayrintilar igin "Katalog Mentsu Ayrintilarl" na (sayfa 221) bakin.

Not

« Python uygulamasini veya Base-N uygulamasini kullanirken @tusuna basildiginda, kullanmakta
oldugunuz uygulamanin Katalog menlsu goruntilenir. Ayrintilar igin her bir uygulamanin agiklandigi
bélimlere bakin.

Araglar meniisii (islem Seceneklerini Goriintiileme)

Araclar menUsin( géruntilemek igin & tusuna basin. Araglar menUstinde gértiinen dgeler, su anda kullanmakta
oldugunuz uygulamaya veya sekmeye baglidir.

Bir menu 6gesi vurgulandiginda sag tarafinda Ed harfi gorintileniyorsa, ¢ tusuna bastiginizda agilan araglar
menusu, vurgulanan satir igin etkinlestiriimis islem seceneklerini icerecektir

@ Format

@ *tusuna bastiginizda ¢ikan Format menusu, hesaplama sonucunun gérinti formatini ve huicre detaylarini
degistirmenizi saglar. Format menustinde yer alan 6geler hakkinda detayh bilgi igin, "Hesaplama Sonuglarinin
Goruntd Formatini Degistirme (Format Menisi)" bolimUne (sayfa 17) bakin.

* @> icin " STt € Ondalik" segildiginde [FORMAT Tusu] (sayfa 220) (ilk varsayilan).

Menii ve Diyalog islemleri (Secenek Numaralarini Kullanma)

Bir uygulamada belirli tuslara (@ ,¢) vb.) basmak veya bazi islemleri yiriitmek bir meni veya iletisim
kutusunun gériinmesine neden olur.

eset OK?
! Settings

Auto >

Standard »
[ ®]

Filel »

Meni Ornegi Diyalog Ornegi
Men( veya iletisim kutusundaki bir 6geyi segmenin iki yolu vardir.

* Method 1 : Vurgulamayi kullanmak istediginiz 6geye tasimak icin @ ve ® dugmelerini kullanin ve ardindan
@dugmesine basin.
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* Metot 2 : Segcmek istediginiz 6genin solundaki sayi veya harfe karsilik gelen sayi veya harf tusuna* basin.

* Bir 6genin solundaki say! veya harf, onun "Segenek Numarasi" dir.
* A'dan L'ye kadar bir harf girmek igin, @ 'dan O)"' ye kadar (@'ye basmadan) tuslarina basin.
M'den Z'ye bir harf girmek icin@+ @ " ila @+ (©)“tuslarina basin. Bu durumda énce @'ye bastiginizdan emin olun.

Not

* Men veya iletisim kutusu o anda goriintilenmese bile, karsilik gelen numara veya harf tusuna basarak
bir menu veya iletisim kutusu islemini segmek icin Secenek numaralarini kullanabilirsiniz. Bunun nasil
calistigini anlamak igin asagidaki 6rnek islemi gerceklestirmeyi deneyin.

» Secenek Numaralari,®> [Show Option Numbers] (sayfa 220) acik oldugunda ve agik
olmadiginda goérintilenir. Kapatildiginda goérintilenir. Varsayilan ayar Acgik'tir. Sayi ve harf tuslarina
basarak yirittuginiz meni ve iletisim kutusu islemlerinin,® > [Show Option Numbers] kapali
olsa bile etkin kaldigini unutmayin.

Segenek Numaralarini Kullanarak Menii islemleri Ornegi

Bu drnekteki islemler, Calculate uygulamasi ¢alisirken ve Ayarlar menlsu goruntulenirken gercgeklestirilir.
Secenek Numaralari kullanilarak asagidaki islemler gergeklestirilecektir.

» [Complex Mode] ayari igin [a+bi] segimi

* [Show Option Numbers] 6zelligini kapatip tekrar agma

1. (@) > Calculate

2. (@ tusuna basin.
» Bu islem ayarlar mendsind goérintuler. Settings
o . . .. T € Angle Radian »
& nin Karmasik Modun solunda gdsterildiginde € Complex Mode Real >

€ Display Normi >
) Fraction Result =
& Simplify Auto >

3. @ tusuna basin.
* Bu islem direky meninun sonuna ilerleminizi saglar. Settings
. . @ Simplify Auto >
« €)' in Segenek Numaralarini Goster butonunun solunda O T Result ©

.. T . . § x10"Key =100 >
gosterildigine dikkat edin. © Show Option Numbers @

€) FORMAT Key Toggle >

4. (Kompleks Mod)'u segmek icin @ 'ye basin.
* Bu, mevcut Kompleks Mod ayarlarinin bir listesini gortintler. Settings > Camplex Mode

@ a+bi
©rsie

5. [a+bi]'yi secmek icin @ 'ye basin.
* Bu, Kompleks Mod ayarini a+bi olarak degistirir ve Ayarlar
menusulne geri doner.

€ Display
€} Fraction Result
& Simplify

6. (8 'e basarak [Show Option Numbers] ayarini segin.

* Bu, [Secenek Numaralarini Géster] ayarini kapatir ( @ )) ve e
TR . e . raction Resu
menu 6gelerinin solundaki Segenek Numaralarinin Siiity

kaybolmasina neden olur. 4 W Result
x10"Key

Show Option Numbers
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7. Tekrar ®tusuna basin (veya (@v)).
* Bu, Secenek Numaralarinin yeniden gérinmesine neden olan [Segenek Numaralarini Gdster] ayarini
(WD) acar. ]
Secenek Numarasi Igslemlerinin Devre Digi1 Birakildigi Durumlar

Secenek Numarasi islemleri devre disi birakilirken, dogrudan sayisal giris gerektiren bir ayar 6gesi vurgulanir,
¢linku bir sayi veya harf tusuna basildiginda bir giris iletisim kutusu goruntilenir. Segenek Numaralari devre
digi birakildiklarinda soluklagir.

7] Rad Norml = Real 7] Rad Norml = Real

Yiew Window

Pre-set Windows

x Minimum .
& x Maximum . ol
&) x Scale -
& x Dot Yalue

% Minimum:

Ekran Yakalama islevini Kullanma

Ekranda goriintiilenenleri yakalamak icin ® ) (®&}) tusuna basin. Yakalama basarili oldugunda ekranin
ortasinda "Capt01" (burada "01", 01 ile 20 arasinda bir sayidir) gériinecektir.

] [TOOLS][OK]: Edit/V¥iew Yalue 2]
P (X<ILY)= 1
Numtrial=10 p=0.75

0.3

02

0L

| -

. . . It 1 h
-1 0| 1 2 3 4 &5 & 7 g 9 10 11

Yakalanan gorinti dosyasi, Depolama Bellegi icindeki 'Capt' klasériine kaydedilir.

Ekran Yakalama Formati

Yakalanan goruntuler g4p (varsayilan) veya .bmp goérintller olarak kaydedilebilir. Ayrintilar igin, "Goruntu
Yakalama Formatini Belirleme (Yakalama Formati)" (sayfa 201) bélimune bakin.

Ekran Fotograflarini Goriintiileme

Yakalanan géruntuleri, Bellek uygulamasinin Depolama Bellegdi sekmesini géruntileyerek "Capt" klasérinde
goruntuleyebilirsiniz. Ayrintilar igin, "Depolama Bellegi Sekmesini Kullanma" (sayfa 196) bélimuane bakin.

Ekran Fotograflarini Kullanma

g4p formatinda kaydedilen bir gorintu, grafik penceresi arka plani olarak kullanilabilir ("Arka Plan (Grafik)" .
(sayfa 219)). Bmp formatinda kaydedilen gorintiler bir PC'ye aktarilarak kullanilabilir ("Hesap Makinesini
Bilgisayara Baglama" (sayfa 210)).

Yakalamanin Gergeklestirilemedigi Durumlar

Asagidaki kosullardan herhangi biri mevcutken ® @) (@}) tusuna basmak ekranin ortasinda

gorinmesine neden olur ve bu da yakalamanin gergeklestirilemeyecegini gosterir.

« Kullanilabilir Depolama Bellegi yetersiz oldugunda.

 Kullanilabilir tim bmp dosya adlari (Capt01.bmp ile Capt20.bmp arasinda) kullanimdayken bir bmp
gOruntUsunu kaydetmeye calistiginizda.

* Mevcut tim g4p dosya adlari (Capt01.g4p - Capt20.g4p) kullanimdayken bir g4p goruntisini
kaydetmeye calistiginizda.

* Yetersiz pil giicl oldugunda.

» Sinav Modundayken.

Ariza oldugunu diugsiinmeden once

Sorun devam ederse, (D 'den baglayarak asagidaki adimlari gergeklestirmeyi deneyin.
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(D Hesap makinesinin ayarlarini sifirlama
(1) © > System
(2) Sifirlamayi seginiz > [Settings].
(3) Diyalog belirdiginde (OK) se¢enegini seginiz.
Eger bu ise yaramadiysa adim @ ‘yi uygulayiniz.
@ Yeniden baslat tusuna basarak hesap makinesini yeniden baglatiniz.

Onemli!

* Hesap makinesini yeniden baslatmak icin YENIDEN BASLAT diigmesine bastiginizda, hesap
makinesinin belleginde zaten kayitli olan veriler normalde korunur. Ancak, dizenlenmekte olan veriler
veya girilmekte olan ancak RESTART diigmesine basildigi sirada heniiz sonlandirilmamis veriler
korunmaz.

) RES(T\ART O || .
- Yeniden Baslat butonu

P ®
& =~

RESTART dugmesine bastiktan sonra, ekranda sirayla gériinen asagidaki ayarlarin timinu yapilandirin: Dil,
Ulke (yalnizca fx-CG100), Gorunti Ayarlari, Gig Ozellikleri, Pil Ayarlari.

Her ayar hakkinda bilgi i¢in "Sistem Uygulamasi" na (sayfa 199) bakin.

Eger problemi ¢cdzmediyse adim 3 (i deneyin.

(3 Hesap makinesi ge¢misini silme
Asagidaki islemi gerceklestirmeden 6nce, hesap makinesinde depolanan tim énemli verileri kopyaladiginizdan
emin olun. Adim (2) hesap makinenizin Ana Bellegindeki tum verileri siler. Adim (3), tim hesap makinesi
ayarlarini ilk varsayilanlarina déndurir ve Ana Bellek ve Depolama Bellegindeki tim verileri siler.

(1) © > System

(2) Sifirlama islemini baglat > [Main Memory].

(3) lIslem diizelmezse, [Delete] > [Initialize ALL] komutunu yGrtin.

Sifirlama igslemi hakkinda bilgi icin, "Hesap Makinesini Sifirlama (Reset)" (sayfa 199) bolimune bakin.

Dusuk Pil Uyarisi

Asagidaki Dusuk Pil Uyarisi belirirse, hesap makinenizi hemen kapatin ve pillerini degistirin.

(1) Warning

Low Batteries!
Please Replace

Onemli!

» Dusuk pil uyarisi gérundikten sonra hesap makinenizi pilleri degistirmeden kullanmaya
devam ederseniz, bellek igerigini korumak icin otomatik olarak kapanir ve tekrar acamazsiniz.

» Dusuk pil uyarisi goérindikten sonra pilleri degistirmeden Gniteden ayrilmak, bellek iceriginin
silinmesine neden olabilir.

» Dusuk pil uyarisi gérindikten sonra, pilleri degistirene kadar verileri bir bilgisayara aktaramazsiniz.
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Uygulamalarin Kullanimlari

Hesaplama Uygulamalari

Hesaplama, cesitli fonksiyon turlerini kullanarak fonksiyonlari girmeye ve calistirmaya olanak taniyan bir
uygulamadir. Gergek sayilar, karmasik sayilar, vektorler, matrisler ve listeler kullanimini destekler.

Basit Hesap Makinesi islemleri

Hesaplamaya Bagslamadan Once

1. @ > Calculate
+ imleg, Hesaplama sekmesindeki giris kutusunun en solunda gériin

2. Yapmak istediginiz formulu girin ve @ tusuna basin
« Islem sonucu, bir sonraki satirda saga yaslanmis olarak goriinecektir.

Ornek Hesaplama

Aritmetik B - -
Hesaplama |/ <87 4x5=36 7®8O4R5E 36
i i = ®OU-H)8X7O |-8x7--B
Eksi Isareti -8 x7—(-6)=-50 AR@70 N
2 1
Kesirl 24113 230 PD®E=a)1 |3+l
R E ®1902 %

islemi silmek igin
tusuna basin.

Hesaplama sekmesindeki tiim igerikleri silmek igin
imleg, hicbir sey girilmemis bir satirdaki giris kutusunun en solunda bulunurken,tusuna basin.

Onceki iglemleri kullanma (Ans)

En son hesaplamalarin sonucu, Ans adl bir degiskende saklanir.@ ) (Ans) tusuna basarak Ans degiskenini
yeni bir hesaplamaya girebilirsiniz.

Ornek:

4x20

42009 80
@ @ @ (Ans) ) Ans afE

Yeni bir hesaplamanin basinda &, ®, ®, ©@islem tuslarina basmak, otomatik olarak Ans degiskenini ve
ardindan ilgili islemi girer.

Ornek:

5x30

5() 30 @ 150
®4@ Ansx4 600

@veya @ tusuna bastiginizda ya da hemen 6ncesinde bir argiiman alan bir fonksiyon (6rnegdin n! veya nPr
gibi) girdiginizde, Ans otomatik olarak girilir.
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Hesaplama Geg¢misini Kullanma

Hesaplama sekmesi, en son yapilan hesaplamalardan olusan en fazla 30 adet hesaplama satiri ve sonucunu
saklar.

Hesaplama geg¢misindeki bir hesaplama satirini diizenlemek ve yeniden galistirmak igin

Duizenlemek istediginiz hesaplama satirini vurgulamak igin ®/® tuslarini kullanin.®/®tusuna basarak imleci
hesaplama satirina getirin ve formulu dizenleyin. Dizenlemeyi tamamladiktan sonra, sonraki tim hesaplama
satirlarini yeniden hesaplamak ve sonug satirini giincellemek igin@basm.

Bir hesaplama ge¢misinin sonug satirini kopyalayarak yeni bir formiile eklemek igin
Kopyalamak istediginiz hesaplama gec¢misi sonug satirini (saylsal_deger iceren sonug satirt) vurgulayin ve
ardindan @K tusuna basin. Bu islem satiri panoya kopyalar (bkz. “ifadeleri Kopyalama, Kesme ve Yapistirma”

(sayfa10) L] R tarn1__5- R
2mx3* 2nx3*
18n

14xAns 14xAns
252n

| 63
| 252m
Calculation Vector Calculation Vector [E3]

Ans=(4m) Ans+ (4m)

Bu islem, asagida agiklanan durumlarda gercgeklestirilemez:

» Sonug satiri bir vektor, matris veya liste bigimindeyse (Bu durumda, @ tusuna basildiginda Ans penceresi
gorintdlenir.*)

+ Sonug satiri, bir formiile girilemeyecek tiirdeyse (Ornegin, bir hesaplamada kullanilan sonucun...)

P> Simp” (sayfa 223)“F =4, % vb.)

* Ans penceresi hakkinda bilgi icin, "Vct Ans" (sayfa 23), "Mat Ans" (sayfa 26) ve "List Ans" (sayfa 28)
bolimlerine bakin.

Bir hesaplama gec¢misi setini silmek igin

Silmek istediginiz hesaplama ge¢misi setinin hesaplama satirini veya sonug satirini vurgulayin ve ardindan

> [Delete Line] segenegini belirleyin.

Hesaplama ge¢misini temizlemek igin

> [Delete All] secenegini segin.

Not
«® > [/ Result] ayarini degistirmek de hesaplama gecmisini temizler.

Hesaplama Sonuglarini Standart (Kesir, 7,7/ Bigimi) ve Ondalik arasinda gegis

Bir hesaplama sonucu géruntilenirken @tuguna her basildiginda, sonug¢ asagidaki iki bigim arasinda gegis yapar:
- Kesir, = veya \/—igeren bicim
- Ondalik bigim

Operasyon Aciklamalari:

2x42
2 X @26 g ofF
69 2442 2.828427125

2xJ2
659 8 242

Not

» Hesaplama sonugclarinin gériintileme formatlarini sadece@ tusuna basarak degistirme, @ > [FORMAT
Key] (sayfa 220) ayarinda = n4 € (baslangi¢ varsayilani) secildiginde desteklenir.
Eger ®> [FORMAT Tusu] ayarinda Format Meniisii segilmisse,(® @) tusuna basin.
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Hesaplama Sonuglarini Goériintilleme Bigimini Degistirme (Format Menii)

@ *tU§Iar|na bastiginizda Format menisu goéruntulenir. Bu menlyU, hesaplama sonuglarinin gértntileme
bicimini degistirmek i¢in kullan.

OYE} tuslarina bas ve ardindan | Bunu yap:
bunu seg:

B/ (Standart) « Ondalik |Gériintiilenen hesaplama sonucunu standart bigim*2 ile ondalik bicim
arasinda degistirir. Standart bigcime déniistiirme, @ > [T Sonucu] > [Agik]
secildiginde etkinlestirilir. *3

a2 o = Goruntulenen hesaplama sonucunu, bilesik kesir ile tam sayili kesir
= = e T o e .
bicimi arasinda degistirir. Eger goriintiilenen hesaplama sonucu ondalik
bicimindeyse ve doniisim mimkiinse, bu segenek sonucu kesir bigimine
donustarar.
Altmislik Kesir Goruntulenen hesaplama sonucunu derece/dakika/saniye (altmiglik

kesir) bigimine donusturir.

Muahendislik gosterimini ters Gorintilenen hesaplama sonucunu muhendislik gésterimi bigcimine
Muhendislik gosterimine dondstirdr (a x 10" bigimi; burada n, 3’'Un kati olan bir tam sayidir).
cevirme ENG Notation] secenegi her secildiginde, mantisadaki ondalik noktanin
konumu ¢ basamak saga kaydirilir (Ust sayi 3 azaltilir). [Reverse ENG
Notation] secenegi her secildiginde ise, ondalik nokta li¢ basamak sola
kaydirilir (Ust sayi 3 artirilir).

*1 @ > [FORMAT Tusu] (sayfa 220) icin a4 € "Decimal" (Ondalik) secildiginde (baglangig varsayilani).

*2 Kesir,1 igeren bigim veya V igeren bigim

*3 Doénusumlerin gorinta araliklari sinirlidir. Hesap makinesinin hesaplama sonuglarinin kesir bigimi ve bigim
gorunta araliklari hakkinda bilgi igin, “Kesir Bicimli Hesaplama Sonuglar” (sayfa 17) ve “Bigim Hesaplama Aralig1”
(sayfa 18) boluimlerine bakiniz.

islem Agiklamasi:

2x42
2 @269 x .
G TR  Decimell 2 2.828427125
®@®" >[Bmw/ (Standard) o Decimall 2x42 iz

Not

* Format menUsUnu kullanarak yapilan goérintileme bicimi degdisiklikleri, hlicre ayrintilarina da uygulanir.
« Bir formil girdikten sonra,@ yerine ® @ (=)tusuna basmak, hesaplama sonuglarini ondalik
bicimde gosterir.

Kesir bigimli hesaplama sonuglari

Bir hesaplama sonucunun kesir biciminde mi yoksa ondalik bigimde mi gortintlilenecegi, sonucun dogrusal bicimde
ifade edilmesi igin gereken basamak sayisina baghdir. Gerekli basamak sayisi asagida gosterildigi sekilde sayilir.

Gecgerli Ondalik: 1-40

2
Ug basamak. Pay ve payda icin iki basamak, ayrici igin bir basamak.
Gegersiz Ondalik: 3 1

§: 1§: 14142

Bes yer. Tamsayi, pay ve payda igin Ug yer ve ayiricilar igin iki yer. Hesaplama sonucunun dogrusal formu 10 veya
daha az basamaktan olusuyorsa, asadidaki Ornek 1'de gosterildigi gibi kesir bigiminde gorintiilenir. 11 veya daha
fazla basamagi varsa, asagidaki Ornek 2'de gosterildigi gibi ondalik bicimde géruntilenir.

1 _ 123457

Ornek 1: 1953756 = 123456

(Dogal form) 1212123456 = 123457 1123456 (Duzlemsel form)
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1

Ornek 2: 1m

\/Form Hesaplama Araligi

®E =5

=1.00000081 (Dogal form)

®S (==

11123456 @0

11> 1(V) 1234567 @O

1

1123456

123457
123456

111141234567 = 1.00000081 (Duzlemsel form)

1 1

1234567

1.00000081

Form hesaplama sonucunun izin verilen goriintileme araliklari «/a§a§|da gOsterilmigtir.

ayb _ dye

+ayb, +d + a\/b, e

Ornek:

Alfa Degiskenlerini Kullanma

1<a<100,1<b<1000,1<c<100
0<d<100,0<e<1000,1< f<100
10J§+15x3f—45J§+10J§... / Formunda gérindr.
99,/999 ( = 297,/111) = 3129.089165 ...

Ondalik deger seklinde gorinar.

Alfa degiskenleri, sayisal degerlerin gegici olarak depolanmasi igin kullanilir. A'dan Z'ye, r'ye ve 0'ye kadar

adlandirilan 28 degisken vardir.

Bir alfa degiskeninin igerigini goriintiilemek igin

Se¢ @ > [Alfa].

Bir alfa degiskenine deger atamak igin
S6z dizimi: Deger — Alfa Degiskeni
Alfa degigkenleri, tus veya menu islemleri kullanilarak girilebilir.

Ornek: Alfa degiskeni A'ya 5 atamak igin

Anahtar iglemi:

Meni iglemi:

Birden fazla ardigik alfa degiskenine ayni degeri toplu olarak atamak i¢gin

5 ®(-)

5@ (—)@ @A) 6
@ > [Alpha] > [A] @

Ornek: A'dan F'ye kadar olan alfa degiskenlerine 10 degerini toplu olarak atamak igin

Bir formiilde alfa degiskeni kullanmak

Ornek: A=5veB = \/glken

B-A

|§Iem|

10 @ (—)@ @A)
> [All] > [Symbol] > [~] @) 3 (F) @9

B@SB)DE DA
@ & (B)O @ @A) @D

5SA
5

5A
5

10-A~F

10

B+A

B-A
3+45

Not

* Bir alfa degiskenine bir deger atandiginda, Ans'lar da bu degerle glincellenir.

+(&)'e basllarak girilen x, alfa degiskeni X ile aynidir.

« Bir deger, degerin kaydedildigi anda gegcerli olan ®> [Aci] ve & > [Karmagik Mod] ayarlarina uygun
olarak bir degiskene kaydedilir.

Fonksiyon Degiskenlerini Kullanma

"Grafik&Tablo Uygulamasi"nin (sayfa 75) islev sekmesinde kaydedilen iglevler , Calculate uygulamasiyla

birlikte kullanilabilir.

Ornek: y1 (y1 = 3x) islev degiskenine atanan islevi geri cagirmak igin, x degiskenine 10 degerini atayin ve

y1 degerini belirleyin.
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1. @ > [Function]

2. tusuna bas ve [y7] i aydinlat.

3. Atanacak degeri girin ve ardindan @ tusuna basin.

©100) @

Yariable » Function

[a11

¥1(10)

30

Not

* Yalnizca ‘y1’ girilip @ tusuna basildiginda, x degiskenine atanmis olan mevcut deger atanir.

Bilimsel Fonksiyon Hesaplamalari

Tam yerlesik islevlere, @ tusuna basarak goriintileyebileceginiz Katalog menlstinden girilebilir. Ayrintilar
icin "Katalog Menu Detaylari"na (sayfa 221) bakiniz. Asagidaki tabloda, tuslar kullanilarak dogrudan
girilebilen 6rnek fonksiyon hesaplamalari gosterilmektedir.

Hesaplama Ornekleri ( &) > [Angle] > [Radian]")

n
Trigonometrik z_1 cos[E]
Fonksiyonlaf' 372 ®E®ONVIROE %
Ters ; 1 sin-1(0.5)
Trigonometrik sin 0.5 = d ® @) (sinHo D50 @ %n
Fonksiyonlar"
233
Kuvvetler (63’ - 15625 ©s@O@3@ | | &) 15625
4x10’
8
®+@7Vs@s@2| 310 2
15
4x107 2 4xw07
. X .
10’'un Kuvvetleri 3% 10° =915 4738@ 3| [3xu8 N
15
4 xw0’
N 8
47@38@ 4| [3x10 )
15
\/§><3—3\/§ 42 x3
- @20 ®369 32
KoklG Sayilar
5
Y322 D@ VEsOn® | |32 )
— log(1000)
log 1000 =3 ® @ (log)1000 D) @ 3
Logaritma
log, 16 = 4 ®@ (02D 16@ | |1092(18) .
Dogal 45 e?5
Logaritmalar "2 =90.0171313 4560 90.0171313

19



Dogal Logaritma | In (90) = 4.49980967 ®@mmeo e | |!"eD 4.49980967

Pi () = 3.141592654 ®Dm®@(=)s| | 3.141592654

*1 1 Trigonometrik veya ters trigonometrik fonksiyonlari kullanirken, ag¢i birimini (@ > [Angle]) belirttiginizden
emin olun.

*2 (D> k10%ey] > [x10°(Giig)] segildiginde @) tusuna basarak girilen elde ettiginiz gibidir, ® @ © @. Bu nedenle,
4 x 107 + 3 x 108'in yurutilmesi, hesaplamanin soldan saga sirayla yapiimasina neden olur ve bu da
hesaplamadakinden farkli bir hesaplama sonucu Uretir.

Yukaridaki érnek (kesirler kullanilarak). Ayni hesaplama sonucunu elde etmek igin, her terimin parantez icine
alinmasi gerekir: (4 x 107) + (3 x 108).

*3 @> [Key] > [x 1 0®x 10 (Sci Notasyonu)] secildiginde. Su anda, @ tusuna basin ve 4 x10/+ 3x10’i
yurttmek igin girilen fonksiyon, yukaridaki hesaplama érnegindeki ile ayni hesaplama sonucunu tretecektir.

*4 @ > [ Key] > [(Sci Notasyonu)] segcildiginde (varsayilan ayar). Su anda, tusuna basmak ve 4x10’+ 3x10™i
yuritmek igin girilen fonksiyonu kullanmak, yukaridaki hesaplama 6rnegindekiyle ayni hesaplama sonucunu
verecekir.

*5 @) yerine(® @ (=) tusuna basildiginda hesaplama sonucu ondalik bigimde gérintulenir.
Asal Carpanlara Ayirma

2 veya daha bliylk ve 10'dan az basamakli tamsayilar lizerinde asal ¢arpanlara ayirma yapmak icin Calculate
uygulamasini kullanabilirsiniz.

Ornek: 61226001 sayisinda asal garpanlara ayirma islemi yapmak igin

Prime Factorization

61226001 @

> [Prime Factorization] s1226001=
32 X877x7757

» Asal Carpanlara Ayirma iletisim kutusu yalnizca goérintulenir. Degerleri dizenlenemez veya kopyalanamaz.
» Asal Carpanlara Ayirma iletisim kutusunu kapatmak i¢in ® veya tusuna basin.

Not

* Bir saylyi asal ¢arpanlarina ayirmak igin, hesaplama gec¢misinde (sayfa 16) sonug satirini
vurgulayabilir ve &9 > [Prime Factorization] segenegini segebilirsiniz.

Kompleks Sayi Hesaplamalari

Asagida aciklanan islemleri gerceklestirmek icin Calculate uygulamasini kullanabilirsiniz.
» Hesaplamalara karmasik say! girisi

Dikdortgen formu girmek igin 1 + i: 1@E® @ @) 1+l |
Kutupsal formata gegmek iginy2 £ T: @20 ®@OH®Dm™ |24 |

» Hayali sonug ekrani
&> [Karmasik Mod] ayarina bagli olarak asagida gésterildigi gibi hayali bir ¢éziim gériintiilenir.

[Real] ... Gergek say: V-1 =“Gergek olmayan HATA” (Gergek olmayan sayi hatasi)™
[a+bi] ... Dortgen form: \/__1 =
[r«8] ... Kutuplu form: \/_—1 - 14%1{2

» Mutlak deger, kompleks argimani, eslenik kompleks sayi, gercel ve sanal par¢a hesaplamasi, kutupsal ve
dikdortgen bigim déntsumi
Bu hesaplamalar i¢in "Katalog Men( Detaylari" nin (sayfa 221) "Karmasik Numara" (sayfa 229 ) bélimine bakiniz.

20



*1 Arguman gercgek bir sayi ve ¢6zim sanal bir sayi oldugunda. Bagimsiz degisken karmasik bir sayiysa («/—i
gibi), hesaplama sonucu &) > [Complex Mode] [a+bi] olarak ayarlandiginda oldugu gibi olur.
*2 (® > [Angle] > [Radian] oldugunda. 6 gériintileme araligi, & > [Angle] ayarina bagli olarak asagidaki gibidir.
Derece: -180 < 0 <180 Radyan: # <@ <= Gradyan: -200 <¢ < 200

Vektor Hesaplamalari

Hesap makineniz, vektér hesaplamalari igin Vct A'dan Vct Z'ye kadar ve Vct Ans olmak Uzere vektor
degiskenleriyle donatiimistir.

Vektor Degiskenlerini Depolama

Hesaplamalarda vektor degiskenlerini kullanirken, hesaplama icin gerekli vektorleri gerektigi gibi Vct A'dan Vct
Z'ye vektor degiskenlerinde saklayabilirsiniz. Ornegin, [1 2] + [3 4] ve [1 2] - [3 4] 'U hesaplamak istiyorsaniz,
Vct A'da [1 2] ve Vct B'de [3 4]. Ardindan, Vct A+Vct B ve Vct A-Vct B islemlerini gerceklestirebilirsiniz.

Vektérin boyutu 999 satir ile 1 sttun veya 1 satir ile 999 situn icinde belirtilebilir.
Ornek: 1 satirh x 2 situnlu vektor [4 8] 'i Vot A'da saklamak igin

1. Hesaplama sekmesi acikken @ tusuna basin.

* Bu, Vektor sekmesindeki Vektor listesini gortntuler. :one o]
‘None >
‘None ’
:None >
:None >
>

:None

[ Matrix

2. [Vct A] 6gesini vurgulayin ve & > [Dimension] 6gesini segin.

3. Goruntulenen iletisim kutusunda, bir satir ve iki stitun belirtmek A 12
icin asagidaki islemi gerceklestirin: 1 @& 2@ o o
* Bu, Vct A giris penceresini géruntiler.

4. Vektorln elemanlarini girmek icin asagidaki islemi gergeklestirin: A 1 2
4()8<)- 1C + K

5. Vektor listesine donmek igin @ ya da tusuna basiniz.

Bir vektor degiskenini bagka bir vektor degiskenine atamak icin
Ornek: Vct A'y1 Vet D'ye atamak igin, Hesaplama sekmesinde "Vct A — Vct D" ifadesini girin.

@ > [Vector] > [Vct A] Vet ASVet D
® @ (—)&@ > [Vector] > [Vct D] @ [4 8]

Not

« Vektdr degiskenleri, matris degiskenlerine atanabilir. Ornegin, "Vct A — Mat A", Vct A'yi Mat A'ya
atar.

Bir vektor degiskeninin belirli bir 6gesine bir deger atamak (lizerine yazmak) igin
Soézdizimi: vektdr adi — atanan deger [satir numarasi, situn numarasi]
Ornek: Vet A = [1,2,3] oldugunda Vct A'nin 1. satir, 2. siitunundaki elemana 20 atamak igin

20 ® @ ()@@ > [Vector] > [Vct A] 20>Vct AlL,2]

®ON1O20B® ()&

Vet A'nin meveut igerigini kontrol etmek igin: () > [vektér]

¥ct B:

20

ariable » Yector

Bir vektor degiskeninin belirli bir 6gesinin degerini hatirlamak igin
So6zdizimi: vektor adi [satir numarasi, stitun numarasi]
Ornek: Vet A =[1, 2, 3] iken, 1. satir, 2. siitundaki elemani ¢gagirmak igin

@ > [Vector] > [Vet A® D 1O2® B ()@ vet All,2] )
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Bir Vektoriin Hesaplamaya Girilmesi

Bir vektoru kullanmak icin, onu bir hesaplamaya girmek i¢in asagida aciklanan yontemlerden herhangi birini

kullanabilirsiniz.
Metot 1: Vektor degiskeninin adini kullanma

Ornek: Vet A’y girmek

> [Vector] > [Vector] @ &) (A) [Vet Al 1

Not

« "Vct X" vektdr degiskeni icin biiyik harf X ( @ @ (X)) veya kiiciik harf x (@&)) girebilirsiniz.
Hem "Vct X" hem de "Vct x" ayni vektor degiskenini ifade eder.

Metot 2: Kalip kullanma
En fazla 6 satir ve 1 slituna veya 6 sutun ve 1 satira kadar olan vektorler, bir sablon kullanilarak girilebilir.

2
Example: 2-satirl x 1-sttunlu vektorl girmek igin [4

1. Hesaplama sekmesi etkinken > [mxn] 6gesini segin.

2. Goruntilenen iletisim kutusunda, iki satir ve bir situn belirtmek icin [D]
asagidaki islemi gergeklestirin : 0

* Bu, 2 satirh x 1 situnlu bir sablon goruntuler.

3. Degerleri girmek igin sablonu kullanin.

204 |2

Metot 3: Diizlemsel Girdi Formunu Kullanma

Bu degeri girmek igin: Bu formu kullanin:

a4
" . | 921

mesatir x 1-siitun vektor [[ar1][@z1]. [am]]
3

1-satir x n-sltun vektori[a;; a2 ... aqp) [[a11, 812, ... aqn)]

m ve n degiskenlerinin alabilecegi en buyuk deger 999°dur.
Ornek: 1 satir x 3 siitunluk vektdr olan (1 2 3)'G girmek igin.

®ON®@OMNMO203®BO® B0 [[[1,2,3110 ]

Hesaplamada Vektorleri Kullanma

Hesap makineniz vektor hesaplama tirlerini destekler.

« Iki vektériin toplanmasi, cikarilmasi ve carpilmasi ve bir vektériin skaler carpimi.
Bu tur hesaplamalar vektorler ve operatérler girilerek gerceklestirilir. Bu hesaplamalarin nasil yapilacagina
iliskin érnekler asagida verilmigtir.

* Nokta ¢carpim, gapraz ¢arpim, bir vektériin normu (blyakligu), iki vektor arasindaki agi, birim vektor. Bu
hesaplamalar icin "Katalog MenU Detaylari" nin (sayfa 221) "Vektor" (sayfa 227) boélimine bakiniz.

Not
« Vektor hesaplamalari i¢in goruntilenen sonuglarin hesaplama hassasiyeti, en az anlamli basamakta
+1'dir.

Vektoér Hesaplama Ornekleri
Buradaki drnekler, asagidaki vektdr toplamasina dayali gesitli giris ydntemlerini gdstermektedir: [1 2] + [3 4] = [4 6].

Vektor Degiskenlerini Kullanma
Vct A'ya[1 2] ve Vct B'ye [3 4]girin ve ardindan asagidaki islemleri gergeklestirin.
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'@ > [Vector] > [Vct A]® Vct A+Vct B

'@ > [Vector] > [Vct B] @ [4 6]
Sablon Kullanma
€ > [mxn]1@2609 012> D [1 21+(3 4]
> [mxn]® O W3 4@ [4 6]
Diizlemsel girdi
formunu kullanma & @ (\® @ 1 Q2D BB V@ [TT, 2717113, 471
OIOINOCIBIHHGZICIGINOISINE) [4 B]

Vct Ans

Vct Ans, en son vektér hesaplama sonucunu saklayan bir degiskendir. Bir hesaplama sonucu vektor bigciminde
oldugunda, bu sonug Vct Ans iceriginin Uzerine yazilir. "Mat Ans" (sayfa 26) degiskeninin igeriginin de her vektor
hesaplamasinin sonucunun Uzerine yazildigina dikkat edin.

256 bayttan kiguk hesaplama sonuglari Hesaplama sekmesinde gorintilenir, ancak 256 bayta esit veya daha
biyik hesaplama sonuglari Ans penceresinde gorintilenir. Ans penceresi goriintilenirken, I(5) digmesine
basildiginda Hesaplama sekmesine geri donulir ve sonug satiri "Mat/Vct Sonucu” olarak goruntulenir.

Not

* Bir vektor degiskenini baska bir vektér degiskenine atamak Vct Ans icerigini etkilemez.
* Bir vektor hesaplama sonucu Vct Ans'a sigmayacak kadar blylkse, bir hata olusur.

Matris Sekmesini Kullanma

Vektdr sekmesi ile Vct A'dan Vct Z'ye ve Vet Ans vektdr degiskenlerini dizenleyebilirsiniz.

Vektor Risk islemleri

Vurgulanan vektor degiskeninin boyutunu belirtin. > [Dimension]

Vurgulanan vektor degiskeninin igerigini silin. > [Delete]

Tdm vektor degiskenlerinin igerigini temizleyin. > [Delete all]

Vektor Giris Penceresi islemleri

Bunu Yapin:

Vurgulanan satiri silin. > [Row] > [Delete]
Vurgulanan satirdan dnce satir ekleyin. > [Row] > [Insert]
Vurgulanan satirdan sonraa bir satir daha ekleyin. > [Row] > [Add]
Vurgulanan sutunu silin. > [Column] > [Delete]
Vurgulanan sttundan énce bir situn ekleyin. > [Column] > [Insert]
Vurgulanan situndan sonra bir situn ekleyin. > [Column] > [Add]
Vurgulanan hucrenin igerigini diizenleyin. > [Edit]

Matris Hesaplamalari

Hesap makineniz, matris hesaplamalari igin matris degiskenleri (Mat A'dan Mat Z'ye, Mat Ans) ile saglanir.
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Matris Degiskenlerini Depolama

Hesaplamalarda matris degiskenlerini kullanirken, gerekli matrisleri Mat A'dan Mat Z'ye kadar olan matris
degiskenlerinde saklayabilirsiniz. Ornegin, [1 3 +[2 6 and 13| [2 6| islemlerini hesaplamak isterseniz,

24| |48 24| 148
[13
24

islemlerini galistirabilirsiniz. Matrisin hem satir hem de situn sayisi 999'a kadar belirtilebilir.

matrisini Mat A'ya ve 26
48

matrisini Mat B'ye saklayin. Daha sonra, Mat A + Mat B ve Mat A - Mat B

. 1
Ornek: 2 satirli x 2 sttunlu [2 matrisini Mat A'ya saklamak icin

1. Hesaplama sekmesi aktifken, (© tusuna basin. Rad fornl__5 Rea

* Bu, Matris sekmesinde Matris listesini gortntuler. : one
Nonhe
:None

‘None
‘None
‘None

Matrix

2. [Mat Al'y1 vurgulayin ve ardlndan> [Dimension] (Boyut)'l segin.

3. Goruntilenen iletisim kutusunda, iki satir ve iki stitun belirtmek A 1 2
icin asagidaki islemi gergekle§tirin:2@ 2@ _ ;[-3 3]
» Bu, Mat A giris penceresini goruntler.

4. Matrisin 6gelerini girmek icin asagidaki islemi gerceklestirin: A 1 2

160 36 260 469 . o )

5. Matris listesine donmek igin @ veya digmesine basin.

Bir matris degiskenini baska bir matris degiskenine atamak igin
Ornek:Mat A'yi Mat D'ye atamak igin, Hesaplama sekmesine "Mat A — Mat D"
girin. @ > [Matrix] > [Mat A] Mat A>Mat D

«®® ()@ > Matrix] > [Mat D] @ 23]

Not

* 1 satir ve n situn veya m satir ve 1 sttun igeren bir matris degiskeni bir vektor degiskenine atanabilir.
Ornegin, "Mat A — Vct A", Mat A'y1 Vct A'ya atar.

Bir matris degiskeninin belirli bir elemanina bir deger atamak (lizerine yazmak) igin
Soézdizimi: matris adi — atanan deger [satir numarasi, sttun numarasi]

N 12
Ornek: Mat A = [3 4J iken, Mat A'nin 2. satir, 2. sttundaki 6gesine 40 sayisini atamak igin.

40® @ ()@ > [Matrix] > [Mat A T0Wat ATZ, 2]
®@202000& A0
Mat A'nin mevcut icerigini kontrol etmek igin: @ > [Matrix]
(Matris)

Bir matris degiskeninin belirli bir elemaninin degerini geri cagirmak igin
Soézdizimi: matris adi [satir numarasi, situn numarasi]

.. 12
Ornek: MatA = [3 4J iken, 2. satir, 2. sGtundaki 6geyi geri gagirmak igin.

Mat A[2,2]

@ > [Matrix] > [Mat AJ® @ ()2O2® ® ()) @ 4

24



Bir Hesaplamaya Matris Girme

Bir matrisi kullanmak icin, onu bir hesaplamaya girmek i¢in asagida agiklanan yontemlerden herhangi birini
kullanabilirsiniz.
Metot 1: Matris degiskeninin adini kullanma

Ornek:“Mat A” girdisi

> [Matrix] > [Matrix] @ @& (A) Mat Al 1

Not

+ Mat X" matris degiskeni igin blyik harf X (@ @ (x)) veya kiiglik harf x (@) girebilirsiniz. Hem "Mat X"
hem de "Mat x" ayni matris degiskenini ifade eder.

Metot 2: $ablon Kullanma

Bir sablon kullanilarak en fazla 6 sttun ve 6 satir igceren bir matris girilebilir.
26

48

Ornek: 2 satirli x 2 siitunlu matrisi girmek igin

1. Hesaplama sekmesi etkinken, > [mxn] 6gesini segin.

2. Goruntulenen iletisim kutusunda, iki satir ve iki sttun belirtmek i¢in [D O
asagidaki iglemi gergeklegtirin: 2@ 2 @ O O
* Bu, 2 satirh x 2 situnlu bir sablon goruntuler.

3. Degerleri girmek igin sablonu kullanin.

28(>4>8 e

Metot 3: Dogrusal girdi formunu kullanma

Bunu girmek icin: Bu formu kullanin:

mesatir x n-sttunlu matriks cu T [[a11,801, --- am 812,82, -.- &) --- [8m1,8m2s -+ »8mnl]
3m1 A2 -+ 3mn

Hem m hem de n'nin maksimum degeri 999'dur.

.. 26

Ornek: 2 satirlh x 2 sGtunlu 48 matrisini girmek icin

®ON®D20e®E®0)
®OMO:®EI®E) A ]

Hesaplamalarda Matris Kullanma

Hesap makineniz matris hesaplama tirlerini destekler.

« Iki matrisin toplanmasi, ¢ikariimasi ve garpilmasi ve tek bir matrisin skaler carpmasi, karesi, kuvvetleri,
mutlak degeri ve karmagsik sayi hesaplamalari.
Bu tlr hesaplamalar matrisler ve operatorler girilerek gergeklestirilir. Bu hesaplamalarin nasil yapilacagina
iliskin 6érnekler asagida verilmigtir.

» Matris tersi, determinant, matris transpozisyonu, 6zdeslik matrisi, bir matrisin satir elon formu, bir matrisin
indirgenmis sira elveli formu.
Bu hesaplamalar igin "Katalog Menu Detaylar" nin (sayfa 221) "Matris" (sayfa 227) boélumine bakiniz.

Not
« Matris hesaplamalari icin goruntilenen sonugclarin hesaplama hassasiyeti, en az anlamli basamakta
+1'dir.
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Matris Hesaplama Ornekleri
Buradaki drnekler, asagidaki matris eklemesine dayali olarak ¢esitli giris ydntemlerini gostermektedir:

[13_'_[26 39
24

48 1612
Matris Degerlerinin Kullanimi

matrisini girin ve ardindan asagidaki islemleri gerceklestirin.

Mat A’ 13 trisini Mat B' 26
a ya24 matrisini ve Mat B'ye |, o

@ > [Matrix] > [Mat A]@ Mat ArMat B
@ > [Matrix] > [Mat B] & B

Sablon kullanma

@ > mxn2@2@ @ 133243 @ 13 3]+[3 8]
@ > @O @264 s [3%%]

Dogrusal Girdi Formunu Kullanma

®OPO®ONLI®EN®D2O+®BEI® 0D [[1.3102,411+112,61[F
OIOIHOIBIHAHBHOISINOIAIIGEHOISINOISINE] [s 12]
Mat Ans

Mat Ans, en son matris hesaplama sonucunu saklayan bir degiskendir. Bir hesaplama sonucu matris bigiminde
oldugunda, Mat Ans igerigi bu sonucun Uzerine yazilir. Bir matris hesaplama sonucu 1 satirli x n stunlu veya
m-satirli x 1 sttunlu matris oldugunda, "Vct Ans" (sayfa 23) degiskeninin igeriginin tGizerine de bu matris
hesaplamasinin sonucu yazilir.

256 bayttan kiglk hesaplama sonuglari Hesaplama sekmesinde gortntilenir, ancak 256 bayta esit veya daha
blylik hesaplama sonuglari Ans penceresinde gérintiilenir. Ans penceresi gériintilenirken, ® diigmesine
basildiginda Hesaplama sekmesine geri donilir ve sonug satiri "Mat Sonucu" olarak géruntilenir.

Not

 Bir matris degiskenini baska bir matris degiskenine atamak Mat Ans igerigini etkilemez.
 Bir matris hesaplama sonucu Mat Ans'a sigmayacak kadar biytkse, bir hata olusur.

Matris Sekmesini Kullanma

Matris sekmesi ile Mat A'dan Mat Z'ye ve Mat Ans'a kadar olan matris degiskenlerini duzenleyebilirsiniz.

Matriks Liste Operasyonlari

Bu islemi yapmak igin: Bu Menii Ogesini Segin:

Vurgulanan matris degiskeninin boyutunu belirtin. > [Dimension]

Vurgulanan matris degiskenine CSV formatinda > [CSV] > [Load]
bir dosya yukleyin. *

Vurgulanan matris degiskeninin igerigini CSV > [CSV] > [Save As]
bigimindeki bir dosyaya kaydedin. *

Vurgulanan matris degiskeninin igerigini silin. > [Delete]

Tum matris degiskenlerinin igerigini temizleyin. > [Delete all]

* Tim matris deg@iskenlerinin icerigini temizleyin.

Matris Giris Penceresi islemleri

Bu islemi Yapmak igin: Bu Menii Ogesini Segin:

iki satir segin ve 6gelerini degistirin. > [Row Operation] > [Swap] "
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Belirtilen satirin her 6gesini, o satirin skaler katiyla > [Row Operation] > [*Row]’
degistirin.

Belirtilen bir satirin her bir 6gesinin skaler katlarini > [Row Operation] > [*Row+]
baska bir satirin her bir 6gesine ekleyin.

Belirtilen satirin her 6gesini, belirtilen baska bir > [Row Operation]> [Row+]"
satirin her bir 6gesine ekleyin.

Belirtilmig satiri silin. > [Row] > [Delete]

Belirtiimis satirdan 6énceye satir ekleyin. > [Row] > [Insert]

Belirtilmis satirdan sonraya satir ekleyin. > [Row] > [Add]

Belirtilmis sutunu silin. > [Column] > [Delete]
Belirtilmis situndan dnceye sutun ekleyin. > [Column] > [Insert]
Belirtilmis stutundan sonraya situn ekleyin. > [Column] > [Add]
Belirtilmis hicrenin igerigini dizenleyin. > [Edit]

* Bu meni 6gesi segildiginde, satirlari ve/veya deg@erleri belirtmek igin bir iletisim kutusu gorintilenir.

Liste Hesaplamalan
Hesap makineniz, liste hesaplamalari igin liste degiskenleri (Liste 1- Liste 26, Liste Ans) ile saglanir.

Liste Degiskenlerini Depolama

Liste degiskenlerini saklamak icin asagidaki ydntemlerden herhangi birini kullanabilirsiniz.
+ Metot 1:Bir liste degiskeni olusturmak igin Istatistik uygulamasinin Liste Diizenleyici sekmesini kullanma.
» Metot 2:Bir liste degiskenine liste atamak i¢in hesaplama uygulamasini kullanma
Ornek 1: {1,2,3} — Liste 1
Ornek 2: List 1 — Liste 2 (Liste 1'in igerigini Liste 2'ye atar.)
* Metot 3: Graph&Table uygulamasini veya Recursion uygulamasinin Table sekmesini kullanarak, bir sayi
tablosunun tek bir sutununu liste degiskenine atamak.

Bir liste degiskeninin belirli bir 6gesine deger atamak (lizerine yazmak) igin
So6zdizimi: Atanan deger — liste adi [eleman numarasi]
Ornek: Asagidaki listenin 2. elemanina 20 degerini atamak igin: Liste 1 = {1,2,3,4,5}

20 ® @ (—) @ > [List] > [List 1] 205List 1[2]

DDON2 DO @ =

Variable > List

List 1'in mevcut igerigini kontrol etmek igin: () > [List]

List 2:

Asagidaki listenin 2. elemanina 20 degerini atamak igin: Liste 1 = {1,2,3,4,5}
Soézdizimi: liste adi [element numarasi]
Ornek: List 1 = {1,2,3} iken, 2 6gesini geri cagirmak igin.

@ > [List] > [List 1T® @D (D2 DE(Q) @ List 1[2] 5

Hesaplamaya Liste Girme

Bir listeyi kullanmak icin, asagida agiklanan yontemlerden herhangi birini kullanarak bir hesaplamaya
girebilirsiniz

Metot 1: Liste degiskeninin adini kullanma

“List 1”i girmek igin:

@ > [List] > [List 1], or @ > [Statistics] > [List] 1 [Cist 1 |

Metot 2: Bir liste degiskeninin alt adini girme
Alt adi* "QTY" olan bir liste degigkeni girmek igin:
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> [Istatistik] > [Liste]’QTY” [Cist "QTY7l ]
* Alt adlar hakkinda daha fazla bilgi i¢in, "Liste Dlzenleyici Sekmesini Kullanma" (sayfa 31) bdliumune bakin.
Metot 3: Dizlemsel girdi formunu kullanma ({1,2,3,...})
Sec (@) > [istatistik]> [{}] ardindan virgiille ayrilmis bir 6ge listesi gelir. {1,2,3}
girmek igin:

> [Istatistik] > {11 O 20 3 [(1,2,30 |

Hesaplamalarda Listeleri Kullanma

Hesap makineniz asagida acgiklanan liste hesaplamalarini destekler.
« Listeler ve degerler arasinda veya listeler arasinda aritmetik islemler ve bagimsiz degisken olarak listelerle
islev hesaplamalari

{1,2,3}+{4,5,6}, {1,2,3}x2, {1,2,3}%, /{1,2,3}, etc.
Ornek 1:{1,2,3}+{4,5,6}
Duzlemsel girdi formunu kullanma

@) > ristatistik] >[{}1 020 3O (1.2,31+(4,5,6]

@) > [istatistik] > {114 O 5 O 6@ {5,7,9)
Liste degiskenlerini kullanma (Liste 1 = {1,2,3}, List 2 = {4,5,6})
@ > [Liste] > [Liste 11D Cist 1+List 2
@ > [Liste] > [Liste 2] @® {5,7,9)

Ornek 2: Yukaridaki islemin sonugclarini karesini almak igin

- 2
@ @ Elst Ans® 5 49.81)

* Liste Manipulasyon Fonksiyonlarini Kullanarak Hesaplamalar
Hesap makineniz size listeler olusturmaniz, 6geleri dedistirmeniz ve bir listedeki 6gelerin toplamlarini ve
ortalamalarini hesaplamaniz i¢in araglar saglar. Ayrintilar icin, "Katalog Menu Ayrintilari" nin (sayfa 221)
"[statistikler" (sayfa 230) bélimiine bakin .

Liste Ans

Liste Ans, en son liste hesaplama sonucunu saklayan bir degiskendir. Bir hesaplama sonucu liste bigiminde
oldugunda, Liste Ans degiskeni iceriginin Uzerine bu sonug yazilir.

256 bayttan kiiglk hesaplama sonuglari, Hesaplama sekmesindeki sonug satirinda gorunttlenirken, 256
bayta esit veya daha biiylik sonuglar Ans penceresinde goruntilenir. Ans penceresi goriintiilenirken, ()
digmesine basildiginda, sonug satiri "Sonucu Listele" olarak gortintiilenecek sekilde Hesaplama sekmesine
geri doner.

Birim Donusumleri

Bir degeri bir birimden digerine donusturebilirsiniz. Ayrintilar icin "Birim Dontgumleri" ne (sayfa 239) bakin.
Ornek: 25.4 cm ing e gevirmek igin
25@ 4 > [Unit Conversions] > [Length] > [[cm]] _
(@) > [Unit Conversions] > [ »] 25.4leml>[in] 10
> [Unit Conversions] > [Length] > [[in]]
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Istatistik Uygulamasi

istatistik uygulamasi, giris verilerine dayal istatistiksel hesaplamalar yapmak, dzet istatistikleri ve regresyon
modeli bilgilerini géruntilemek ve grafikler gizmek igin ihtiyaciniz olan araglari saglar. Ayrica size hipotez testi
ve guven araligi yetenekleri saglar

istatistik Uygulamasinda Ne Yapmak istediginizi Secme

1. @ > Statistics O Rad Norml = Rea

| List1 | List2 | List3

« Bu, Istatistik uygulamasinin Liste Diizenleyici sekmesine aktif olarak SuB
giris yapar.

[l ListEditor

2. Basiniz> @

» Eger bu, Tur Se¢ menlsinin gériinmesine neden oluyorsa, bu islemin 4. adimina gidin. Aksi takdirde,
3. adima gidin.

3. Ayarlar sekmesinin ilk satirini vurgulayin ve ardindan tusuna basin.

Select Type:
@ Draw Statistics Graph
© Hypothesis Test
€ Confidence Interval

4. Yapmak istediginizi islemi se¢mek igin mentyud kullanin.

Bunu Yapmak igin: Bu Menii Ogesini Vurgula:

Ozet istatistikleri veya Regresyon Modeli Bilgilerini |[Calculate Summary Statistics]
Goruntuleme (sayfa 32)*1

istatistik Grafigi Gizme (sayfa 35)*2 [Draw Statistics Graph]
Hipotez Testi Yapma (sayfa 42) [Hypothesis Test]
Bir Guven Araligi Bulun (sayfa 49) [Confidence Interval]

*1 Regresyon modeli bilgileri, regresyon denklemleri katsayilarini, belirleme katsayisini vb. igerir.

*2 2 Degigkenli verilere dayali dagihm grafikleri ve regresyon grafikleri, 1 Degiskenli verilere dayall
histogramlar ve kutu ve biyik diyagramlari vb.

S. tuguna basiniz.
* Bu, Kurulum sekmesinde segtiginiz 6ge icin bir ayarlar mentsu goérintiler.
Veri Girisi

istatistik uygulamasi'nin Liste Diizenleyicisi, istatistiksel verileri girmek ve diizenlemek igin uygulamaya 6zel
bir dizenleyicidir. Liste Dizenleyicisi'ni kullanarak ayni anda 26 adede kadar (List 1'den List 26'ya) liste degiskeni

olusturabilirsiniz.
[l Rad Norml = Real

| List1 | List List3 | List4
SUB
1 73 5 1
2l 12.3 71 6 1
3 14.5 70 5 2
4 15.1 77 5 2
10.1

+

B UistEditor

islenecek istatistiksel verilere bagli olarak, bir ila ii¢ liste degiskeni olusturun.*1
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istatistiksel Bilgiler: Gerekli Degerler Listesi:

1-Degisken (frekans yok) XList'e atamak icin bir liste degiskeni*2

1-Degisken (frekanslarla) XList ve Freq'e atamak igin iki liste degiskeni*2
2-Degisken (frekans yok) XList ve YList'e atamak igin iki liste degiskeni*2
2-Degisken (frekanslarla) XList, YList ve Freq'e atamak icin Ug liste degiskeni*2

*1 Degiskenli veya 2 Degiskenli istatistiksel hesaplama igin istatistiksel veri olusturma yontemi, hipotez
testleri yapmak (sayfa 42) veya guven araliklarini bulmak ( sayfa 49) yonteminden farklidir.

*2 Bu hesaplayici, 1-Degiskenli istatistiksel hesaplamalar igin kullanilan liste verilerini XList olarak goéruntiler,
liste verileri icin kullanilir. 2-XList ve YList olarak degisken istatistiksel hesaplamalar ve frekanslar igin
kullanilan verileri Freq veya Frekans olarak listeleyin.

Frekanslar

istatistiksel verileri girmek igin iki yol vardir: frekanslarla ve frekanslar olmadan (tiim veri frekanslari igin 1

kullanihir). Kullanmak istediginiz yéntemi, Liste Dizenleyicisi'nde @ tusuna bastiginizda ¢gikan Kurulum

sekmesinde, asagidaki 6rnekte gosterildigi gibi belirtebilirsiniz.

Calculate Statistics:> Calculate Statistics:
1-Variable 1-Variable

1Var XList :Listl 1vVar XList :Listl
1Var Freq :1 > 1Var Freq :List2 >

Veriler igin List1'i kullanir. Veriler igin List1'i kullanir.
Tam veri de@erlerinin sikhgr: 1 Frekanslar igin List2'yi kullanir.

Onemli!

* Bir frekans listesinde yer alan degerler 0 veya yalnizca pozitif degerler olmalidir. Tek bir negatif deger
bile hataya neden olur (Etki Alani Diginda).

* Minimum ve maksimum degerlerin hesaplanmasi icin O frekansl istatistiksel veriler kullaniimaz.

Liste Duzenleyiciye Veri Girme
Liste DUzenleyici'ye veri girmek icin asagdidaki iki ydntemden birini kullanabilirsiniz.

Bireysel Hiicre Girisgi

Bu ydntemle, bir hiicreye bir deger girersiniz ve ardindan € tusuna basarsiniz.
Ayrica bir hiicreye bir hesaplama da girebilirsiniz. Bunu yaparsaniz, hesaplamanin sonucu olan sayisal deger,
@ digmesine bastiktan hemen sonra girilir.

{1,3, ...} formunu kullanarak toplu giris
Ornek: Girmek igin {1,2,3,4,5}

1. Kullanmak istediginiz listenin adini vurgulamak igin imleg tuslarini kullanin.  |O Radlhorn LR BResl
List 2 List 3 List 4

2. > [Statistics] > [{}]' secin, degeri girin ve ardindan @) tusuna
basin.

| List1 | List2 | List3 | List4

SUB

2
3
4

123 a(OH5E®

W N e

[l ListEditor Setup =

Diger Liste Degiskenlerini Atama

Liste 1 verilerini dogrudan Liste 2'ye atayabilir veya Liste 28'ye bir liste hesaplama (sayfa 28) sonucu
atayabilirsiniz.

Ornek: Liste 1+2'yi (Liste 1'in her 6gesine 2 ekler) Liste 2'ye atamak icin

1. Liste adini vurgulamak icin imleg tuslarini kullanin Liste 2.

2. "Liste 142" girin.
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3. @) Tusuna basiniz.

O Rad Norml = Real

List 1 Fﬁq List3 | List4

0 Rad Horml = Real

List1 | List2 | List3 | List4

1
2
3

@ > [Liste] > [Liste 11(F) 2

4
ist 1+2|

List Editor

Setup s

SUB

1

2 4
3 5
4 6

W N e

List Editor

Setup e

Not

* Liste degiskenlerini degistirmek icin Calculate uygulamasini da kullanabilirsiniz. Bkz. "Liste
Degiskenlerini Saklama" (sayfa 27).

Liste Duzenleyici Sekmesini Kullanma

Hiicre igerigini diizenlemek igin

Bunu Yapmak igin:To do this:| Bu islemi gergeklestirin:

Hucrenin degerini degistirme

Hucreyi vurgulayin ve yeni bir deger girin.

Hucrenin icerigini duzenleme

Hucreyi vurgulayin ve ardindan > [Edit] 6gesini segin.

Hdcrenin igerigini silme

Hucreyi vurgulayin ve ardindan > [Delete]> [One Value] 6gesini segin.

*Bu, silinen hicrenin altindaki tim satirlarin bir satir yukari kaydirilmasina neden
olur.

Belirli bir listedeki tim
hicrelerin igerigini silme

Listede hicre igerigini silmek istediginiz herhangi bir hiicreyi vurgulayin
ve ardindan > [Delete]> [One List] 6gesini segin.

Liste DUzenleyici sekmesindeki
tim listeleri silme

Seg 629> [Delete]> [All List].

Yeni hiicre ekleme

Seg > [Insert].
* Bu, 0 degerini iceren yeni bir hiicre ekler. Eklenen hiicrenin altindaki
tm hucreler bir satir asagi kaydirilir.

Listeye alt ad vermek igin

Alt ad vermek istediginiz listenin "SUB" satirini vurgulayin ve ardindan istediginiz adi girin. Sekiz karaktere kadar

girebilirsiniz, ancak yalnizca ekranin genisligine sigabilecek karakterler gosterilir. & > (Sub Name) ayari
kapatildiginda "SUB" satiri gérintilenmez.

Bir degerin goruntii rengini degistirmek igin

Bunu yapmak igin:

Bir hiicrenin goruntl rengini
degistirme

Bu islemi gercgeklestirin:

1. Degerinin goruntl rengini degistirmek istediginiz hiicreyi vurgulayin
ve ardindan@=9> [Color] égesini segin.

2. Istediginiz rengi sectikten sonra tusuna basiniz.

Bir listedeki tim degerlerin
goruntu rengini degistirme*

1 Listeden istediginiz rengi segerek vurgulayin ardindan su islemleri uygulayiniz
" (9> [Color].
2. lIstediginiz rengi sectikten sonra

. tusuna basiniz.

* Listenin alt adinin rengi bu islemden etkilenmez. Ayrica, bu islemi gerceklestirdikten sonra bos hicrelere
girdiginiz tim degerler siyah olarak gorintulenir (varsayilan ayar).
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Liste Ogelerini Siralama

Liste Duzenleyici sekmesindeki bir listenin 6gelerini, degerlerinin artan veya azalan diizeninde siralamak igin
asagidaki yordami kullanin. Temel liste olarak kullanmak tzere bir liste belirtebilir ve ardindan en fazla alti listenin
dgelerini ayni anda buna goére siralayabilirsiniz.

1. Seg > [Sort/Jump]> [Sort Ascending] ya da [Sort Descending].
* Bu, siralanacak liste sayisini belirtmek igin bir iletisim kutusu gortntuler.

2. Siralanacak liste sayisini belirtin ve ardindan tuguna basin.
* Bu, siralama icin temel listeyi belirtmek igin bir iletisim kutusu goérintuler.

3. Temel liste olarak kullanilacak listenin numarasini girin ve ardindan digmesine basin.
» 2.adimda bir liste belirttiyseniz, di]gmesine basildiginda, buraya numarasini girdiginiz listedeki veriler
siralanir.
» 2.adimda iki veya daha fazla liste belirttiyseniz, dﬂgmesine basildiginda ayni anda siralanacak ikinci
listeyi belirtmek icin bir iletisim kutusu géruntilenir.
4. lletisim kutulari gériindiikge, siralanacak diger listelerin numaralarini sirayla girin.
 Ayni listenin birden ¢ok kez belirtiimesi hataya neden olur. Siralamay! ylratmeye caligirsaniz ve tim
listeler ayni sayida 6geye (satir) sahip degilse de bir hata olusur.

Liste Dosyalari

Hesaplayiciniz, her biri toplam 26 liste degiskeni (Liste 1- Liste 26) igeren alti liste dosyasi (Dosya 1 - Dosya 6)
sadlar, bu da bellekte en fazla 156 liste degiskeni saklayabileceginiz anlamina gelir. Ancak, hesap makinesi ayni
anda en fazla 26 liste degiskenini (su anda agik olan liste dosyasindakiler) isleyebilir. Liste dosyalari arasinda gegis
yapmak i¢in @ > [List File] 6gesini segin.

CSV Dosyalarini ige ve Diga Aktarma

Su anda acik olan liste dosyasini bir CSV dosyasina aktarabilirsiniz. Ayrica, bir CSV dosyasinin igerigini bir liste
dosyasina da ige aktarabilirsiniz. Ayrintilar i¢in "CSV Dosyalarini Kullanma" (sayfa 244) bélimune bakin.

Ozet istatistikleri veya Regresyon Modeli Bilgilerini Goriintiileme

1 Degiskenli veya 2 Degiskenli istatistiksel verilerden ¢esitli 6zet istatistikleri bulmak ve gorintilemek igin
asagidaki prosediri kullanabilirsiniz. Bu prosedir, regresyon modelleri 2 Degiskenli istatistiksel verilere
uygulandiginda regresyon denklemi katsayilarini ve belirleme katsayilarini (bu kilavuzda "regresyon modeli
bilgileri" olarak anilacaktir) gértintiilemek icin de kullanilabilir.

Operasyon Akisi

1. Hesaplama da kullanmak i¢in istatiksel bilgileri hesap makinesine girin.
* Verileri girmek icin Liste Dizenleyiciyi kullanin ve ardindan ihtiyaciniz olan liste degiskenlerini
olusturun. Ayrintilar icin "Veri Girme " (sayfa 29) bélimune bakin.

2. [Calculate Summary Statistics]i segmek igin "istatistik Uygulamasiyla Ne Yapmak istediginizi Segme"
(sayfa 29) altindaki prosedura kullanin.
» Bu, ayarlar sekmesinde Istatistikleri Hesapla menisiiniin
goériinmesine neden olur.
1-Variable
1Var XList :Listl

1var Freq :1

see  NENCTICNESE

3. Sekmede 2. satiri vurgulayin ve ardindan (B) diigmesine basin.

4. Goruntulenen menude, gergeklestirmek istediginiz istatistiksel hesaplama turini segin.

Bunu yapmak igin:

1:D"eg|§ken istatistiksel verilere (X) dayali 6zet istatistikleri 1-Variable
gOruntile

2-Degiskenli istatistiksel verilere (X, Y) dayali 6zet .
istatistikleri gérintiileyin 2-Variable
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Linear Regression(ax+b)

Linear Regression(a+bx)

Med-Med Regression

Quadratic Regression

Cubic Regression

2 Degiskenli istatistiksel verilere (X, Y) dayali regresyon
modeli bilgilerini gorintaleyin.
(Istenen regresyon modelini meniden segin.)

Quartic Regression

Logarithm Regression

Exp Regression(a-*e”bx)

Exp Regression(a*b”x)

Power Regression

Sinusoidal Regression

Logistic Regression

5. Gerekirse, istatistiksel veri olarak kullanmak igin bir liste belirtin.
1-Degiskenli istatistiksel Veriler igin:
(1) [1Var X Liste] 6gesini vurguladiktan sonra tusuna basiniz.

(2) Veri olarak kullanilacak liste degiskeninin numarasini belirtmek igin géruntilenen iletisim kutusunu
kullanin ve ardindan x tusuna basiniz.

(3) [1Var Freq] 6gesini vurguladiktan sonra tuguna basin.

2-Degiskenli istatistiksel veriler igin:

(1) [2Var X Liste] 6gesini vurguladiktan sonra tusuna basiniz.

(2) Acllan iletisim kutusunu kullanarak XListe i¢in veri olarak kullanilacak liste degiskeninin numarasini
belirtin ve ardindan tusuna basin.

(3) [2Var Y Liste] 6gesini vurgulayin ardindan tusuna basiniz.

(4) Y Liste icin veri olarak kullanilacak degiskenin numarasini belirtmek igin gértntilenen iletisim
kutusunu kullanin ve ardindan digmesine basin.

(5) [2Var Freq] 6gesini vurguladiktan sonra tusuna basiniz.

6. () > basin veya vurgulayin ve ardindan (OK) digmesine basin.

* Bu, Sonugclar sekmesindeki 4. adimda sectiginiz 6zet istatistikleri i Rad Nornl = Rea
veya regresyon modeli bilgilerini goriintler. Pencerenin sag kenari 2-Variable
. o L e o =30
boyunca bir kaydirma ¢ubugu goérindrse, @ ve @ digmelerini
kullanarak ekrani kaydirin.

1356
3883

Results .

« Ekranda goriinen degerlerin anlamlari igin "Ozet istatistikler" (sayfa 33) ve "Regresyon Modeli Bilgileri"
(sayfa 34) boluimlerine bakin.

istatik Ozetleri

1-Degerler

X ortalama (mean)

X toplam (sum)

>x2 karelerin toplami (sum of squares)

Oy nifus standart sapmasi (population standard deviation)
Sy orneklem standart sapma (sample standard deviation)
n veri sayisi (humber of data)

minX minimum deger (minimum value)

Q1 birinci geyrek deger* (first quartile™)

Med medyan (median)
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Q3 Uclncu geyrek deger* (third quartile®)
maxX maksimum deger (maximum value)
Mod mod (mode)

Mod:n moddaki veri 6gelerinin sayisi

Mod:F moddaki veri sikligi

* Q1 ve Q3 hesaplama yéntemi, @ > [Q1Q3 Type] ayarina uygundur. Ayrintilar igin, "Q1Q3 Tiiri (Istatistikler)"
(sayfa 216) bolimune bakin.

2-Variable
X XListesinin verilerinin ortalamasi
X XListesinin verilerinin toplami
NG XListesi verilerinin karelerinin toplami
Oy XListesi verilerinin nifus standart sapmasi
Sy XListesi verilerinin drneklem standart sapmasi
n veri sayisl
y YListesi verilerinin ortalamasi
2y YListesi verilerinin toplami
Ty? YListesinin karelerinin toplami
oy YListesi verilerinin nifus standart sapmasi
Sy YListesi verilerinin 6rneklem standart sapmasi
>xy XListesi ve YListesi verilerinin Urlnlerinin toplami
minX XListesi verilerinin minimum degeri
maxX XListesi verilerinin maksimum degeri
minY YListesi verilerinin minimum degeri
maxy YListesi verilerinin maksimum degeri
Not
* Yukaridaki 1-Degiskenin her bir 6zet istatistiginin degeri, > [Variable Data]> [Statistics]> [X]
(sayfa 240) ve > [Variable Data]> [Statistics]> [Graph] (sayfa 240) iginde yer alan degiskenlerde
saklanir (Mod:n ve Mod:F harig).
* Yukaridaki 2-Degiskenli her bir 6zet istatistigin degeri,> [Variable Data]> [Statistics]> [X] (sayfa 240)
ve > [Variable Data]> [Statistics]> [Y] (sayfa 240) icinde yer alan degiskenlerde saklanir.

Regresyon Model Bilgisi

@ Rad Norml & Real
QuadReg
a =0.
b =-2.9
c =128
r2 =1
MSe =0
y=ax2 +bx+c
Results

Sonugclar sekmesinde regresyon modeli bilgileri goriintilendiginde, regresyon modeli adi ilk satirda
goruntilenir ve regresyon formili alt satirda yer alir. Regresyon modeline gére goruntiilenen bilgiler
asagidaki tabloda gosterilmigtir.
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Regresyon Modelleri

Diizlemsel Regresyon(ax+b) a, b, r,r2, MSe
Diizlemsel Regresyon(a+bx) a, b, r,r2 MSe
Med-Med Regresyon a, b

ikinci Dereceden Regresyon a, b, c, r2, MSe
Kiibik regresyon a, b, c d r2 MSe
Doérdincl Dereceden Regresyon a, b, cd, e r MSe
Logaritmik Regresyon a, b, r,r2, MSe
Ussel Regresyon(a-e*bx) a, b, r,r2, MSe
Ussel Regresyon(a-b”x) a, b, r,r2, MSe
Kuvvet Regresyon a, b, r,r2, MSe
Sinlizoidal Regresyon a, b, c, d, MSe
Lojistik Regresyon a, b, c, MSe

* a, b, ¢, d, e: Regresyon formiil katsayilari, r: Korelasyon katsayisi, rZ Belirleme katsayisi, MSe: Ortalama
kare hata

Not

* Yukaridaki "Goéruntulenen Bilgiler" 6gelerinin her bir degeri,cinsinden bir degiskende saklanir
> [Variable Data] [Statistics]> [Graph] (sayfa 240).

* Bir Med-Med Regresyon hesaplamasi yapildiginda, U¢ 6zet noktasi koordinat kiimesinin her biri
(X1, Y15 X2, Yo; X3, V3) > [Variable Data]> [Statistics]> [Point Coordinates] ( sayfa 241) cinsinden
degiskenlerde saklanir.

Regresyon modeli bilgilerini goriintiilerken yapabilecekleriniz

Sonuglar sekmesinde regresyon modeli bilgileri gériinttlenirken asagida gosterilen igslemleri
gerceklestirebilirsiniz.

Bunu yapmak igin: Bu islemi gercgeklestirin:

Hesaplama sonucu regresyon denklemini bir 1. > [Save Function] segeneklerini seginiz.

fonksiyon degiskenine kaydedin. 2. Gorintiillenen meniiden hedef islev numarasini”
secin ve ardindan dUgmesine basin.

Gergek verilerin (x,, y, ) kalintilarini (Ya—Y'n) ve 1. (=9 > [Save Residuals in List] segenegini seginiz.

regresyon tarafindan hesaplanan degerleri (x,, y,,) |2. Birlistenin numarasini gigmek igin goriinen

bulun modelleyin ve bunlari bir liste degiskenine iletisim kutusunu kullanin®ve ardindan digme-

kaydedin. sine basin.

*1 Su anda hicbir seyin depolanmadigi bir islev numarasi secin. Uzerine yazma kaydetme kullanilamaz.
*2 Bos bir listenin numarasini girin. Uzerine yazma kaydetme kullanilamaz.

istatistik Grafigi Cizme

Dagilim grafikleri ve gesitli regresyon grafikleri gizmek igin 2 Degiskenli istatistiksel verileri kullanabilirsiniz.
1-Degigken istatistiksel veriler, histogramlar ve kutu ve biyik diyagramlari dahil olmak tzere yedi tur grafik
cizmek icin kullanilabilir. Bir grafik cizdikten sonra, 6zet istatistikleri ve regresyon modeli bilgilerini
goruntuleyebilirsiniz.

Varsayilan ayarlari kullanarak dagilim grafikleri ve regresyon grafikleri gizme

Bu 6rnekte, 2 Degiskenli istatistiksel verilerden bir dagilim grafigi giziyoruz ve ardindan bunun Uzerine bir
regresyon grafigi giziyoruz.

1. Alttaki varilleri girmek icin Editdr Listesini kullanin.
List 1 List 2
11 1.5
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21 2.2
32 3.4
43 5.1
59 8.7

* Detaylar icin suraya gidin “Veri girigi” (sayfa 29).

2. [istatistik Grafigi Ciz]'i secmek igin "Istatistik Uygulamasiyla Ne Yapmak Istediginizi Secme" (sayfa 29)
altindaki proseduiri kullanin.

* Bu, istatistik Grafigi Ciz menlisiinin Kurulum sekmesinde Rad Norml__ = Rea
goériinmesine neden olur. Varsayilan Graph1 ayari Scatter raw Statistic Graph:
o . . . . Graphl ‘Scatter »
(dagihm grafikleri) seklindedir ve Graph2 ve Graph3 grapﬂ% : Hone >
iKisi i i i rap :None >
ayarlarinin her ikisi de None (Grafik yapma) seklindedir.
1 [ [ Rad Norml = Real
3. (Grafik 1) |vurgulad|kt?n sonra tusuna basmlz." ) Graphi Tseatter S
* Bu, Kurulum sekmesi ekraninin Graph1 ayar menisine XList ‘List]
degismesine neden olur. ,\:”':égﬁency ;|i1st2
« Varsayilan olarak, X List'e List1, YList'e List2 ve Frekans'a Hark Type D
1 atanir.
Setup Graph P
4. 3 Tusuna basiniz. Rad bl Rea
* Bu, x ekseninde List1 verileri ve y ekseninde List2 verileri o
ile bir dagihm grafigi cizer. :
Graph Results i
5. @ Tusuna basiniz. Menii belirdiginde, [ikinci Dereceden a""l SEul
Regresyon] secenegini seginiz. a =2. 24625002
« Bu, verilere ikinci dereceden (kuadratik) regresyon modeli b 18500d%55ea
uygular ve hesaplama sonuglarini gosterir. r2 =0.99985464

MSe =2.3975x593
y=ax?2+bx+c
(TSR Reoression Graph | 3|

6. @ Tusuna basiniz. O Rad Nornl = Red

¥

* Bu, dagihm grafigi tzerine yerlestirilmis ikinci dereceden bir
regresyon grafigi gizer.

1€ ) Results Regression Graphi

Not

* Yukaridaki 2. adimdaki Kurulum sekmesindeki Graph1'den Graph3'e kadar olan ayrintilar i¢in
"Coklu Grafik Kurulumlari Kullanarak Grafik Cizme " (sayfa 42) b6limune bakin.

* Yukaridaki 4. adimdaki Grafik sekmesi iglemleri ve 6. adimdaki Regresyon Grafigi sekme islemleri
hakkinda ayrintilar igin "Grafik Penceresi islemleri" ne (sayfa 41) bakin.

* Yukaridaki 5. adimdaki Sonuglar sekmesinde goriintilenen degerlerin anlami icin "Regresyon Modeli
Bilgileri"ne (sayfa 34) bakin.

1-Degiskenli istatistik Grafigi Cizme (Histogram, Kutu ve Biyik Diyagrami vb.)

Liste DUzenleyici’ ye girdiginiz 1-Degiskenli istatistiksel verilere dayanarak agagidaki iglemleri
gergeklestirebilirsiniz.

(1) Bir kutu grafigi, histogram, kesik ¢izgi grafigi, pasta grafigi, cubuk grafik, normal olasilik grafigi veya normal
yogunluk egrisi ¢izin.

(2) Grafigi gizdikten sonra 6zet istatistikleri gérintuleyin (Pasta Grafigi haric).
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Operasyon Akisi

1. Verilerinizi girmek igin Liste DUzenleyiciyi kullanin.
 Ayrintilar icin "Veri Girme" (sayfa 29) bélimune bakin.

2. [istatistik Grafigi Ciz]'i segmek igin "istatistik Uygulamasiyla Ne Yapmak Istediginizi Segme" (sayfa 29)
altindaki prosedurd kullanin.

« Bu, Ayarlar sekmesinde Istatistik Grafigi Ciz menustnin gérinmesini
Draw Statistic Graph»

saglar Graphl :Scatter »
Graph2 :None >

Graph3 None >

3. Cizmek istediginiz grafik tipini seginiz..
(1) Grafik 1 i vurguladiktan sonra c tusuna basiniz.
* Bu, Kurulum sekmesi ekraninin Graph1 ayar menisiine
degismesine neden olur.
f%ist2

Graph e

(2) Tekrardan tU§una basiniz.
* Bu grafik turind segmek icin menuyu goruntiler.

(3) Meniden segmek istediginiz grafik tirini segip onu vurgulayiniz ve ardindan C tusuna basiniz.

4. istatistiksel veri olarak kullanilacak bir liste belirtin.
Kutu grafigi, histogram, kesik ¢izgi grafigi, normal olasilik grafigi veya normal yogunluk egrisi igin:
(1) [ XList ] 6gesini vurgulayin ve ardindan digmesine basin.
(2) Veri olarak kullanilacak liste degiskeninin numarasini belirtmek igin gorintilenen iletisim kutusunu
kullanin ve ardindan tusuna basin.

(3) [ Frekans ] 6gesini vurgulayin ve ardindan dugmesine basin. (Normal Olasilik Grafigi Harig)
Pasta grafigi igin:
(1) [Veri] 6gesini vurgulayin ve ardindan digmesine basin.
(2) Veri olarak kullanilacak liste degiskeninin numarasini belirtmek igin goriintilenen iletisim kutusunu
kullanin ve ardindan tusuna basin.
» Pasta Grafigi cizerken, en fazla 20 liste degiskeni (bir listedeki satir sayisi) kullanabilirsiniz.
Bar Grafigi icin:
Cubuk grafik ¢cizmek icin veri olarak en fazla Gg liste degiskeni belirtebilirsiniz.
(1) Data 1i vurguladiktan sonra tuguna basiniz.
(2) Veri olarak kullanilacak liste degiskeninin numarasini belirtmek igin gorintilenen iletisim kutusunu
kullanin ve ardindan (@K) tusuna basin.

(3) [Veri2] ve [Veri3] i¢in yukaridaki (1) ve (2) adimlarini tekrarlayin..
* Birden cok liste degiskeni kullanirken, hepsindeki 6ge sayisinin ayni oldugundan emin olun. Liste
degiskenlerinin timua ayni sayida 6geye sahip degilse, bir hata (Dimension ERROR) olusur.

« iki liste degiskeni kullanirken, bunlari [Veri1] ve [Veri2]'ye atayin. Liste degiskenlerinin [Veri1] ve
[Veri3] 6gelerine atanmasi ve [Veri2] igin Yok ifadesinin belirtimesi hataya neden olur
(Condition ERROR).

5. Grafik rengini ve diger ayarlari gerektigi gibi belirtin.
« Ayrintilar icin, "Her 1 Degiskenli istatistik Grafik Tur( igin Ogeleri Ayarlama" (sayfa 38) béliimiine bakin.

6. Grafigi cizmek icin (31) basin veya vurgulayin ve ardindan (OK) diigmesine basin.
* Grafik, grafik sekmesinde belirecektir.
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» Adim 3-(2)'de segtiginiz grafik bir Histogram veya Kesik Cizgi Grafigi ise, Baslangi¢ (grafik ¢izimi baslangic
noktasinin x koordinati) ve Genislik (grafik ¢izim genisligi) secenegini belirleyebileceginiz bir iletisim kutusu
gorintllenir.Degerlerin her birini girin, 6gesini vurgulayin ve ardindan dijgmesine basin.

« Grafik sekmesinde gerceklestirebileceginiz islemler hakkinda bilgi icin, "Grafik Penceresi islemleri" (sayfa 41)
bélimdine bakin.

7. Istatistiklerin 6zetini gérmek igin @ tusuna basin. (Bu islem pasta grafigi icin kullanilamaz.)

* Bu istatistik 6zetlerinin sonug sekmesinde goéziikmesini saglar. Ekranlar arasi gegis yapmak igin@ ve @
tuslarini kullanabilirsiniz.

+ Gozliken istatistik 6zetlerinin anlamlari igin, "Ozet istatistikler" (sayfa 33)e gidebilirsiniz.

Her 1-Degiskenli istatistik Grafik Tiirii icin Ogeleri Ayarlama

Kutu Grafigi
Outliers: Kutu Grafigindeki aykiri deger noktalarini gosterir veya gizler.
[On]: Goster
[Off]: Gizle
minX
maxX
W | RedMornl B Red |
st ]
| | | | ) . | X
15 20 251 30 35 A0 a5 50 55 g0
oo TR
I
Aykiri deger
Q1 Q3
Med
Box: Q1'den Q3'e kadar olan kutu alaninin kenarliginin ve Med ¢izgisinin rengini belirtir.
Whisker: Kutunun uglarindan minX ve maxX'e kadar uzanan cizgilerin rengini belirtir.
OutlierColor: Aykiri deger noktalarinin rengini belirtir.
Box Inside: Q1'den Q3'e kadar olan kutu alaninin dolgu rengini belirtir.
- Area Color: Dolgu rengini belirtir.
[Otomatik] segenegini belirlemek, kutunun Q1'den Med'e kadar olan i¢
kismini mavi, Med'den Q3'e kadar olan i¢ kismini ise sari ile doldurur.
- Paint Style: Dolgu renginin yogunlugunu belirtir.
[Normal]: Normal yogunlukta dolgu
[Lighter]: Daha acik yodunlukta dolgu
Not

. @> [Q1Q3 Type] ayarinin degistiriimesi, Kutu Grafigi ayni verilere dayali olarak cizilse bile Q1 ve
Q3’tn konumunu degistirebilir.

Histogram
Area: Histogramin dolgu rengini belirtir..

- Area Color: Dolgu rengini belirtir.
[Otomatik] segenegini belirlemek, her bir veri 6gesini asagdidaki sirayla alti renk
arasinda dongusel olarak gecis yaparak otomatik olarak renklendirir: mavi, kirmizi,
yesil, macenta, camgdbedgi, sari.

- Paint Style : Kutu Grafigi (Box Plot) ile aynidir.
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Border: Histogram kenarlik rengini belirler. [Clear] segilirse kenarlik gizilmez.

Kirik Dogru Grafigi:
Color: Grafik ¢izim rengini belirler.

Pasta Grafigi
Display: Veri gorintileme formunu belirtir.
[%]: Yuzdelik
[Data]: Degerler

Pie Area: Pasta grafigin dolgu rengini belirler.
- Alan Rengi: Histogram ile ayni.
- Boyama Stili: Kutu grafigi ile ayni
Pie Border: Pasta grafigin kenarlik rengini belirler. [Clear] segilirse kenarlik ¢gizilmez.
Bar Grafigi
Stick Style: Cubuklarin yonanu belirtir.

[Lenght]: Dikey
[Horizantal]: Yatay
D1 Area, D2 Area, D3 Area:
Veri1, Veri2 ve Veri3 i¢in her gubugun dolgu rengini belirler
- Alan Rengi: Histogram ile ayni.
- Boyama Stili: Kutu grafigi ile ayni.
D1 Border, D2 Border, D3 Border:

Veri1, Veri2 ve Veri3 igin her gubugun kenarlik rengini belirtir. [Temizle] segilirse
kenarliklar gizilmez.

Normal Olasilik Grafigi

Mark Type: Cizim icin kullanilacak isareti belirtir.
Color: Grafik ¢izim rengini belirler.

Normal Yogunluk Egrisi
Color: Grafik ¢izim rengini belirler.

2-Degiskenli istatistik Grafigi Cizme (Dagilim Grafigi veya Regresyon Grafigi)

List Editor'a girdiginiz 2-Degiskenli istatistiksel verilere dayanarak asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

(1) Dagihm Grafigi, xy Cizgi Grafigi veya regresyon grafigi gizin.

(2) Bir grafik cizdikten sonra, dzet istatistikleri veya regresyon modeli bilgilerini gortntuleyin.

(3) Yukarida (1)'de agiklanan bir grafigin Gizerine bir regresyon grafigi gizin*

* (1)'deki yaygin uygulama, bir Dagilim Grafigi cizmek ve ardindan bunun Uzerine bir regresyon grafigi
cizmektir. Ayrica bir xy Cizgi Grafigi veya baska bir regresyon grafigi lizerine bir regresyon grafigi cizebilirsiniz.

islem Akisi

1. Verilerinizi girmek igin Liste DUzenleyici'yi kullanin.
* Ayrintilar icin "Veri Girme" (sayfa 29) bélimune bakin.

2. [Calculate Summary Statictics]'i segmek igin "istatistik Uygulamasiyla Ne Yapmak Istediginizi Segcme" (sayfa 29)
altindaki prosedurt kullanin.

« Bu, istatistik Grafigi Ciz meniisiiniin Kurulum sekmesinde gériinmesine neden olur.

3. Cizmek istediginiz grafik tiriini segin.
(1) Grafik 1’i vurgulayin ardindan tusuna basin
* Bu, Kurulum sekmesi ekraninin Graph1 ayar mentsine degismesine neden olur.

(2) Tekrar tU§una basiniz.
* Bu, grafik tiriini segmek i¢in bir menl géruntiler.
* Men(, hem 1-Degiskenli hem de 2-Degiskenli grafikleri icerir. Dagihm Grafigi, xy Cizgi Grafigi veya
regresyon grafigi segin.

(3) Menuden gizmek istediginiz grafik triini vurgulayin ve ardlndan digmesine basin.
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4.

7.

istatistiksel veri olarak kullanilacak bir liste belirtin.

(1) [XList]'i vurgulayin ve ardindan tusuna basin.

(2) Acllan iletisim kutusunu kullanarak XList igin veri olarak kullanilacak liste degiskeninin numarasini belirtin
ve ardlndan tusuna basin.

(3) [YList]'i vurgulayin ve ardmdan tusuna basin.

(4) Acllan iletisim kutusunu kullanarak YList igin veri olarak kullanilacak liste degiskeninin numarasini
belirtin ve ardindan tusuna basin.

(5) [Frekans]'I vurgulayin ve ardindan tusuna basin. (Bu islem, Sintsoidal Regresyon Grafigi veya Lojistik
Regresyon Grafigi ile calismaz.)

Gerektigi gibi grafik rengini ve diger ayarlari belirtin.

« isaret Tipi: Grafik tiirli olarak Dagiim Grafigi veya xy Cizgi Grafigi sectiyseniz, gizim igin kullanilacak
isareti belirtin.

* Renk: Grafik ¢izim rengini belirtir..

Grafigi cizmek icin @ basin. Veya vurgulayin ve ardindan (0K) tusuna basin.

* Grafik, Grafik sekmesinde goruntilenir.

« Grafik sekmesinde gerceklestirebileceginiz islemler hakkinda bilgi icin, "Grafik Penceresi islemleri"
(sayfa 41) bolimune bakin.

Ozet istatistiklerini veya regresyon modeli bilgilerini géruntiileyin.

(1) 1@ basin.

(2) Asagidaki tabloda aciklanan islemleri gerceklestirin.

Bu bilgiyi goruntiilemek igin:

Ozet istatistikleri 2-Variable

Linear Linear Regression(ax+b)

Linear Regression(a+bx)

Med-Med Regression

Quadratic Regression

Cubic Regression

Regresyon modeli bilgisi

; A . - Quartic Regression
(Istediginiz regresyon modelini secebilirsiniz.)

Logarithm Regression

Exp Regression(a-e”bx)

Exp Regression(a*b”x)

Power Regression

Sinusoidal Regression

Logistic Regression

(3) tusuna basin.

* Bu, yukaridaki 2. adimda segctiginiz meni 6gesinin detaylarini Sonuglar sekmesinde goruntiler.
+ Goériintiilenen degerlerin anlamlari igin "Ozet istatistikleri" (sayfa 33) ve "Regresyon Modeli Bilgisi"
(sayfa 34) boluimlerine bakin.

Regresyon Grafigi sekmesine gitmek ve bir regresyon grafigi cizmek
igin (31) basin.

3

7. adimda regresyon modellerinden birini segcmek, 6. adimda ¢izilen ]
grafigin Uzerine bir regresyon grafigi ¢izer. 2-Degiskenli'yi segcmek ise :
sadece 6. adimda cizilen grafigi gorintdler. )

Regression Graph il

Gerektiginde regresyon grafikleri ekleyin.
Regresyon Grafigi sekmesinde birden fazla regresyon grafigi ekleyebilirsiniz. Bunu yapmak icin asagidaki
adimlari uygulayin.
(1) > [Draw Regression Graph]'l segin.
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(2) Acllan menuden, istediginiz regresyon modelini segin ve ardindan Rad Norml & Redl
tusuna basiniz. :
* Bu, sectiginiz regresyon modelinin grafigini ekler.
» Daha fazla regresyon grafigi eklemek i¢in yukaridaki (1) ve
(2) adimlarini tekrarlayabilirsiniz.

+ Regresyon Grafigi sekmesinde mevcut olan islemler icin, "Grafik Penceresi islemleri" (sayfa 41)
bolimune bakin.

Grafik Penceresi islemleri

Bu bolim, Istatistik uygulamasi'nin grafik penceresinde (Grafik sekmesi veya Regresyon Grafigi sekmesi)
mevcut olan iglemleri agiklar.

Sadece Pasta Grafigi iglemleri
Asagidaki islemler, bir Pasta Grafigi géruntilenirken kullanilabilir.

Bunu yapmak igin: Bu islemi gergeklestirin:

Goruntilenen degerleri veri degerleri ile ylzdeler > [%/Data]'yi segin.
arasinda degistirme

Gériintilenen Pasta Grafigi yizdelik degerlerini bir | 1. €9 >[Save % in List]'i secin. ,

liste degiskenine kaydetme 2. Agllar? |!et|§|m kutusung .kullanarak bir depolama
hedefi liste numarasi girin ve ardindan tusuna
basiniz.

Sekmeleri gostermek veya gizlemek igin
"Sekmeleri Gosterme ve Gizleme" (sayfa 79) bolimune bakin.

Grafik penceresini yukari, agagi, sola veya saga tagimak igin
imleg tuslarini kullanin.

Grafik penceresini vakinlagtirmak veya uzaklastirmak icin
Yakinlastirmak icin @ ‘ya, uzaklastirmak igin @ 'ye basin.

izleme (Trace) Kullanimi

izleme (Trace) islevi, bir grafikte, belirli bir konumdaki koordinat degerlerini okumak igin kullanabileceginiz bir
capraz isaretgi (=R ) goéruntiler. izlemeyi etkinlestirmek icin > [Trace]'i segin. izleme islevi etkinken
gerceklestirilebilecek islemler asadidaki tabloda aciklanmistir.

Bunu yapmak igin:

Bu islemi gercgeklestirin:
isaretciyi grafik boyunca hareket ettirme (> veya (<) ‘ye basin.

Birden fazla grafik oldugunda, isaretgiyi aralarinda @veya @'ya basin.
hareket ettirme

izlemeden gikis ® 'ye basin.

Yakinlagstirma (Zoom) Kullanimi

> [Zoom] menu Ogeleri, grafik penceresinin gorintileme araligini degistirmek igin kullanilabilir. Detaylar
igin, "Grafik Penceresi Yakinlastirma Ayarini Degistirme (Zoom)" (sayfa 81) bélimiine bakin. istatistik
uygulamasi'nin yakinlastirma islevi [Zoom Auto]'yu desteklemez.

Grafik penceresinin goriintilleme araligini belirtmek i¢in (Gériiniim Penceresi)
"Istatistik Grafigi Gériinim Penceresi Ayarlarl” (sayfa 52) bélimiine bakin.

Cizim (Sketch) Kullanimi

Cizim'i, grafik alaninda noktalar, cizgiler ve metin ¢izmek icin kullanabilirsiniz. Detaylar i¢in, "Cizim Kullanimi
(Sketch)" (sayfa 85) bélimiine bakin. Asagidaki meni dgeleri, istatistik uygulamasi’nda mevcuttur:
[Ekrani Temizle], [Nokta Ciz], [Cizgi], [Daire], [Dikey Cizgi], [Yatay Cizgi], [Kalem], [Metin]

Grafik ve Tablo uygulamasinda girilen bir fonksiyonu grafik haline getirme (Fonksiyon Ciz)
2-Degigkenli bir grafik goruintilenirken, fonksiyonlarin grafiklerini tst Uste gizmek icin asagidaki islemi
kullanabilirsiniz.
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1. > [Draw Function]'l secin.
2. Acilan menlde, grafik haline getirmek istediginiz fonksiyonu vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.

Regresyon Grafiginde x Degerlerine Karsilik Gelen y Degerlerini Bulma (Grafik C6zme)
Bir regresyon grafigi géruntilenirken, grafikteki herhangi bir x dederi icin y degerini bulmak amaciyla asagidaki
islemi kullanabilirsiniz.

1. > [Graph Solve] > [y-Cal]'l segin.

2. Acllan iletisim kutusunu kullanarak x degerini girin ve ardindan tuguna basiniz.
* Regresyon grafigindeki x ve y koordinat degerleri, pencerenin altinda gorintilenir.
* Hem x hem de y koordinat degerleri pencerenin araligi icindeyse, grafikte koordinatlarda bir isaretgi
belirir.

+ iletigim kutusunu yeniden gériintiilemek ve bagka bir x degeri girmek igin tU§una basiniz.
3. Buiglemden gikmak igin @ basiniz.

Arka Plan Goriintiisiinii Ayarlama (Soldurma Ag¢/Kapa)

Bu islemi, arka plan goruntisindn opakhgini (seffafligini) ayarlamak igin kullanabilirsiniz. "Grafik Penceresi
Arka Plan Goruntisind Ayarlama (Fade I/0O)" (sayfa 81) bdlumune bakin.

Coklu Grafik Ayarlari Kullanarak Grafikler Cizme

istatistik Grafigi Ciz menisiindeki Grafik1, Grafik2 ve Grafik3, grafik ayarlarini yapilandirmak igin bagimsiz
alanlardir. Varsayilan olarak, Grafik2 ve Grafik3 icin Higbiri (Grafik cizme) belirtiimistir ve grafik ¢izmek igin
yalnizca Grafik1 ayarlari kullanilir.

isterseniz, ayni anda birden fazla grafik cizmek icin iki veya (¢ grafik ayari kullanabilirsiniz.

raw Statistic Graph>
Graphl :Scatter »
Graph2 :Scatter »
Graph3 :xyLine »

Results ]

Setup Graph ) 3l

Coklu grafik ayarlari kullanarak grafik gizerken asagidaki noktalara dikkat ediniz.

» Grafik sekmesinden Sonuclar sekmesine gitmek igin @ basmak, bir grafik ayari segmek igin bir menu
goriuntuler. Meniden bir grafik ayari seginiz ve tusuna basiniz.

« Bir alanda 1-Degiskenli grafik ve baska bir alanda 2-Degiskenli grafik icin yapilan grafik ayarlari, eszamanl
grafikler cizmek igin kullanilamaz.

» Pasta Grafigi veya Cubuk Grafik ¢izerken, yalnizca ¢izdiginiz grafigin ayari bir alana atanmalidir. Diger
alanlar icin Hicbiri belirtiimelidir. Pasta Grafigi veya Cubuk Grafik durumunda, ayni anda yalnizca bir grafik
ayari kullanarak ¢izim yapabilirsiniz.

Hipotez Testi Gerceklestirme

istatistiksel hipotezler gesitli sekillerde test edilir ve sonuglar sayisal ve grafiksel olarak sunulur.
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islem Akisi

1. Verileri girmek ve gerekli liste degiskenlerini olusturmak i¢gin Liste Dizenleyicisi'ni kullanin.
* Girig islemi hakkinda detaylar icin, "Veri Girme" (sayfa 29) bolimune bakin.
* Test turline gore sadece gerektigi kadar liste degiskeni olusturun. "Test Turleri ve Liste Degiskenleri"
(sayfa 44) bélimiine bakin. Dogrusal Regresyon t-Testi, y2 Uyum lyiligi Testi veya ANOVA
gercgeklestirmek isterseniz bir liste degiskeni olusturmaniz gerekir.

2. [Hypothesis Test]'i secmek icin "istatistik Uygulamasi ile Ne Yapmak istediginizi Segme" (sayfa 29)
bolimundeki proseduird kullanin.

* Bu, Kurulum sekmesinde Hipotez Testi menlsini gdruntiler. Rad Nernl = Red
ypothesis Test >

—-Sample Z Test
Data List

M :#Ful
u0 :0

a 01
List :Listl

Setup Results s

3. Bir test tlrl segin.
(1) Hipotez Testi menusunin ikinci satirini vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.
(2) Acilan menuden bir test tarl segin.

Bunu se¢mek igin: Bu menii 6gesini segin: Result:

1-Orneklem Z Testi [Z Test] > [1-Sample Z Test] _
= - 4. Adima Git

2-Orneklem ZTesti [Z Test] > [2-Sample Z Test]

1-Oran Z Testi [Z Test] > [1-Proportion Z test] ]

- - 5. Adima Git

2-Oran Z Testi [Z Test] > [2-Proportion Z test]

1-Orneklem ¢ Testi [t Test] > [1-Sample t Test] _
= - 4. Adima Git

2-Orneklem¢ Testi [t Test] > [2-Sample t Test]

Dogrusal Regresyon ¢ Testi [t Test] > [Linear Regression t Test] 5. Adima Git

22 Uyum lyiligi Testi [4? Test] > [ 42 Goodness-of-Fit Test] _
: 6. Adima Git

22 ki Yonli Testi [? Test] > [ 2> Two-Way Test]

2-Orneklem F Testi [2-Sample F Test] 4. Adima Git

ANOVA [ANOVA] 6. Adima Git

4. Ornek veri belirleme ydéntemini secin.
(1) [Veri]'yi vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.
(2) Asagidaki tabloda aciklanan islemleri gerceklestirin.

Bunu yapmak igin: Bu islemi gerceklestirin:

Ornek verileri belirtmek igin bir liste degiskeni Acllan mentde, [List]'i vurgulayin ve ardindan
kullanma (0K) tusuna basiniz.

Ornek ortalamay, standart sapmay! ' ve veri Acilan menude, [Variable]'i vurgulayin ve
noktasi sayisini girme ardindan tuguna basiniz.

*1 Z testiigin giris gerekmez.

5. Alternatif hipotez icin parametreleri girin.
« Orneklem tiiriine 6zel parametreler hakkinda bilgi igin, "Test Tirleri ve Parametreler" (sayfa 45) béliimiine bakin.
+ Ornegin, 3. adimda [Z Test] > [1-Sample Z Test]'ni segtiyseniz, asagidaki adimlari gerceklestirin.

(1) []'yG vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.
(2) Acilan menlde, testin yonunul (#, < veya >) vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.

(3) [uo]'t vurgulayin, varsayimsal populasyon ortalamasinin sayisal degerini girin ve ardindan tusuna basiniz.

6. Diger parametreleri girin.

« Orneklem tiiriine 6zel parametreler hakkinda bilgi igin, "Test Turleri ve Parametreler" (sayfa 45) bélimiine
bakin.
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7. Gerektigi gibi grafik rengini belirtin.
(1) [Color]'I vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.
(2) Acilan menude, istediginiz rengi vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.

8. @ basiniz. Veya vurgulayin {Execute )ve ardindan tusuna basiniz.
* Bu, Sonugclar sekmesinde, test hesaplama sonuglarini ve girilen degerleri (veya belirtilen verilerden
hesaplanan 6zet istatistiklerini) gérintuler.
» Goruntulenen hesaplama sonuglarinin agiklamalari ve Sonuglar sekmesinde mevcut olan iglemler igin,
"Test Sonuglari Sekmesini Kullanma" (sayfa 46) bélimune bakin.

9. Grafigi goriintiilemek igin @ tusuna basiniz.?
 Grafik sekmesinde gergeklestirilebilecek islemler icin, "Test Grafigi Sekmesini Kullanma" (sayfa 48)
boélimune bakin.
*2 Bu igslem asagidaki durumlarda gerekli degildir:
- Test tirt Dogrusal Regresyon ¢ Testi oldugunda.
- Test tiri ANOVA oldugunda ve [How Many] > [1] belirtildiginde.

Test Tiirleri ve Liste Degiskenleri

Gergeklestirmek istediginiz test turiine bagl olarak, Liste Dizenleyicisi'ne asagidaki gibi veri girin ve liste
degiskenlerini olusturun.

Dogrusal Regresyon ¢ Testi

Gerekli liste degisken(ler)i: Kurulum sekmesi gorinimii:
XList (x verileri), YList (v verileri) ve Freq (frekans verileri) olarak XList Listl
kullaniimak Uzere Ug liste degiskeni.* I\:(IFIiE:t : Iiistz

* Frekans verileri kullanmiyorsaniz, Freq liste degiskenine ihtiyaciniz yoktur.

22 Goodness-of-Fit Test

Gerekli liste degisken(ler)i: Kurulum sekmesi gorinimii:
Gozlenen (gozlenen sayimlar)* ve Beklenen (beklenen frekanslar) igin Observed:List1l
kullanilan iki liste degiskeni. Expected:List2

* Tum liste 6geleri pozitif tam sayi olmalidir.

ANOVA

Hem Tek Yonli ANOVA hem de Cift Yonli ANOVA'y1 gergeklestirebilirsiniz. Kurulum sekmesinde, Tek
Yonli ANOVA icin [Kag Tane] > [1]'i veya Cift YonIi ANOVA igin [2]'yi segin.

ANOVA Tiirleri: Gerekli liste degisken(ler)i: Kurulum sekmesi goriiniimii:

Tek Yonli ANOVA Faktor A (Faktor A kosulu) ve Bagimh (6r- |[Factor A:Listl
nek veri) igin kullanilan iki liste degiskeni Dependnt:List3

Cift Yonli ANOVA Faktor A (Faktor A kosulu), Faktor B (Fak- | rEactor A Listl
tor B kosulu) ve Bagimh (6rnek veri) igin Factor B:List2

Dependnt:List3

kullanilan Gg¢ liste degiskeni

ANOVA'da kullanilan liste degiskenleri, asagida acgiklandigi gibi olusturulur.
+ Tek Yonlit ANOVA: Ornegin, Faktor A igin iki kosul (Kosul 1, Kosul 2) varsa, her bir liste asagida gésterildigi
gibi olusturulur.

= rakiora | Bagmi

1 113 . o
Kosul 1 6rnek verisi

1 116

2 133 . .
Kosul 2 érnek verisi

2 131

« Cift Yonli ANOVA: Ornegin, Faktor A ve Faktor B icin iki farkh kosul (Kosul 1, Kosul 2) varsa, her bir liste
asagida gosterildigi gibi olusturulur.
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Faktor A Faktor B

1 1 113 Faktor A Kosul 1 x Faktdr B
1 1 116 Kosul 1 6rnek verisi
2 1 133 Faktor A Kosul 2 x Faktér B
2 1 131 Kosul 1 6rnek verisi
1 2 139 Faktor A Kosul 1 x Faktér B
1 2 132 Kosul 2 6rnek verisi
2 2 126 Faktor A Kosul 2 x Faktdr B
2 2 122 Kosul 2 érnek verisi

1-Orneklem veya 2-Orneklem Z Testi, 1-Orneklem veya 2-Orneklem ¢ Testi, 2-Orneklem F Testi
Eger "Islem Akisl" (sayfa 43) altindaki 4. adimda [Data] > [List]'i secerseniz, asagidaki liste degiskenlerini
olusturmaniz gerekir.

Ornek veri: Gerekli liste degisken(ler)i: Kurulum sekmesi goriiniimi:
Tek drneklem veri (frekanssiz) |List'e atanacak liste degiskeni
List Listl ]

Tek 6rneklem veri (frekansh) | List ve Freq'e atanacak iki liste degiskeni Freq 1
iki 6rneklem veri (frekanssiz) | List(1) ve List(2)'ye atanacak iki liste

degiskeni List(1l) :L;Stl

gis List(2) :List2

iki 6rneklem veri (frekansl) List(1), List(2), Freq(1), Freq(2)'ye E::Sg E%; : %

atanacak dort liste degiskeni

Test Tiirleri ve Parametreler

Alternatif Hipotez Parametreleri

w: test kosullan (“# ug 7 Gift kuyruklu test belirtir, “<y4 alt tek kuyruklu test
belirtir, “> 1" Ust tek kuyruklu test belirtir.)
Lo: varsaylilan populasyon ortalamasi

1-Orneklem Z Testi,
1-Orneklem ¢ Testi

1q: test kosullar ("# p2" ¢ift kuyruklu test belirtir, "<w2" érneklem 1'in
orneklem 2'den daha kuiguk oldugu tek kuyruklu test belirtir, ">u2" 6rnek-
lem 1'in 6rneklem 2'den daha blyUk oldugu tek kuyruklu test belirtir.)

2-Orneklem Z Testi,
2-Orneklem ¢ Testi

Prop: test kosullari ("#po" ¢ift kuyruklu test belirtir, "<po" alt tek kuyruklu
1-Oran 7 Testi test belirtir, ">p0" Ust tek kuyruklu test belirtir.)
po: beklenen érneklem orani (0 < po < 1)

pq: test kosullari ("#p2" ¢ift kuyruklu test belirtir, "<p2" 6érneklem 1'in

2-Oran Z Testi drneklem 2'den daha kug¢uk oldugu tek kuyruklu test belirtir, ">p2"
orneklem 1'in 6rneklem 2'den daha biyik oldugu tek kuyruklu test belirtir.)
P&p: test kogullar ("#0" ¢ift kuyruklu test belirtir, "< 0" alt tek kuyruklu

test belirtir, "> 0" Ust tek kuyruklu test belirtir.)

oq: test kosullari ("#02" gift kuyruklu test belirtir, "<g2" 6rneklem 1'in
2-Orneklem F Testi orneklem 2'den daha kuguk oldugu tek kuyruklu test belirtir, ">g2"
drneklem 1'in érneklem 2'den daha buyuk oldugu tek kuyruklu test belirtir.)

Dogrusal Regresyon ¢ Testi

Diger Parametreler

Asagidaki tabloda yildiz (*) isaretiyle belirtilen parametreler, "islem Akisi" (sayfa 43) baliimiindeki prosediiriin
f. adiminda [Veri] > [Degisken]'i sectiginizde girilmesi gereken parametrelerdir.

Test Turi: Parametre:

o: populasyon standart sapmasi (¢ > 0)

1-Orneklem Z Testi o . .
x: orneklemin ortalamasi
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n: 6rneklem boyutu (pozitif tam sayi)’

2-Orneklem Z Testi

a1: 1. 6rneklemin populasyon standart sapmasi (a1 > 0)
a,: 2. 6rneklemin popllasyon standart sapmasi (o5 > 0)
%¢: 1. drneklemin ortalamasi”

nq: 1. 6rneklemin boyutu (pozitif tam sayi)’

X5 2. drneklemin ortalamasi”

ny: 2. 6rneklemin boyutu (pozitif tam sayi)

1-Oran Z Testi

x :6rneklem degeri (x = 0 tam say1)
n: 6rneklem boyutu (pozitif tam sayi)

2-Oran Z Testi

x1 :1. érneklemin veri degeri (x1 2 0 tam say1)
nq: 1. 6rneklemin boyutu (pozitif tam say1)
Xp: 2. drneklemin veri degeri (x2 =2 0 tam say1)
ny: 2. 6rneklemin boyutu (pozitif tam say1)

1-Orneklem ¢ Testi

x: 6rneklemin ortalamasi”
s.. 6rneklem standart sapmasi (sx > 0)’
n: 6rneklem boyutu (pozitif tam sayi1)”

2-Orneklem ¢ Testi

%4: 6rneklemin ortalamasi”

se1: 1. 6rneklemin standart sapmasi (sxt > 0)

nq: 1. érneklemin boyutu (pozitif tam say1)’

Xy: 2. 6rneklemin ortalamasi”

s.o: 2. drneklemin standart sapmasi (sx2 > 0)

ny: 2. 6rneklemin boyutu (pozitif tam say1)’

Havuzlanmis (Pooled): havuzlama Acik (etkin) veya Kapali (etkin degil)

%% Uyum lyiligi Testi

Gozlenen: Gozlenen sayimlari iceren bir liste degiskenini (List 1'den

List 26'ya) belirtin (tim liste 6geleri pozitif tam sayi olmalidir).

Beklenen: Beklenen frekanslarin depolama konumu olarak bir liste
degiskenini (List 1'den List 26'ya) belirtin.

df" serbestlik derecesi (pozitif tam say!)

CNTRB: Hesaplama sonuglari olarak elde edilen her bir gézlenen sayimin
katkisinin depolama konumu olarak bir liste degiskenini (List 1'den List
26'ya) belirtin.

221Ki Yonli Testi

Gozlenen: Gozlenen sayimlari iceren bir matris degiskenini (Mat A'dan
Mat Z'ye) belirtir. Asagidaki kosullari karsilayan bir matris belirttiginizden
emin olun. Bu kosullari karsilamayan bir matris belirtirseniz bir hata
olusur.

» Matris en az 2 satir ve 2 sttuna sahip olmalidir.
» Matrisin tim 6geleri pozitif tam sayi olmaldir.

Beklenen: Beklenen frekanslari iceren bir matris degiskenini (Mat A'dan
Mat Z'ye) belirtir.

2-Orneklem F Testi

5.1 1. érneklemin standart sapmasi (sx1 > 0)”
nq: 1. 6rneklemin boyutu (pozitif tam say1)’
seo: 2. 6rneklemin standart sapmasi ( sx2 > 0)
ny: 2. 6rneklemin boyutu (pozitif tam sayi)

ANOVA

Kag Tane:
1: Tek Yonli ANOVA
2: Cift Yonli ANOVA

Test Sonuglari Sekmesini Kullanma

Sonuglar Sekmesindeki Bilgiler
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ANOVA Disinda Bir Test Gergeklestirildiginde

Test hesaplama sonuglari ve 6rneklem verilerinin 6zet istatistikleri, Sonugclar sekmesinde goruntulenir.
Ekranda goéruinen 6gelerin anlamlari agagida verilmistir.

Test Hesaplama Sonuglari

p:

Z.

~

BN
SN

=

b:

p-degeri

z puani (Z Test)

t degeri (¢ Test)
22degeri (42 Test)
F degeri (F Test)

tahmini érneklem orani (1-
Oran/2-Oran Z Testi)

1. 6rneklemin tahmini orani (2-
Oran Z Testi)

2. drneklemin tahmini orani (2-
Oran Z Testi)

serbestlik derecesi (2-Orneklem ¢ Testi,
Dogrusal Regresyon ¢ Testi, y? Testi)

sabit terim (Dogrusal Regresyon¢
Testi)

katsayi (Dogrusal Regresyon ¢ Testi)

ANOVA Gergeklestirildiginde
Hesaplama sonugclari, ders kitaplarinda kullanilan tablo formuyla ayni sekilde géruntulenir.

Tek Yoénlii ANOVA

df

S5 ‘ ms | F | P | *1

|
|
ERR 6

18‘ 18‘0.1985‘0.671%
544 90.666

1. Satir: A deg@erleri
2. Satir: ERR degerleri

Cift Yonlii ANOVA

*1

AB
ERR

1
4

‘ df ‘ ss ‘ ms | F P
A 18 18 1.8461 0.2458
B 1 84.5 84.5 8.6666| 0.0422

420.5

420.5/ 43.128| 2.7E-3
39 9.75

1. Satir: A deg@erleri
2. Satir: B degerleri
3. Satir: AB degerleri*2
4. Satir: ERR degerleri

*1 Burada g0sterilen tablolar, hesap makinesi tarafindan iki ekrana yayilarak gdsterilecektir, bu nedenle
tablonun tim igerigini gérmek icin sola ve sada kaydirmaniz gerekebilir.

*2 Her bir hiicrede yalnizca bir gézlem oldugunda 3. satir gérinmez.

1. Situn: df ... serbestlik derecesi

2. Situn:
3. Siitun:

4. Situn
5. Situn

ss ... kareler toplami
ms ... ortalama kareler
: F ... Fdegeri

: P ... pdegeri
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Orneklem Verilerinin Ozet istatistikleri

orneklemin ortalamasi
1. orneklemin ortalamasi

2. 6rneklemin ortalamasi

Orneklem standart sapmasi

1. 6érneklemin standart sapmasi

2. 0rneklemin standart sapmasi
havuzlanmis érneklem standart sapmasi

Orneklem boyutu

1. drneklemin boyutu
2. 6rneklemin boyutu
standart hata

korelasyon katsayisi
belirleme katsayisi



Not

» Sonugclar sekmesinde gorintilenen degerler, > [Variable Data] > [Statistics] > [Result] > [Test]
(sayfa 241) ve > [Variable Data] > [Statistics] > [Input] (sayfa 241) icindeki degiskenlerde saklanir.
Ancak, a ve b degiskenleri > [Variable Data] > [Statistics] > [Graph] (sayfa 240) icinde bulunur.

Hesaplama sonuglar goriintiilenirken yapabilecekleriniz

Asagidaki islemi kullanarak, Sonuclar sekmesinde’ su anda géruntilenen tim sayisal de@erleri bir liste
degdiskenine kaydedebilirsiniz.

1. @ > [Save Result in List]'i segin.

2. Acillan iletisim kutusunu kullanarak, bir kaydetme hedefi olarak kullanmak istediginiz listenin numarasini
girin ve ardindan tusuna basiniz.

*1 Su anda goruntlilenen hesaplama sonugclarini ve girilen degerleri igerir. Ancak, alternatif hipotez
parametreleri (sayfa 45) kaydedilmez.

*2 Bos bir listenin numarasini girin. Uzerine yazarak kaydetme mevcut degildir.

*3 ANOVA ile, her biri bes hesaplama sonucu sltunu, girdiginiz liste numarasindan bagslayarak bes liste
degiskenine kaydedilir. 1'den 22'ye kadar olan aralikta bir liste numarasi belirleyebilirsiniz.

Not

» Dogrusal Regresyon ¢ Testi'nin hesaplama sonuglari géruntilenirken asagidaki islemleri
gerceklestirebilirsiniz.
- Hesaplama sonucu regresyon denklemini bir fonksiyon degiskenine kaydetme.

- Gergek veriler ile regresyon modeli tarafindan hesaplanan degerler arasindaki artiklari bulma ve
bunlari liste degiskenlerine kaydetme.

"Regresyon modeli bilgilerini gérintulerken yapabilecekleriniz" (sayfa 35) bélumulne bakin.

Test Grafigi Sekmesini Kullanma

When you perform a test other than Two-Way ANOVA

Cift Yénlli ANOVA disindaki bir testi gerceklestirdikten sonra asagidaki islemleri yapabilirsiniz: 1-Orneklem Z
Testi, 2-Orneklem Z Testi, 1-Oran Z Testi, 2-Oran Z Testi, 1-Orneklem t Testi, 2-Orneklem t Testi, 2
Uyum lyiligi Testi, y2 iki Yonli Testi, 2-Orneklem F Testi.

Bunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin:

p degerini goruntileme > [Calculate P Value]

Z Testi: z deg@erini goriuntileme ve grafikteki karsilik gelen
noktada bir capraz isaretgi gortintiileme

> [Calculate Z Value] ™2

1-Orneklem/2-Orneklem ¢ Testi: ¢ degerini(lerini) gériintiileme ve

*1%2
grafikteki karsilik gelen noktada bir capraz isaretci goriintiileme > [Calculate T Value]

x?Testi: y2 degerini(lerini) goériintileme ve grafikteki karsilik gelen

*1*2
noktada bir capraz isaretci goruntileme > [Calculate CHI Value]

2-Orneklem F Testi: F de@erini goriintileme ve grafikteki

*qe0
karsilik gelen noktada bir gcapraz isaretci goérintileme > [Calculate F Value]

*1 iki kuyruklu bir test igin,@veya @’ye her basildiginda ¢apraz isaretci iki deger arasinda hareket eder.
*2 Goruntuleme araldi disindaki ilgili bir nokta gortuntilenmez.

Not

* Yukaridaki islemlerle gériintiilenen hesaplama sonuglari, asagida agiklanan alfa degiskenlerinde
saklanir.

Z Testi z ve p deQ@erleri sirasiyla Z ve P degiskenlerinde saklanir.

t Testi t ve p degerleri sirasiyla T ve P degigkenlerinde saklanir.
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22 Testi %% ve p degerleri sirasiyla C ve P degiskenlerinde saklanr.

F Testi F ve p degerleri sirasiyla F ve P degiskenlerinde saklanir.

Asagidaki ekranlar, p#uo (cift kuyruklu test) ile tek érneklem t-testi yapip ardindan bir grafik ¢izdiginizde ne

olacagina dair bir 6rnek gostermektedir. Sagdaki ekran,> [Calculate T Value]'yu segtiginizde ortaya ¢ikan
bir érnektir.

If]] Rad Norml & Real 7] Rad Norml & Real

— = T — ~

: - S . -
T=-1.100013889-0.1

Cift Yonlii ANOVA Gergeklestirildiginde

Cift Yonli ANOVA ile Etkilesim Grafigi gizebilirsiniz. Grafiklerin sayisi Faktor B'ye, x ekseni verilerinin sayisi ise
Faktor A'ya baghdir. y ekseni, her kategorinin ortalama degeridir. > [Trace]'i se¢cmek, grafikte bir capraz
isaretci (izleme) gérintiler. () veya (9 tuslarina basmak, isaretgiyi grafikte ilgili yone hareket ettirir. Birden fazla
grafik oldugunda, grafikler arasinda gezinmek igin ®) ve () tuslarini kullanabilirsiniz.

: Factor B:1l
3 Y Results f\=.1 M=114.5 x

izleme islevini kullanmak, Faktdr A'nin son kosul numarasini otomatik olarak A degiskenine ve son kategorinin
ortalama degerini ise M degiskenine depolar.

Bir Guven Araligi Bulma

Verilen érneklem verilerinden ve guven dizeyinden given araliginin Ust ve alt sinirlarini bulmak i¢in asagidaki
prosedurl kullanabilirsiniz.

islem Akisi

1. Verileri girmek ve gerekli liste degiskenlerini olusturmak icin Liste Dizenleyicisi'ni kullanin.
* Girig islemi hakkinda detaylar igin, "Veri Girme" (sayfa 29) bolimine bakin.
* Olusturulmasi gereken liste degiskenleri icin "Guven Araligi Turleri ve Liste Degiskenleri" (sayfa 51)
bdlimane bakin.
2. [Confidence Interval]'i segmek igin "Istatistik Uygulamasi ile Ne Yapmak istediginizi Segme" (sayfa 29)
bolimundeki proseduird kullanin.

¢ Bu, Kurulum sekmesinde Guven Araligi menisind goérintiler. 0 Red Norml = Red
onfidence Interval »

3. Guven arahgi tirini segin.
(1) Guaven Araligi menusunin 2. satirini vurgulayin ve ardindan tugsuna basiniz.
(2) Acllan menuden bir glven arahidi tiru segin.
Bu menii 6gesini segin:
1-Orneklem Z Aralig [Z Confidence Interval] > [1-Sample Z Interval]
2-Orneklem Z Aralig [Z Confidence Interval] > [2-Sample Z Interval]

4. Adima Git
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1-Oran Z Arahdi [Z Confidence Interval] > [1-Proportion Z Interval] 5. Ad Git
. Adima Gi
2-Oran Z Aralig [Z Confidence Interval] > [2-Proportion Z Interval]
1-Orneklem ¢ Aralig [t Confidence Interval] > [1-Sample t Interval] .
= - - 4. Adima Git
2-Orneklem ¢ Araligi [t Confidence Interval] > [2-Sample t Interval]

4. Ornek Veri Belirleme Yéntemini Segin.
(1) [Datal'yi vurgulayin ve ardindan tugsuna basiniz.
(2) Asagidaki tabloda aciklanan islemleri gerceklestirin.

Bunu yapmak igin: Bu islemi gerceklestirin:

Ornek verileri belirtmek igin bir liste degiskeni Acllan menude, [List]'i vurgulayin ve ardindan
kullanma tusuna basiniz.

Orneklem ortalamasini, standart sapmasini ve Acllan menude, [Variable]'l vurgulayin ve

veri noktasli sayisini girme ardindan tusuna basiniz.

5. Parametreler igin Degerleri Girin

(1) [C-Level]'t vurgulayin ve ardindan glven diizeyini girmek icin sayi tuslarini kullanin.
« O ile 1 arasinda bir deger girin. Yaygin olarak kullanilan giiven dizeyleri 0.95 (%95) ve 0.99 (%99)'dur.

(2) tusuna basiniz.

(3) Diger parametreleri girin.
* Olusturulmasi gereken liste degiskenleri icin "Guven Araligi Turleri ve Parametreler” (sayfa 51) bélimine bakin.

6. @ tusuna basiniz. Veya Vurgulayin ve Ardindan Tusuna Basiniz
» Bu, Sonugclar sekmesinde gliven araligi hesaplama sonuglarini ve drneklem verilerinin 6zet istatistiklerini

goruntdler.

Giuven Araligi Hesaplama Sonuglari Orneklem Verilerinin Ozet istatistikleri

Lower: glven arahgi alt siniri X: orneklemin ortalamasi

Upper: glven arahgi dst siniri Xq: 1. drneklemin ortalamasi

df: serbestlik derecesi X 2. drneklemin ortalamasi

P tahmini érneklem orani Sy orneklem standart sapmasi

p: 1. 6rneklemin tahmini orani S 1. 6rneklemin standart sapmasi

P2’ 2. orneklemin tahmini orani Syt 2. drneklemin standart sapmasi
Sy havuzlanmig drneklem standart sapmasi
n: orneklem boyutu
nq: drneklemin boyutu
noy: Orneklemin boyutu

Not

» Asagidaki islemi kullanarak, Sonuglar sekmesinde su anda gorintiilenen degerleri bir listeye
kaydedebilirsiniz.
(1) @ > [Save Result in List]'i segin.
(2) Acllan iletisim kutusunu kullanarak bir liste numarasi* girin ve ardindan tusuna basiniz.
* Bosg bir listenin numarasini girin. Uzerine yazarak kaydetme mevcut degildir.

» Sonuglar sekmesinde gorintilenen degerler, asagida gosterilen meni 6delerindeki degiskenlerde
saklanir.
Giiven aralgi hesaplama sonuglari: > [Variable Data] > [Statistics] > [Result] > [Confidence Interval]
(sayfa 241)
Orneklem verilerinin 6zet istatistikleri:> [Variable Data] > [Statistics] > [Input] (sayfa 241)
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Guven Arahigi Turleri ve Liste Degiskenleri

Orneklem verilerinin bir listesini kullanarak giiven araliklar bulmak igin, giiven arahii tiiriine gére asagidaki
liste degiskenlerini olusturun.

Ornek veri:

Gerekli liste degisken(ler)i:

Kurulum sekmesi goruniimu:

Tek drneklem veri (frekanssiz) |List'e atanacak liste degiskeni
List Listl |

Tek 6rneklem veri (frekansh) | List ve Freq'e atanacak iki liste degiskeni Freq 1
iki 6rneklem veri (frekanssiz) | List(1) ve List(2)'ye atanacak iki liste i

degiskeni List (1) :L!.Stl

gs List(2) :List2

iki drneklem veri (frekansh) List(1), List(2), Freq(1), Freq(2)'ye E£§2 E%; : %

atanacak dort liste degiskeni

Guven Arahigi Turleri ve Parametreler

Asagidaki tabloda yildiz (*) isaretiyle belirtilen parametreler, "islem Akisi" (sayfa 49) balimiindeki proseduiriin
4. adiminda [Veri] > [Degdisken]'i sectiginizde girilmesi gereken parametrelerdir.

Giuven arahg turii: Parametre:

1-Orneklem Z Aralig o: populasyon standart sapmasi (¢ > 0)
¥ :6rneklemin ortalamasi”
n

: 6rneklem boyutu (pozitif tam say1)”

2-Orneklem Z Araligi o1: 1. 8rneklemin populasyon standart sapmasi (a7 > 0)
oy 2. 6rneklemin populasyon standart sapmasi (g, > 0)
1. 6rneklemin ortalamasi”

nq: 1. drneklemin boyutu (pozitif tam say1)”

2. 6rneklemin ortalamasi

ny: 2. 6rneklemin boyutu (pozitif tam sayi)’

1-Oran Z Araligi x: 6rneklem degeri (x = 0 integer)
n: 6rneklem boyutu (pozitif tam say1)

2-Oran Z Araligi x1: 1. 6rneklemin veri degeri (x4 = 0 integer)
nq: 1. drneklemin boyutu (pozitif tam say1)
Xo: 2. 6rneklemin veri degeri (x, = 0 integer)
ny: 2. drneklemin boyutu (pozitif tam say1)

1-Orneklem ¢ Aralig x: 6rneklemin ortalamasi”
s,. 6rneklem standart sapmasi ( s, > 0)’
n: 6rneklem boyutu (pozitif tam sayi1)”

2-Orneklem ¢ Arahg ¥1: 1. 6rneklemin ortalamasi

s,1: 1. 6rneklemin standart sapmasi (s, > 0)’

nq: 1. 6rneklemin boyutu (pozitif tam say1)’

X5 2. drneklemin ortalamasi”

seo: 2. 6rneklemin standart sapmasi (s,, > 0)’

ny: 2. 6rneklemin boyutu (pozitif tam sayi)’

Havuzlanmis: Havuzlama Acik (etkin) veya Kapali (etkin degil)
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istatistik Grafigi Goriintii Penceresi Ayarlari

istatistik grafigi Gériintii Penceresi'nin avarlari, cizilen grafige gére otomatik olarak yapilandirilir. Bunun nedeni,
hesap makinesinin varsayilan olarak @ > [View Window] (sayfa 216) > [Otomatik]'i segmesidir.

Eger @> [View Window] > [Manuel]'e gegerseniz, grafik penceresinde > [View Window]'u

sectiginizde acgilan menu ile yapilandirilan Goérunti Penceresi ayarlarindaki degisiklikler, grafik penceresinin
goruntuleme araligina uygulanir.

Goruntu Penceresi ayarlari hakkinda detaylar igin, "Grafik Penceresinin Gorliintileme Araligini Belirleme
(Goruntl Penceresi)" (sayfa 80) bélumine bakin.

Not

» Asagidaki grafik tarleri igin, @ > [View Window]'un [Manuel] olarak ayarlanip ayarlanmadigina
bakilmaksizin Gorlintlii Penceresi parametrelerinin otomatik olarak ayarlandigini unutmayin.
Pasta, 1-Orneklem Z Testi, 2-Orneklem Z Testi, 1-Oran Z Testi, 2-Oran Z Testi, 1-Orneklem ¢ Testi,
2-Orneklem ¢ Testi, y2 Uyum lyiligi Testi, 2 iki Yonli Testi, 2-Orneklem F Testi (yalnizca x ekseni
g6z ardi edilir).
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Dagilim Uygulamasi

Dagilim uygulamasi, binom dagilimi, normal dagihm, Poisson dagilimi ve ¢esitli diger olasilik dagilhmi tdrlerini
yonetebilir.

Not

* Dagilim hesaplama3|,> [Distribution]'daki islevler kullanilarak Hesaplama uygulamasi ile de
gerceklestirilebilir. Mevcut islevler hakkinda bilgi icin, "Dagilim: Dagilm Hesaplamalari" (sayfa 233)
bdlimine bakin.

islem Akisi

Adim 1: Bir dagilim se¢in (Segme sekmesi).

> Di i i O Rad Norml &=
1'(:> Dﬁﬂbuhon o Select Distribution
* Bu, dagiim segme menlsinu goruntuler.

Binomial

Poisson

_alll
Normal A.

l Select Setup bl

2. Hesaplama igin kullanmak istediginiz dagilimi vurgulayin ve ardindan @ (veya ) tusuna basiniz.
» Asagidaki dagihmlar arasindan segim yapabilirsiniz.

Kesikli dagilim Surekli Dagilim

- Binom dagilimi - Normal dagilim

- Poisson dagihmi - Student-t dagilimi
- Geometrik dagilim - %% dagihmi

- Hipergeometrik dagilim - F dagilimi

Adim 2: Parametreleri girin (Kurulum sekmesi).

3. Olasilik hesaplamasi igin bir kuyruk ayari segin.

(1) [Taill'i vurgulayin ve ardindan (0K) tusuna basiniz.
(2) Acilan menltden asagida acgiklanan segeneklerden birini segin.

X :

Numtrial:

p :

Color :

G Results ]|
[ (X=): Belirtilen x veri degeri veya daha duslk degerler icin kiimulatif olasiligi hesaplar.
[B (2=X=)]:  Veri degerlerinin alt (Lower) ve Ust (Upper) sinirlari igin kiimlatif olasiligi
hesaplar.

[B (X2 Belirtilen x veri degeri veya daha ylksek degerler icin kiim{latif olasiligi hesaplar.

[T (X=)]: Verilen x veri degeri igin olasiligi hesaplar (yalnizca kesikli dagilim).

4. Hesaplama igin tek bir veri degeri mi yoksa birden fazla veri degeri mi kullanacaginizi belirtin.
(1) [Data]'yi vurgulayin ve ardindan tuguna basiniz.
(2) Hesaplama icin tek bir veri deg@eri kullanmak izere [Degisken]'i veya birden fazla veri degeri igin
[List]'i segin.
5. Diger parametreleri girin.
Tim dagilimlar i¢in ortak parametreler
[Tail] (adim 3) ve [Veri] (adim 4) igin ne belirttiginize gére asagidaki parametreleri girin.
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Kuyruk| A\ (X2), A (X2), A (5X5)

Veri LI (X=)
Degisken x: Veri degeri Lower: Veri degeri alt siniri
Upper: Veri degeri Ust siniri
Liste List™: Veri degerleri olarak L.List™": Veri deg@erlerinin alt siniri olarak
kullanilacak liste kullanilacak liste

U.List™": Veri degerlerinin Gst siniri olarak
kullanilacak liste

*1 Veri degerleri olarak kullanilacak bir liste degiskenini belirtme islemi igin, "Veri degerleri olarak
kullanilacak bir liste degiskenini belirtme" (sayfa 55) bolimune bakin.

Dagilm Tiiriine Ozgii Parametreler
Binom dagilimi
Numtrial: Deneme sayisi
p: Bagari olasiligi (0O <p<1)
Normal dagihm
DisplayZ: Z-Puanlarini Gérintiileme™
J: Popllasyon ortalamasi
o: Populasyon standart sapmasi (g > 0)
Poisson dagilimi
A: Ortalama (A > 0)
Geometrik dagilim
p: Bagari olasiligi (O <p<1)
Hipergeometrik dagihm
n: Poptulasyondan deneme sayisi (0 < n tam sayi)
M: Poptlasyondaki basari sayisi (0 < M tam sayi)
N: Populasyon boyutu (n < N, M < N tam say1)
Student-t dagilimi
df: Serbestlik derecesi (df > 0)

22 dagilimi
df: Serbestlik derecesi (Pozitif tam say1)
F dagilimi

n:df: Payin serbestlik derecesi (Pozitif tam sayi)
d:df: Paydanin serbestlik derecesi (Pozitif tam sayi)
*2 Z-puanlarini (standartlastiriimis degerler) gostermek igin [Agik]'l, gizlemek icin [Kapal]'yi segin. [AcIk]
segerseniz, hesaplama p = 0 ve 0 = 1 olarak gerceklestirilir.

Not

* Grafigin rengini, [Color]'l vurgulayarak ve ardindan tusuna basiniz (yalnizca 4. adimda [Data] >
[Variable]'l sectiyseniz) belirleyebilirsiniz.

. > [Input Descriptions]'| segmek, parametrelerin agiklamalarini gortntuler.

Adim 3: Hesaplama Sonuglarini Gériintiileme (Sonuglar sekmesi).

6. Kurulum sekmesinde, (31) basiniz, veya vurgulayin (Execute)ve ardindan (@K) tusuna basiniz.
» Hesaplama sonuglari Sonuglar sekmesinde goéruntilenir.

@] [TOOLS][OK]: Edit/View Yalue [ Rad Norml =
PO <IE) = 0.171875 P(X< 3)= 0.171875
Numtrial=10 p=0.5 Numtrial=10 p=0.5

1THE 0.1718
2 4 0.3769
3 5 0.628
4 6 0.8281

% 3

Results J | 1€ ) Setup Results B

Tek Veri Degeri Hesaplamasi Coklu Veri Degeri Hesaplamasi
([Data] > [Variable] segcildiginde.) ([Data] > [List] secildiginde.)
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Veri degerleri olarak kullanilacak bir liste degiskenini belirtme

Kurulum sekmesinde [Data] > [List] segildiginde, veri degerleri olarak kullanilacak liste degiskenini belirtmek
icin agagidaki islemi kullanin. Halihazirda kaydedilmis bir liste deg@iskeni kullaniyorsaniz, asagidaki 2. ila 5.
adimlardaki igslemlere gerek yoktur.

1. Kurulum sekmesinde, [List], [L.List] veya [U.List]'i vurgulayin ve ardmdan tusuna basiniz.

2. Agilan menude, [List Editor]'l vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.
* Bu, Liste Duzenleyicisi'ni géruntuler.

3. Listelerden herhangi birine (Liste 1'den Liste 26'ya) veri degerleri girin.
* Girig islemi hakkinda bilgi igin, "Liste Dlzenleyicisi'nde Veri Girme" (sayfa 30) bélimune bakin.

4. Veri girisini tamamladiktan sonra, @ basiniz.

5. tusuna basiniz.

6. Acilan menlde, [Select List]'i vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.

7. Acllan iletisim kutusunu kullanarak bir liste numarasi girin ve ardindan tusuna basiniz.

Sonuclar Sekmesini Kullanma

Veri degerlerini degistirme ve olasilik degerlerini yeniden hesaplama (Yalnizca [Data] > [Variable]
secildiginde.)

x, Lower veya Upper degerini vurgulayin ve ardindan sayi tuslarini kullanin veya degeri degistirmek icin >
[Edit/View Value]'yu secin.

PX<H)=p A [TOOLS|[OK]: Edit/ViewValue 63
M _ _ P( SX<EEM)=  0.7734875
§ Dusuk B Y uksekpEge Numtrial=10  p=0.5
PXzHE)=p 0z
PX=H)=p ‘
* Yalnizca kesikli dagilim | ! x
-1 0‘ 1 2 3 4 5 [ ki g8 g 1 11

Olasilik degerini degistirme ve ters veri degerlerini hesaplama (Yalnizca [Data] > [Variable]
segildiginde.)

p degerini vurgulayin ve ardindan sayi tuslarini kullanin veya degeri degistirmek icin > [Edit/View
Value]'yu segin.

@ [TOOLS][OK]: Edit/View Yalue [A]

P (x < x) =3 P(X<0.7533)]
- .. - u=0.5 o=l

P (Dusik < X < Yiksek) =9

PXzx) =4

* Yalnizca normal dagilim

Not
* Kesikli dagihm igin [Kuyruk] > /M (X=) ile ters islem gergeklestirilemez.

Kuyruk ayarini degistirme

> [Tail]'i sectiginizde acilan mendden istediginiz se¢enegdi belirleyin. Mevcut se¢enekler hakkinda bilgi
icin, "Islem AkisI" (sayfa 53) bélimiindeki 3. adima bakin.

Diger iglemler

Bunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin:

Grafik penceresinin gorintileme araligi igin ayarlanan degeri . . 1
kontrol etme (Veri: Yalnizca Degisken segildiginde.) > [View Window]
Arka plan goruntistnu ayarlama (Veri: Yalnizca Degigken *2
segildiginde.) > [Fade I/O]
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Tam p-degerlerini belirtilen liste degiskenine kaydetme

(Yalnizca Veri: Liste segildiginde.) > [Save Probabilities in List]

*1 > [View Window]'u sectiginizde agilan menuyu yalnizca ayar degerlerini kontrol etmek igin
kullanabilirsiniz. Degerleri degistirirseniz, degisiklikler grafik penceresine yansimaz.

*2 Detaylar icin, "Grafik Penceresi Arka Plan Goruntistnu Ayarlama (Fade 1/0O)" (sayfa 81) bdlimune bakin.

Hassasiyet ve Girig Araliklari

» Asagidaki kosullarda, hesaplamalarin o« = 9.99 x 10%, —o0 = -9.99 x 10%plarak gerceklestirildigini unutmayin.
- Kesikli dagihmlarda, /By (X2) secildiginde
- Surekli dagilimlarda, g\ (X£)veya /B (X2) secildiginde
 Kesikli bir dagilimin ters hesaplama sonucu bir tam sayidir. Girdiginiz kiimulatif olasilik p 10 veya daha fazla
basamakliysa hassasiyet azalir.
» Asagidaki kosullar bir hata (Etki Alani Digi) meydana getirir.
- Binom dagilimi: Numtrial icin 100.000 veya daha blyUk bir deger girdiginizde
- Binom dagilimi: p igin 0 < p £0.00001 veya 0.99999 < p < 1 araliginda bir deger girdiginizde
- Normal dagilim: p igin 1x 1(310(\)/eya daha buylk ya da 1x 161\(/)eya daha kicuk bir deger girdiginizde
- Normal dagihm: o i¢in 1x10 veya daha buyuk bir deger girdiginizde
- Poisson dagilimi: A icin 1.000 veya daha buiylk bir deger girdiginizde

- Geometrik dagilim: p i¢in 0.00001 veya daha kuguk bir deger girdiginizde veya p, 0.99999 <p < 1
araligindayken

- Hipergeometrik dagilim: n icin 201 veya daha buyuk bir deger girdiginizde

- Hipergeometrik dagilim: M veya N icin 100.000 veya daha buyuk bir deger girdiginizde
16

- x% dagihmi: df igin 1x10 veya daha biiyiik bir deger girdiginizde

- Fdagilhimi: n:df veya d:df i¢cin 2.000.001 veya daha buyuk bir deger girdiginizde
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Elektronik Tablo Uygulamasi

Elektronik Tablo uygulamasini, hicrelere degerler ve formuller girmek, ve elektronik tablo hesaplamalari
yapmak i¢in kullanabilirsiniz. Hiicrelere istatistiksel veriler de girebilir, istatistiksel hesaplamalar yapabilir ve
istatistiksel grafikler cizebilirsiniz.

Not

« Elektronik Tablo uygulamasi tarafindan desteklenen maksimum dosya boyutu yaklagik 30 KB'dir.
Bu uygulamadaki elektronik tablo 999 satir ve 26 sutuna sahiptir, ancak dosya boyutu kisitlamalari
nedeniyle tim htcrelere veri girmek mumkin olmayabilir. Maksimum dosya boyutu ayrica elektronik
tabloya girilen verinin tlriine, bigcimlendirmesine ve ana bellekteki mevcut alana baghdir.

« Elektronik Tablo uygulamasi karmagik say! girisini desteklemez.

Elektronik Tablo Sekmesini Kullanma

@ > Spreadsheet’i segerek uygulamayi baslatmak, dnce Elektronik Tablo sekmesinin gérinmesini saglar.
Asagidaki tablo, bu sekmenin her bir bélimintn adini ve islevini agiklamaktadir.

@
[ Rad Norm1 = Real SHEET
sHEEl A I c D @)
1 0.5, -2.1
e 12 .3
R—1 8 2.4 1.5 @
4 4 2
5 5.2 2.4
i 0.3:—05

M Shresoshest  SENETTRSSET

(@ Dosya adi Bu, su anda agik olan dosyanin adidir. "SHEET" Elektronik Tablo
uygulamasinin baglangigtaki varsayilan dosyasidir, uygulamay: ilk kez
baslattiginizda otomatik olarak bir "SHEET" dosyasi olusturulur.

Siitun harfi (A'dan Z'ye) | Bu harfler ve sayilar, mevcut imleg konumunu belirtir. Ornegin, "B2" B
Satir numarasi (1'den sttununun ikinci satirini gésterir. Su anda segili olan hticrenin satir
999'a) numarasi ve sutun harfi, mavi bir arka plan Gzerinde beyaz renkte
goruntulenir.

© O

imleg Su anda segili olan hiicre, kalin bir gerceve ile belirtilir. Birden fazla hiicre
secildiginde, secilen tim hucreler kalin bir cergeve icine alinir.

Dizenleme kutusu Tek bir hiicre secildiginde, dizenleme kutusu segili hiicrenin igerigini
gOsterir. Birden fazla hiicre secildiginde, dizenleme kutusu segili hiicre
araligini gosterir.

Hlicreleri Segcme

Bir hiicre Uzerinde herhangi bir islem yapmadan 6nce, onu se¢meniz gerekir. Tek bir hicreyi, bir hiicre
araligini, bir satirdaki veya sttundaki tim hicreleri ya da elektronik tablodaki tim hticreleri secgebilirsiniz.

Tek bir hicre imleci istediginiz hiicreye tasimak igin imleg tuslarini kullanin veya
dogrudan hicreye atlamak igin Atla komutunu (sayfa 58) kullanin.

Bir hdcre araligi 1. imleci, segmek istediginiz hiicre araliginin baslangic noktasina getirin.
« Isterseniz baslangig noktasi olarak tiim bir satiri veya siitunu
secebilirsiniz.
2. ® (©)({¥)tusuna basiniz.”
 Bu, imleci normal kalin gergevenin yerine gift gergeve sinirina
donisturdr.
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3. imleci, segmek istediginiz hiicre araliginin bitis noktasina tagimak igin
imleg tuslarini kullanin.

» Duzenleme kutusu, segili hiicre araligini gosterir.
* Hlcre secimini iptal etmek igin @ basiniz.

Tdm bir satir hticre imleci, hiicrelerini segmek istediginiz satirin A siitununa getirin ve ardindan
basiniz. Bu, imlecin satir basligina gitmesini ve tim satiri segmesini
saglar.
Tdm bir sttun hicre imleci, hiicrelerini segmek istediginiz siitunun 1. satirina getirin ve

ardindan @ basiniz. Bu, imlecin situn bagligina gitmesini ve tim situnu
secmesini saglar.

Elektronik tablodaki tim Tdm A situnu seciliyken @ veya tum 1. satir segiliyken @ basiniz.
hicreler

* Bir hiicrenin igerigini diizenleme kutusu ile diizenlerken ® (0 ({¥) tusuna basmak, diizenleme kutusundaki
karakterleri kopyalama veya kesme igin bir aralik belirleme islemi gerceklestirecektir. Daha fazla bilgi igin,
"ifadeleri Kopyalama, Kesme ve Yapistirma" (sayfa 10) béliimiine bakin.

imleci tagimak igin Atla komutunu kullanma

Bunu yapin:

Belirli bir hiicre 1. > [Edit] > [Jump] > [Go]'yu segin.
2. Agilan iletisim kutusuna, atlamak istediginiz hiicrenin adini (A1'den
Z999'a) girin.

3. tusuna basiniz.

Mevcut sutunun en Ust satiri @=9> [Edit] > [Jump] > [Move to the Top Row]'u segin.
Mevcut satirin A sttunu @9 > [Edit] > [Jump] > [Move to the First Column]'u segin.

Mevcut sutunun en alt satir @9 > [Edit] > [Jump] > [Move to the Bottom Row]'u segin.

Mevcut satirin Z stitunu @=9> [Edit] > [Jump] > [Move to the Last Column]'u segin.

Bir Hucreye Veri Girme

Bir hiicreye asagida agiklanan veri tirlerini girebilirsiniz.

Sabitler: Bir sabit, girisini tamamladiginiz anda degeri sabitlenen bir seydir. Bir sabit, 6nliinde bir esit
isareti (=) bulunmayan bir sayisal deger veya bir hesaplama formuli (7+3, sin(30), A1 x 2 gibi)
olabilir. Girdiginiz bir sabit, hiicrenin sagina hizalanir.

Formal: Esit isareti (=) ile baglayan, 6rnedin =A1 x 2 gibi bir formal, yazildidi gibi yaratalar. Girdiginiz

bir formilin sonucu, hlicrenin sagina hizalanir.
Metin: Bir tirnak isareti (") ile bagslayan bir karakter dizisi metin olarak ele alinir. Girdiginiz metin,
hidcrenin soluna hizalanir. Ayrica, bir hiicre metin icerdiginde sol tarafinda kalin bir dikey
cizgi géruntiilenir. Ornegin, bir hiicre "B" metnini igeriyorsa, igeridi bir kalin dikey cizgi ve

ardindan olarak gorintlenir.

Ornek: A1, A2, A3 hiicrelerine A, B, C metinlerini, B1, B2, B3 hiicrelerine 10, 10+10, 10 x 3 sabitlerini ve C1,
C2, C3 hicrelerine soldaki hiicredeki degerin ikiye katlanmasini belirten formdalleri girin.

A B (%] SHEE| A B IEEE o
117A 10 =B1 X2 14 10 20
2B 1010 |=B2x2 2[5 20 40
3G 10X3 B3x2 3fc 30 60
Hucre icerigi Giris sonrasi ekran gorintisi

1. @ > Spreadsheet
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* Bu, Elektronik Tablo sekmesini gortntuler.

SHEE A B c D

@B W N

[ sereadsest

2. Metni A1, A2, A3 hicrelerine girin.

SHEE B c D

@ @ (A) @ 2|5
@) @) (") @ & (B) @) 3l
@) @

[l Spreadshest Setup =

3. Sabitleri B1, B2, B3 hiicrelerine girin.

A1) (B1 hiicresine tasir.) Stz N N -

1009 ke 2
101069 :

1 0 ® 3 @ . Spreadsheet Setup P

* Bu, hesaplama sonugclarinin B2 ve B3 hucrelerinde gérinmesini saglar.

4. FormUli C1 hidcresine girin.

SHEEL . A e BN o |
144 10 20
A1) (C1 hiresine tasir.) 2le 20
® O=@ ®(B)1X26 :
[l Spreadshest Setup i

» Formili oldugu gibi C1 hicresine girin. Bu, hesaplamanin sayisal sonucunun hiicrede gériinmesini saglar.

5. Formuli C1 hucresinden kopyalayin ve ardindan C2 ve C3 hicrelerine

yapisrn. (C1 hicresine tasi)
> [Copy & Paste] (C1 hiicresindeki formill kopyalar.) Hi . 2
@ (C2 hucresine yapistirir.) 2lc 30 60
(C3 hiicresine yapistirir.) 5
© (Kopyalama iglemini iptal eder.) B Sereadshest Setup | )

+ Kopyalama ve yapistirma islemleri hakkinda detaylar igin, "Hiicre icerigini Kopyalama veya Kesme ve
Baska Bir Konuma Yapistirma" (sayfa 61) bolimuine bakin.

Not

- Yukaridaki 2'den 4'e kadar olan adimlarda &® veya 5. adimda @K basmak, imlecin bir sonraki alt
hiicreye inmesine neden olur. Isterseniz imlecin bir sonraki sagd hiicreye hareket etmesini saglayacak
bir ayar yapilandirabilirsiniz. Detaylar igin, "Elektronik Tablo Uygulamasi Ayarlar Meni Ogeleri"
(sayfa 74) altindaki (£) > [Cursor Moves]'a bakin.

* Bir sabiti veya bir formalin parcasini metin yerine A'_(_jan Z'ye bir harf veya r ya da 0 karakterleri olarak
girerseniz, bunlar alfa degiskeni olarak islem gériir. Ornegin, bir hiicreye @ &) (A) @ girerseniz, A
harfi bir sabit olarak ele alinir ve hiicrede A degiskeninde saklanan deger gérundar.

Bir hiicre araligini ayni formiille doldurma (Doldur)

Belirtilen bir hicre araligina ayni formili girmek istediginizde Doldur komutunu kullanin. Géreceli ve mutlak
hiicre adi referanslarini yéneten kurallar, kopyala ve yapistir islemleriyle aynidir. Ornegin, B1, B2 ve B3
hiicrelerine ayni formdili girmeniz gerektiginde, Doldur komutu size bu formdili B1 hilcresine bir kez girerek
bunu yapma imkani tanir.

Ornek:B1:B3 hiicre araligina, soldaki hiicredeki degerin ikiye katlanmasini saglayan bir formdil girmek igin:
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1. Ayni formull girmek istediginiz hlcre araligini segin.
» Bu adimi atlayabilir ve asagidaki 2. adimdan baslayabilirsiniz.

2. 9> [Fill]'i secin.

* Bu, Doldur ekranini gorintuler.

3. Formdl satirini vurgulayin ve ardindan istediginiz form0lu (burada =A1x2) secilen araligin en Ustindeki
hicreye (burada B1) girin.

Fill
Formula =A1x2

i
® O@E)@ @A) X2 (Execute)

B sereadsheet

4. 1. adimda bir hiicre araligi segmediyseniz, hiicre araligini burada belirtin.
(1) Hicre Arahigi'ni vurgulayin.

(2 @@ B)1® ()@ B [B)3E®
5. Segin ve ardindan tuguna basiniz.

» Bu, form0lu belirttiginiz hticre araligina girer.

Bir siitunu sayisal bir diziyle doldurma (Sira)

Ornek: "X%1" fonksiyon ifadesindeki X degiskenine 2'den 10'a kadar 2'serli artiglarla degerler atandiginda
uretilen sayi dizisini, B1 hiicresinden baslayarak B sttununa girmek igin:

1. Sayisal dizinin girisinin baslamasini istediginiz hiicreyi segin.
» Bu adimi atlayabilir ve asagidaki 2. adimdan baglayabilirsiniz.

2. 9> [Sequence]'i segin.

* Sira ekranini goriintiiler.
Sequence
Xpression: /|
Variable

Increment :
1st Cell tAl
B Seresdshest

3. Siraiglemini agagida aciklandigi gibi yapilandirin.

Expression (ifade) Sayi dizisini olusturan fonksiyon ifadesini girin.

Variable (Degisken) ifade'ye girilen fonksiyon ifadesinde kullanilan degisken adini belirtin.

Start/End (Baslangi¢/Bitis) Degisken ile belirtilen degiskene atanan baslangi¢/bitis degerini belirtin.

Increment (Artis) Her adimda degisken degerine eklenmesi gereken degeri belirtin.

1st Cell (1.Hucre) Fonksiyon ifadesinin sonuclarinin eklenmeye baslanacagi baslangi¢
hicresini belirtin.

0 Rad Norml = Real SHEET

@@ D169
@ 2@ 1069260

@ ®(B)1E®

[l Spreadshest Setup ]
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* Bir sonraki adimi gerceklestirmek, sayi dizisini belirtilen hiicreden baslayarak otomatik olarak girer. Sayi
dizisi de@erlerinin girilecegi hiicre araliginda zaten veri iceren herhangi bir hiicre varsa, mevcut veriler
sayI dizisi degerleriyle degistirilir.

4. Tim ayarlari istediginiz sekilde yaptiktan sonra, secin (Execute)ve
ardindan @K tusuna basiniz. 5

* Bu, tim gerekli hesaplamalari ayarlariniza gére yapar ve sonuglari
elektronik tabloya ekler.

o AW N
@
3]

[ spreacsest

Hiicre igerigini Kopyalama veya Kesme ve Baska Bir Konuma Yapistirma

Bir veya birden fazla hiicrenin igerigini kopyalamak veya kesmek ve ardindan bunlari baska bir hiicreye veya
hicrelere yapistirmak igin asagidaki prosedurleri kullanin.

Hucre referanslari igceren hiicre igerigini kopyaladiginizda veya kestiginizde ve bunlari baska bir konuma
yapistirdiginizda ne oldugu hakkinda bilgi icin, "Goéreceli Hiicre Referansi" (sayfa 62) ve "Mutlak Hiicre Referansi”
(sayfa 62) bolimlerine bakin.

Tek bir hiicrenin igerigini kopyalama ve baska bir hiicreye yapistirma

1. Igerigini kopyalamak istediginiz hiicreyi segin..

2. > [Copy & Paste]'i segin.
* Bu, durum gubugunda "[OK]: Yapistir'in gériinmesini saglar. Bu mesaj goruntilenirken yapistirmaya
devam edebilirsiniz.

3. imleci, icerigi yapistirmak istediginiz hiicreye tasiyin.

4. tusuna basiniz.
» Kopyaladiginiz hiicrenin igerigi yapistirilir ve imleg bir sonraki hiicreye asagdi dogru* hareket eder.

5. Ayni icerigi bagka bir hucreye yapistirmak isterseniz, 3. ve 4. adimlari tekrarlayin.
+ imlecin tasindigi hiicreye yapistirmaya devam etmek isterseniz, sadece 4. adimdaki islemi tekrarlayin.

6. Yapistirma islemini sonlandirmak igin @ basiniz.
* Varsaylilan ayar. Hiicre hareketinin yon(, @ > [Cursor Moves] (sayfa 74) ayarina goredir.

Bir hiicre araliginin igerigini kopyalama ve elektronik tablonun bagka bir yerine yapistirma

1. Igerigini kopyalamak istediginiz hiicre araligini segin.

2. =) > [Copy & Paste]'i segin.
* Bu, durum gubugunda "[OK]: Yapistir'in gériinmesini saglar. Bu mesaj gorintilenirken
yapistirmaya devam edebilirsiniz.

3. Imleci, yapistirma hedefi hiicre araliginin sol tist kdsesi olan hiicreye tasiyin.

4. tusuna basiniz.
* Bu, kopyaladiginiz hiicre araliginin igerigini yapistirir.

5. Ayni igerigi baska bir yere yapistirmak isterseniz, 3. ve 4. adimlari tekrarlayin.
6. Yapistirma iglemini sonlandirmak igin @ basiniz.

Tek bir hiicrenin igerigini kesme ve baska bir hiicreye yapistirma

1. lIgerigini kesmek istediginiz hiicreyi segin.

2. > [Copy & Pastel'i segin.
* Bu, durum gubugunda "[OK]: Yapistir"in gérinmesini saglar.

3. imleci, yapistirmak istediginiz hiicreye tasiyin ve ardindan tusuna basiniz.
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« Kestiginiz igerigi yapistirir. Ayni zamanda, igerik, kesme islemini gergeklestirdiginiz hiicreden silinir.

Bir hiicre araliginin igerigini kesme ve elektronik tablonun baska bir yerine yapistirma
1. Igerigini kesmek istediginiz hiicre araligini segin.
2. > [Cut & Paste]'i segin.

* Bu, durum gubugunda "[OK]: Yapistir'in gériinmesini saglar.

3. Imleci, yapistirma hedefi hiicre araliginin sol {ist kdsesi olan hiicreye tagiyin.

4. tusuna basiniz.
* Bu, kestiginiz hicre araliginin icerigini yapistirir. Ayni zamanda, icerik, kesme islemini gerceklestirdiginiz
hiicreden silinir.

Not

. @ > [Auto Recalculation] (sayfa 68) kapal olsa bile, hicre igerigini kesme ve yapistirma islemi,
yalnizca yapistirilan hiicredeki/hiicrelerdeki formullerin yeniden hesaplanmasina neden olur.

Bir Hiicre Referansi Girme

Bir hicre referansi, bagka bir hiicre tarafindan kullaniimak Uzere bir hiicrenin degerine atifta bulunan bir
semboldir. Ornegdin, C2 hiicresine = A1 + B1 girerseniz, elektronik tablo A1 hiicresinin mevcut degerini B1
hicresinin mevcut degerine ekler ve sonucu C2 hicresinde goruntiler.

iki tir hiicre referansi vardir: géreceli ve mutlak.

Goreceli Hiicre Referansi

Bir goreceli hiicre referansi, elektronik tablodaki konumuna gére degisir. Ornegin, C2 hiicresindeki = A1
hicre referansi, mevcut hiicreden (bu durumda C2) "iki stitun sola ve bir hiicre yukar1" konumda bulunan
hicreye bir referanstir. Bu nedenle, C2 hicresinin igerigini kopyalayip D12 hucresine yapistirirsak, hicre
referansi otomatik olarak = B11'e donusur, ¢liinkid B11, D12 hlicresinin iki stitun solunda ve bir hlicre
yukarisindadir. Goreceli hiicre referanslarinin, kopyala ve yapistir kullanarak tasidiginizda her zaman

bu sekilde dinamik olarak degistigini unutmayin.

Mutlak Hiicre Referansi

Bir mutlak hicre referansi, nerede bulundugu veya nereye kopyalandigi ya da tasindigina bakilmaksizin
degismez. Asagida agiklandigi gibi, bir hiicre referansinin hem satirini hem de sttununu mutlak yapabilir
veya yalnizca satirini veya yalnizca sttununu mutlak yapabilirsiniz.

Bu hiicre referansi: Bunu yapar:

$A$1 Her zaman A situnu, 1. satira atifta bulunur.

$A1 Her zaman A sltununa atifta bulunur, ancak bir géreceli hicre
referansinda oldugu gibi tasindiginda satir dinamik olarak degisir.

AS$1 Her zaman 1. satira atifta bulunur, ancak bir goreceli hiicre referansinda
oldugu gibi tasindiginda sttun dinamik olarak degisir.

Diyelim ki, C1 hicresinde A1 hiicresine bir referans var. Asagidaki tablo, C1 hiicresinin igerigi D12 hilicresine
kopyalandiginda yukaridaki hiicre referanslarinin her birinin neye déniisecegini gosterir.

$A$1 — $AS1 $A1 — $A12 A$1 — B$1

Not

* Bir kopyala ve yapistir isleminin sonucu, bir géreceli hiicre referansi adinin elektronik tablo hicrelerinin
araligi disindaki bir seye donismesine neden olursa, ilgili situn harfi ve/veya satir numarasi bir soru
isareti (?) ile degistirilir ve hicrenin verisi olarak "ERROR" goruntulenir.

Dogrudan giris kullanarak bir hiicre referansi adi girme
Ornegin, = A1+5'i B1 hiicresine girmek icin, imleci B1 hiicresine tasiyin ve asagdidaki islemi gerceklestirin.
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® O(=)@ @A) D5

Mutlak hiicre referansi adi semboliinii ($) girme
> [Elektronik Tablo] > [$]' segin.

GRAB komutunu kullanarak bir hiicre referansi adi girme
Ornegin, = A1+5'i B1 hiicresine girmek icin, imleci B1 hiicresine tagiyin ve asagidaki islemi gerceklestirin.

® (O(=)6 > **[Grab]**I (<) (A1 hiicresini secer.) @ @ (&) @&

Not

. > [Grab]'I se¢gmek, durum gubugunda "[OK]: Bu hiicrenin referansini gir'in gériinmesini
saglar. Bu mesaj goruntllenirken, hlcreler arasinda gezinmek igin imleg tuslarina ek olarak Atla
komutunu da kullanabilirsiniz. Atla komutunu kullanmak igin, "[OK]: Bu hiicrenin referansini gir"
goruntulenirken basmlz. Detaylar icin, "imleci tagimak icin Atla komutunu kullanma" (sayfa 58)
bdlimuane bakin.

Ozel Elektronik Tablo Uygulamasi Komutlarini Kullanma

Elektronik Tablo uygulamasinin, bir hiicre araliginin toplamini déndiren CellSum() ve dallanma kosullarini
belirten Celllf(,,) gibi ¢esitli 5zel komutlari vardir. Bu 6zel komutlar formdllerin iginde kullanilabilir.
Bu komutlari girmek igin > [Spreadsheet]'i kullanin. Asagida agiklanan komutlar bu mendye dahildir.

Celllf(,,)
Dallanma kosulu olarak sagdlanan esitlik veya esitsizlik dogru oldugunda ifade 1'i, yanlis oldugunda ise ifade
2'yi dondurdr.
Sozdizimi:  Celllf(esitlik,ifade 1,ifade 2) veya
Celllf(esitsizlik,ifade 1,ifade 2)
Ornek: =Celllf(A1>B1,A1,B1)
{Hucre A1 degeri} > {Hicre B1 degeri} oldugunda A1'in degerini dondurir. Aksi takdirde, B1'in
degerini dondurdr.
CellMin()
Belirtilen bir hlicre araligindaki en kiguk degeri dondurdr.
Soézdizimi:  CellMin(baslangi¢ hucresi:bitis huicresi)
Ornek: =CellMin(A3:C5)
A3:C5 hicre araligindaki verinin en kiigiik degerini dondurr.

CellMax()
Belirtilen bir hiicre araligindaki en buyuk degeri dondirdr.
Soézdizimi:  CellMax(start cell:end cell)
Ornek: =CellMax(A3:C5)
A3:C5 hiicre araligindaki verinin en buylk degerini dondurdr.
CellMean()
Belirtilen bir hiicre araligindaki ortalama degeri dondurdr.
Sozdizimi: CellMean(bagslangi¢ hicresi:bitis hicresi)
Ornek: =CellMean(A3:C5)
A3:C5 hiicre araligindaki verinin ortalama degerini dondirdr.
CellMedian()

Belirtilen bir hiicre araligindaki medyan degeri dondurr.
So6zdizimi: CellMedian(baslangi¢ hicresi:bitis hlcresi)
Ornek: =CellMedian(A3:C5)
A3:C5 hicre araligindaki verinin medyan degerini dondirdr.

CellSum()

Belirtilen bir hiicre araligindaki verinin toplamini dondurdr.
Sozdizimi: CellSum(baslangig hiicresi:bitis hiicresi)
Ornek: =CellSum(A3:C5)

A3:C5 hicre araligindaki verinin toplamini dondardr.
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CellProd()
Belirtilen bir hiicre araligindaki verinin ¢garpimini dondurdr.
Soézdizimi:  CellProd(baslangi¢ hiicresi:bitis hlicresi)
Ornek: =CellProd(A3:C5)
A3:C5 hiicre araligindaki verinin ¢carpimini dondirr.

e rasinda B1:83 ve G1:C3 nacrelefindeki degerierin toplamin S R
sirasiyla B4 ve C4 hiicrelerine hesaplamak igin formll girme o 2 o
5
Il Screadsheet Setup =

1. imleci A4 hiicresine taglyin ve metin olarak "SUM"i girin.

i tdtow = nensweer |
siee IO B B D
nn 10 20
2|s 20 40
@ ()@ X ()@ D U)@ D M) e | G
[l Spreadshest Setup =

2. imleci B4 hiicresine taglyin ve B1:B3'lin toplamini hesaplamak igin formdili girin.
» B1:B3'Un toplamini hesaplamak istedigimiz igin, CellSum() komutunu kullaniriz ve =CellSum(B1:B3) gireriz.

B tovow = rasweEr |
@ @( ) shEel A G C D
= 1]a 10 20
> [Spreadsheet] > [CellSum()] g g gg ;g
@@ BN® Q)@ S B)3 alsuv 50
@ [l Spreadshest Setup =

3. imleci C4 hiicresine taslyin ve C1:C3'lin toplamini hesaplamak icin formdilii girin.

®®(=) SHEE A : B10“20L
> [Spreadsheet] > [CellSum()] § g 58 ;g
@C® OO @(C)3 ) BT s0 120
@
[l Sereadsheet Setup ]

Hiicre igerigini Diizenleme

Asagidaki tabloda aciklanan diizenleme islemlerini, tek tek hicrelerin yani sira satirlar, siitunlar ve tim
elektronik tablo tzerinde gergeklestirebilirsiniz.

Bunu yapmak igin: Bu islemi gergeklestirin:

Tek bir hdcrenin igerigini 1. lgerigini diizenlemek istediginiz hiicreyi segin ve ardindan =9 >
dizenleme [Edit] > [Cell]'i segin.
* Bu, hicre iceriginin ve imlecin diizenleme kutusunda sola hizali
olarak gériinmesini saglar.
2. imleci istediginiz konuma tasimak igin (<) / ) kullanin ve igerigi
gerektigi gibi dizenleyin.
3. Duzenlemeyi bitirdikten sonra, tusuna basiniz.

—_

Tek bir satir veya tek bir sutun |1. Verilerini siralamak istediginiz hiicre araligini segin.
araligindaki verileri artan 2. Asagidaki menu 6delerinden birini segin.

veya azalan sirada siralama Artan sirada siralamak igin:

> [Edit] > [Sort Ascending]

Azalan sirada siralamak igin:

> [Edit] > [Sort Descending]

Bir satir veya siitunu silme” 1. imleci, silmek istediginiz satirin veya siitunun igindeki bir hiicreye
tasiyin.
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« isterseniz birden fazla satir veya birden fazla siitun segebilirsiniz.
Sectiginiz satir(lar) veya sutun(lar) silinecektir.
2. Asagidaki menu 6gelerinden birini segin.
Satir(lar) silmek igin:
> [Delete] > [Row]
Satun(lar) silmek igin:
> [Delete] > [Column]
Bir satir veya situn ekleme ? | 1. imleci, satir eklemek istediginiz satirdaki veya siitun eklemek istediginiz
sutundaki bir hlicreye tasiyin.

« isterseniz birden fazla satir veya birden fazla siitun segebilirsiniz.
Sectiginiz konuma satir veya sutun eklenecektir.

2. Asagidaki menu 6gelerinden birini segin.
Satir(lar) eklemek igin:
> [Insert] > [Row]
Suatun(lart) eklemek igin:
> [Insert] > [Column]
a'ya basin veya ‘ > [Delete] > [All] segin.
Gorintilenen onay iletisim kutusunda, [OK]'u segin.

Bir elektronik tablodaki tim
hicrelerin icerigini silme

icerigini temizlemek istediginiz hiicre araligini segin.
Asagidaki menu 6gelerinden birini segin.

Secili hiicrelerin icerigini
temizleme

N =2 N -

Bunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin:

Yalnizca icerigi temizle > [Clear] > [Content]

Yalnizca bigimlendirmeyi temizle > [Clear] > [Format]

TUm igerigi ve bigimlendirmeyi temizle > [Clear] > [All]

*1 Bu islem asagidaki adimlar kullanilarak da gerceklestirilebilir.
(1) Imleci, silinen satirin veya siitunun basligina tagiyin.
(2) 69> [Delete]'i segin.
*2 Bu islem asagidaki adimlar kullanilarak da gergeklestirilebilir.
(1) imleci, satir veya siitun eklemek istediginiz satirin veya siitunun bashgina tagiyin.

(2) €3> [Insert]'li secin.

Not

 Bir ekleme islemi, veri iceren mevcut hiicrelerin A1:2999 araliginin disina ¢ikmasina neden olursa
bir Aralik HATASI meydana gelir.

Elektronik Tablo Dosya islemleri

Elektronik Tablo uygulamasi ile, asagidaki tabloda agiklanan dosya islemlerini kullanabilirsiniz.

Bunu yapmak igin: Select this menu item:

Su anda aclk olan dosyayi kapat ve yeni bir dosya olustur. > [File] > [New] "

Su anda agik olan dosyayi kapat ve baska bir dosya ag > [File] > [Open]

Su anda acik olan dosyayi farkl bir adla kaydet > [File] >[Save As]

Bir dosyay: sil > [File] > [Delete] 2

*1 Goruntilenen iletisim kutusuna mevcut bir dosyanin adini girmek, yeni bir dosya olusturmadan mevcut
dosyayi agar.

*2 Su anda acik olan ve "SHEET" olmayan bir dosyayi silmek, "SHEET" adli dosyayi acar. Su anda agik
olan "SHEET" dosyasini silmek ise otomatik olarak yeni bir "SHEET" dosyasi olusturur.
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Bir Elektronik Tablo ve CSV Dosyalari Arasinda Veri Aktarma

Hesap makinesi belledinde depolanan veya bir bilgisayardan aktarilan bir CSV dosyasinin i¢erigini bir elektronik
tabloya aktarabilirsiniz. Ayrica, bir elektronik tablonun igerigini bir CSV dosyasi olarak kaydedebilirsiniz. Bir
elektronik tablo ve CSV dosyalari arasinda veri aktarma prosedurd hakkinda bilgi icin, "CSV Dosyalarini
Kullanma" (sayfa 244) bolimine bakin.

Her Bir Hiicrenin Metin Rengini ve Dolgu Rengini Belirtme

Her bir hicre igin, metin rengini, dolgu rengini ve dolgu rengi yogunlugunu (Normal veya Daha Acik)
belirtebilirsiniz.

Her bir hiicrenin metin rengini ve dolgu rengini belirtmek igin
1. Metin ve dolgu rengini belirtmek istediginiz hlicre araligini segin.
2. > [Color]'u segin.

3. Yukaridaki iletisim kutusunu asagidaki ayarlarla yapilandirin.

Bunu belirtmek igin:

Bu islemi gergeklestirin:

Metin rengini belirtme [Char Color]'u segin. Gortntllenen menide,
istediginiz rengi segin.

Hucre rengini belirtme [Area Colur]'u secin. Gorlntlilenen mentide,
istediginiz rengi segin.

Hucre renginin yogunlugunu belirtme [Paint Style]'l secin. GoérUntilenen menide,
[Normal] veya [Lighter]'| (Daha AglIk) segin.

4. Yapilandirdiginiz ayarlari uygulamak igin, @ basiniz.

Degiskenlere Veri Kaydetme/Degiskenlerden Veri Geri Cagirma

Elektronik tablo verileri degiskenlere kaydedilebilir ve degiskenlerde saklanan veriler bir elektronik tabloya
geri ¢cagrilabilir. Kaydedilebilecek veya geri ¢agrilabilecek degiskenler asagida agiklanmistir.
* Yalnizca kaydetme: alfa degiskenleri
» Kaydetme ve geri cagirma: vektor degiskenleri, matris degiskenleri, liste degiskenleri, liste dosyalarr*
* Bir liste dosyasi 26 liste degiskenine esdegerdir. Detaylar igin, "Liste Dosyalan" (sayfa 32) bélimune
bakin.
Elektronik tablo verilerini bir degiskene kaydetmek igin
1. Bir degiskene kaydetmek istediginiz veriyi iceren tek bir hiicreyi veya bir hiicre araligini segin.
» Kaydedeceginiz degisken turlne karsilik gelen hicre araligini asagidaki tabloda secin.

Bu tiir bir degiskene kaydetmek igin: | Bu araligi segin:

Alfa degiskeni Tek hiicre

Liste degiskeni veya vektor degdiskeni | Tek bir satirda veya tek bir sttunda bir hicre araligi

Liste dosyasi veya matris deg@iskeni | Birden fazla satir ve stitunu kapsayan bir hiicre araligi

» Bu adimi atlayabilir ve asagidaki 2. adimdan baglayabilirsiniz.

2. ‘ > [Bellek] > [Depola]'yi segin.

3. Goruntilenen menlide, veriyi kaydetmek istediginiz degisken tirinu segin.

Bu tiir bir degiskene kaydetmek igin:

Alfa degiskeni [Alpha] A'dan Z'ye, r, veya 6
Liste degiskeni [List] Liste 1'den Liste 26'ya
Liste dosyasi [File] Dosya 1'den Dosya 6'ya
Matris degiskeni [Matrix] Mat A'dan Mat Z'ye
Vektor degiskeni [Vector] Vct A'dan Vct Z'ye

4. Goruntulenen ekrani kullanarak hicre araligini ve hedef degiskeni belirtin.
* Bu prosedurin 1. adiminda bir hiicre araligi belirttiyseniz, burada tekrar belitmenize gerek yoktur.
* Belirtebilecegdiniz hedefler icin 3. adimdaki tabloda bulunan "Hedef" bélimine bakin.

66



5. Segin ve ardindan tU§una basiniz.

Not

» Hucreler bir degiskene kaydedildiginde metin rengi ve diger bicimlendirme ayarlari dikkate alinmaz.
» Asagida, bir hiicre veri icermediginde, bir hiicre metin igerdiginde veya bir hiicrede HATA
goruntilendiginde bir degiskene veri kaydetmeye calisirsaniz ne olacagi agiklanmaktadir.
- Verileri bir alfa degiskenine atiyorsaniz, bir hata olusur.
- Verileri bir liste degiskenine, liste dosyasina, matris degiskenine veya vektor degiskenine
kaydediyorsaniz, ilgili hiicreye(lere) 0 yazilir.

Bir degiskende depolanan verileri bir elektronik tabloya geri ¢agirmak i¢gin

1. Degisken verilerini geri gagirmak istediginiz hucreyi belirtin.
» Asagidaki tabloda gosterildigi gibi, degiskenin tirline gére geri ¢cagirma igin bir hiicre segin.

Bu tiir bir degiskenden geri Boyle bir hiicre segin:

¢agirmak igin:

Liste degiskeni @ > [Cursor Moves] (sayfa 74) icin "Asagd!" segcildiginde: Veriyi
geri cagirmak istediginiz araligin en ustiindeki hlcreyi segin.
Veri, secilen hiicreden baslayarak yukaridan asagiya dogru geri
cagrilr.

> [Cursor Moves] i¢in "Sag" secildiginde: Veriyi geri cagirmak
istediginiz araligin en solundaki hicreyi segin. Veri, secilen
hiicreden baslayarak soldan sada dodru geri cagrilir.
Liste dosyasi veya matris degiskeni | Veriyi geri gagirmak istediginiz araligin sol tst kdsesindeki
hicreyi segin.

Vektor degiskeni Veriyi geri gcagirmak istediginiz araligin en solundaki hiicreyi (1
satir ve n sutunlu bir vektor igin) veya en Ustundeki hlicreyi (n satir
ve 1 sUtunlu bir vektor icin) segin.

» Bu adimi atlayabilir ve asagidaki 2. adimdan baglayabilirsiniz.
2. > [Memory] > [Recall]'l segin.

3. Gorlintulenen menude, verilerini geri cagirmak istediginiz degisken tirinu segin.

Bu tiir bir degiskenden geri Bu menii 6gesini segin: Geri gagirma kaynagi:
c¢agirmak igin:

Liste degiskeni [List] Liste 1'den Liste 26'ya
Liste dosyasi [File] Dosya 1'den Dosya 6'ya
Matris degiskeni [Matrix] Mat A'dan Mat Z'ye
Vektor degiskeni [Vector] Vct A'dan Vct Z'ye

4. Gorluntulenen ekrani kullanarak geri gagrilan degiskeni ve hedef hicreyi belirtin.
* Belirtebilecegdiniz degisken tirleri hakkinda bilgi icin 3. adimdaki tabloda bulunan "Geri ¢gagirma kaynagi"
sutununa bakin.

* Bu prosedirun 1. adiminda bir hiicre segtiyseniz, burada bir hiicre belirtmenize gerek yoktur.

5. Secin(Execute ) ve ardindan tusuna basiniz.

Not
 Geri ¢agrilan verinin elektronik tablonun (A1:Z2999) araligina sigmamasina neden olan bir hiicre

belirtirseniz, 5. adimda tusuna basmak bir hataya neden olur ve geri cagirma islemi
gercgeklestiriimez.
* Geri ¢agrilan veri, geri ¢cagrildigi hicrenin varsayilan bigimlendirmesine gore bicimlendirilir.
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Otomatik Yeniden Hesaplama ve Yeniden Hesapla

Elektronik Tablo Uygulamasinin ilk varsayilan ayari (Otomatik Yeniden Hesaplama: AcIik) ile, bir dosyayi
actiginizda veya Elektronik Tablo uygulamasinda bir diizenleme islemi gerceklestirdiginizde bir elektronik
tablodaki tim formaller otomatik olarak yeniden hesaplanir. Elektronik tablonun icerigine baglh olarak,
otomatik yeniden hesaplama isleminin tamamlanmasi uzun surebilir. Otomatik Yeniden Hesaplama devre
disi birakildiginda (Kapali), gerektiginde yeniden hesaplamayi manuel olarak yuritmeniz gerekir.

Yeniden hesaplamayi manuel olarak yiiritmek igin
> [Recalculate]'i segin.

Not
« Otomatik Yeniden Hesaplama ayari Agik olsa bile, asagidaki durumlarda €9 > [Recalculate]'i
yuritmelisiniz.
-~ Ayarlar menlsi ag¢i ayarini degistirmek icin kullanildiginda
- Bir hiicrede bir alfa deg@iskeni veya bir fonksiyon degiskeni kullanan bir form{l bulundugunda ve ilgili
degisken guncellendiginde

istatistiksel Hesaplamalar ve Grafik Cizimi

Bir elektronik tabloya girilen verileri kullanarak istatistiksel hesaplamalar yapabilir ve istatistiksel grafikler
Gizebilirsiniz.
Veri Girme

islenen istatistiksel verilere bagl olarak, verileri Elektronik Tablo sekmesinin 1, 2 ve 3 numarali siitunlarina girin.

[ Rad Norml & Real

Calculate Statistics»
-Variable
2VarXCel l :Al1:AD
2Var¥YCel l :B1:B5

sHEE I B c D
0.
L.
2.

2VarFreqg :1

L& £ 5 (S (3]
'

[
alno o] |-

5.
Al:B5

Ml Sereadshest G  Results )]
Frekanssiz 2-Degiskenli veri girisi Ornek kurulum (Kurulum sekmesi)

Bu istatistiksel veri igin: Boyle girin:

1-Degiskenli (frekanssiz) Degisken-X verilerini (1VarXCell'") tek bir siituna girin.

1-Degigkenli (frekansli) Degisken-X verilerini (1VarXCeli') ilk siituna ve frekans verilerini
(1VarFreq?) ikinci siituna girin.

2-Degiskenli (frekanssiz) Degisken-X verilerini (2VarXCell”) ilk siituna ve degisken-Y
verilerini (2VarYCell') ikinci siituna girin.

2-Degigkenli (frekanslr) Degigken-X verilerini (2VarXCeII*1) ilk sutuna, degisken-Y verilerini
(2varYCell 1) ikinci sUtuna ve frekans verilerini (2VarFreq 2) dglnci
sutuna girin.

*1 Elektronik Tablo Uygulamasi Kurulum sekmesinde, 1-Degiskenli istatistiksel hesaplama i¢in kullanilan
verinin htcre araligini 1VarXCell'e (veya XCellRange), 2-Degiskenli istatistiksel hesaplama icin kullanilan
verinin hicre araligini ise 2VarXCell, 2VarYCell'e (veya XCellRange, YCellRange) belirtin.

*2 Elektronik Tablo Uygulamasi Kurulum sekmesinde, 1-Degiskenli istatistiksel hesaplama igin kullanilan
frekans verisi hiicre araligi 1VarFreq (veya Frequency) olarak gorintilenirken, 2-Degiskenli istatistiksel
hesaplama igin kullanilan frekans verisi hiicre araligi 2VarFreq (veya Frequency) olarak gorintilenir.

Frekanslar

istatistiksel verileri girmek igin iki yol vardir: frekansh ve frekanssiz (tim veri frekanslari igin 1 kullanilir). Hangi
yontemi kullanmak istediginizi, Elektronik Tablo sekmesinde @ bastiginizda gdruntilenen Kurulum sekmesinde,
asagidaki drnekte gdsterildigi gibi belirtebilirsiniz.
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Calculate Statistics> Calculate Statistics»

1-Variable 1-Variable
1VarXCel l : A1: A5 1VarXCell : Al: A5
1VarFreg 1 > lVarFreq :‘Bl:B5 >

A1:A5 hucre arahigini veri olarak kullanma A1:A5 hucre arahigini veri olarak kullanma
Tam veri deg@erlerinin frekansi: 1 B1:B5 hiicre arahgini frekans olarak kullanma
Onemli!

* Frekans verisi olarak kullanilan hiicre araliginda yer alan degerler yalnizca 0 veya pozitif degerler
olmalidir. Tek bir negatif deger bile bir hataya (Alan Disi) neden olur.

» Frekansi 0 olan istatistiksel veriler, minimum ve maksimum degerlerin hesaplanmasi i¢in kullaniimaz.

Ozet istatistikleri veya Regresyon Modeli Bilgilerini Goriintiileme

Asagidaki proseduru kullanarak 1-Degiskenli veya 2-Degiskenli istatistiksel verilerden cesitli 6zet
istatistiklerini bulabilir ve géruntileyebilirsiniz. Bu prosedur, 2-Degiskenli istatistiksel verilere regresyon
modelleri uygulandiginda regresyon denklemi katsayilarini ve belirleme katsayilarini (bu kilavuzda
"regresyon modeli bilgileri" olarak anilir) goriintilemek igin de kullanilabilir.

Ozet istatistiklerini veya regresyon modeli bilgilerini gériintiilemek igin

1. Hesaplamada kullanilacak istatistiksel verileri girin.
* Detaylar icin, "Veri Girme" (sayfa 68) bdlumune bakin.

2. Istatistiksel hesaplama verilerini girdiginiz hiicre araligini segin.
» Bu adimi atlayabilir ve asagidaki 3. adima gecebilirsiniz.

3. @ basiniz.

* Bu, Tip Se¢ menusunin gérinmesine neden olursa, bu prosedurin 5. adimina gidin. Aksi takdirde, 4.

adima gidin.

4. Kurulum sekmesinin ilk satirini vurgulayin ve ardlndan tusuna elsct Type:

basiniz. v ) Calculate Summary Statistics

@) Draw Statistics Graph

5. [Calculate Summary Statistics]'i secin.

: " . L .. . . alculate Statistics>
* Bu, Istatistikleri Hesapla menutsunin Kurulum sekmesinde -Variable

e . 1VarXCell : Al:ADB
goérinmesine neden olur. iVarFreq :1

) Results ||

6. Sekmedeki 2. satiri vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.

7. Gorlintilenen menlde, yapmak istediginiz istatistiksel hesaplama tirini segin.

Bunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin:

1:D_(_ag|_§kenll istatistiksel verilere (X) dayal 6zet istatistiklerini 1-Variable
goruntule

2-Degiskenli istatistiksel verilere (X, Y) dayali 6zet

istatistiklerini gériintiile 2-Variable

Linear Regression(ax+b)

2-Degiskenli istatistiksel verilere (X, Y) dayal regresyon Linear Regression(a+bx)

modeli bilgilerini goérintule Med-Med Regression
(Menlden istenen regresyon modelini segin.) Quadratic Regression

Cubic Regression
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Quadratic Regression

Logarithm Regression

Exp Regression(a-e”bx)

Exp Regression(a“b”"x)

Power Regression

Sinusoidal Regression

Logistic Regression

8. Hesaplamada kullanilan istatistiksel verileri iceren hiicre aralidini gerektigi gibi belirtin.

1-Degiskenli istatistiksel veriler igin:
(1) [1VarXCell]'i vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.
(2) Goruntulenen iletisim kutusunu kullanarak X-veri hiicrelerinin araligini girin ve ardindan O tusuna basiniz.

(3) [1VarFreq]'i vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.

(4) Frekans verisi kullanmak istemiyorsaniz, mentde [1]'i segin.
Frekans verisi kullanmak istiyorsaniz, [Hucre Aralidi]'ni secin ve ardindan 5. adima gegin.

(5) Goruntulenen iletisim kutusunu kullanarak frekans verisi hiicrelerinin araligini girin ve ardindan O tusuna
basiniz.

2-Degiskenli istatistiksel veriler icin:

(1) [2VarXCell]'i vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.

(2) Goruntulenen iletisim kutusunu kullanarak X-veri hiicrelerinin araligini girin ve ardlndantuguna basiniz.
(3) [2VarYCell]'i vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.

(4) Goruntulenen iletisim kutusunu kullanarak Y-veri hiicre araligini girin ve ardlndan tusuna basiniz.

(5) [2VarFreq]'i vurgulayin ve ardmdan tusuna basiniz.

(6) Frekans verisi kullanmak istemiyorsaniz, mentde [1]'i segin.
Frekans verisi kullanmak istiyorsaniz, [Hucre Araligi]'ni segin ve ardindan 7. adima gegin.

(7) Goruntulenen iletisim kutusunu kullanarak frekans verisi hiicrelerinin araligini girin ve ardindan tuguna

basiniz.
9. @ basiniz. Veya vurgulayin (Execute ) ve ardlndan tusuna basiniz.
* Sectiginiz 6zet istatistiklerini veya regresyon modeli bilgilerini M Redboml =R |
Sonuglar sekmesinde goriintiler. Pencerenin sag kenarinda bir 2-Variable
N . .. X .B6
kaydirma gubugu belirirse, ekrani kaydirmak igin (V) ve (A) tuslarini Tx
kullanin. Ix2

oXx
SX

« Degerlerin anlami icin "Ozet Istatistikleri" (sayfa 33) ve "Regresyon Modeli Bilgileri" (sayfa 34)
boélumlerine bakin.

Istatistik Grafigi Cizme

2-Degiskenli istatistiksel verileri kullanarak sagilim grafikleri ve gesitli regresyon grafikleri gizebilirsiniz.

1-Degiskenli istatistiksel veriler ise histogramlar ve kutu-biyik diyagramlari dahil olmak Gizere yedi tir grafigi

cizmek icin kullanilabilir. Bir grafik gizdikten sonra, 6zet istatistiklerini ve regresyon modeli bilgilerini

goruntuleyebilirsiniz.

1-Degiskenli istatistik Grafigi Gizme (Histogram, Kutu-Biyik Diyagrami, vb.)

Bir elektronik tabloya girdiginiz 1-Degiskenli istatistiksel verilere dayanarak asagidaki islemleri

gerceklestirebilirsiniz.

(1) Bir Kutu Grafigi, Histogram, Kirik Cizgi Grafigi, Pasta Grafigi, Cubuk Grafigi, Normal Olasilik Grafigi veya
Normal Yogunluk Egrisi gizin.

(2) Grafigi cizdikten sonra 6zet istatistiklerini gérintuleyin (Pasta Grafigi haric).
1-Degiskenli bir istatistik grafigi ¢cizmek i¢in
1. Hesaplamada kullanilacak istatistiksel verileri girin.

 Detaylar icin, "Veri Girme" (sayfa 68) bolimune bakin.
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2. istatistiksel hesaplama verilerini girdiginiz hiicre arahigini segin.
» Bu adimi atlayabilir ve asagidaki 3. adima gegebilirsiniz.

3. @ basiniz.

. Bu, Tip Se¢ menusunin gérinmesine neden olursa, bu prosedurin 5. adimina gidin. Aksi takdirde, 4.
adima gidin.

4. Kurulum sekmesinin ilk satirini vurgulayin ve ardmdan tusuna basiniz.
5. Tip Se¢ meniisiinde, [istatistik Grafigi Ciz]'i segin.
* Bu, Istatistik Grafigi Ciz menisiiniin Kurulum sekmesinde
gorinmesine neden olur. Graaht ‘Scatter >
6. Cizmek istediginiz grafik tUrinU segin.

(1) [Grafik1]'i vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.

» Kurulum sekmesi ekraninin Grafik1 ayar menusine dénusmesine
neden olur. G :Scatter >

(2) tuguna tekrar basiniz.
* Bu, grafik tipini segmek igin bir meni goérintiler.

(3) Menuden gizmek istediginiz grafik tipini vurgulayin ve ardlndan tusuna basiniz.

7. Elektronik tabloda istatistiksel veri hlicre araligini belirtin.

Kutu Grafigi, Histogram, Kirik Cizgi Grafigi, Normal Olasilik Grafigi veya Normal Yogunluk Edrisi icin:

(1) [XCellRangel'i vurgulayin ve ardindan tuguna basiniz.
(2) Goruntulenen iletisim kutusunu kullanarak veri htcrelerinin araligini girin ve ardlndantuguna basiniz.
(3) [Frequency]'yi vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz. (Normal Olasilik Grafigi harig)

Pasta Grafigi icin:

(1) [Category]'yi vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.

(2) Goruntulenen iletisim kutusunu kullanarak veri kategori adi hiicrelerinin araligini girin ve ardindan
tusuna basiniz.

(3) [Datal'yi vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.

(4) Goruntulenen iletisim kutusunu kullanarak veri hiicrelerinin araligini girin ve ardindan tusuna basiniz.

Cubuk Grafigi igin:
Bir cubuk grafigi cizmek igin en fazla ¢ veri seti belirtebilirsiniz.

(1) [Category]'yi vurgulayin ve ardmdan tusuna basiniz.

(2) Goruntulenen iletisim kutusunu kullanarak veri kategori adi hiicrelerinin aralidini girin ve ardindan
tusuna basiniz.
(3) [Data1]'i vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.

(4) Gorintilenen iletisim kutusunu kullanarak veri hiicrelerinin araligini girin ve ardindan tusuna basiniz.

(5) [Data2] ve [Data3] icin yukaridaki 3. ve 4. adimlari tekrarlayin.
» Data2] ve [Data3]'u belirtirken, [Data1] verisiyle ayni sayida satir belirttiginizden emin olun. Satir
sayisi farkliysa, bir hata (Boyut HATASI) olusur.

« Iki veri seti belirtirken, [Data1] ve [Data2] igin hiicre araligini belirttiginizden emin olun. [Data2] "Yok"
olarak ayarlanmigken [Data1] ve [Data3] igin bir hiicre arahdi belirtilirse, bir hata (Kosul HATASI)
olusur.

8. Grafik rengini ve diger ayarlari gerektigi gibi belirtin.
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« Detaylar igin, "Her Bir 1-Degiskenli Istatistik Grafigi Turi igin Ayar Ogeleri" (sayfa 38) bélimiine bakin.

9. Grafigi gizmek igin, @ basiniz. Veya vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.
* Grafik, Grafik sekmesinde goruntilenir.
* 6-(3). adimda segctiginiz grafik bir Histogram veya Kirik Cizgi Grafigi ise, Baslangi¢ (grafik gizim baslangi¢
noktasinin x-koordinati) ve Genislik (grafik ¢izim genisligi) belirtebileceginiz bir iletisim kutusu gorundr.
Her bir degeri girin, vurgulayin ve ardindan (0K) tusuna basiniz.

« Grafik sekmesinde gerceklestirebileceginiz islemler hakkinda bilgi icin, "Grafik Penceresi islemleri"
(sayfa 41) bolumune bakin.

10. Ozet istatistiklerini goriintilemek igin, @ basiniz. (Bu islem bir Pasta Grafigi i¢cin kullanilamaz.)

* Bu, Ozet istatistiklerinin Sonuglar sekmesinde gérinmesine neden olur. Goruntl icerigini kaydirmak igin
@ ve @tug.larml kullanabilirsiniz.
« Gorlntilenen degerlerin anlami igin "Ozet Istatistikleri" (sayfa 33) bélimiine bakin.

2-Degiskenli istatistik Grafigi Cizme (sagilim grafigi veya regresyon grafigi)

2-Degiskenli istatistiksel verilere dayanarak asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

(1) Bir Sacilim Grafigi, xy Cizgi Grafigi veya regresyon grafigi gizin.

(2) Bir grafik gizdikten sonra, 6zet istatistiklerini veya regresyon modeli bilgilerini gortntileyin.

(3) Yukaridaki (1) bolimiinde agiklanan bir grafigin tizerine bir regresyon grafigi gizin*

* (1) bélumandeki yaygin uygulama, bir Sagilim Grafigi ¢cizmek ve ardindan Gzerine bir regresyon grafigi
cizmektir. Bir xy Cizgi Grafiginin veya bagka bir regresyon grafiginin tizerine de bir regresyon grafigi
gizebilirsiniz.

2-Degiskenli bir istatistik grafigi ¢cizmek igin

1. Hesaplamada kullanilacak istatistiksel verileri girin.

» Detaylar icin, "Veri Girme" (sayfa 68) bolimune bakin.

2. istatistiksel hesaplama verilerini girdiginiz hiicre araligini secin.
* Bu adimi atlayabilir ve asagidaki 3. adima gegebilirsiniz.

3. @ basiniz.

* Bu, Tip Se¢ menisunin gérinmesine neden olursa, bu prosedurin 5. adimina gidin. Aksi takdirde, 4.
adima gidin.

4. Kurulum sekmesinin ilk satirini vurgulayin ve ardmdan tusuna basiniz.

5. Tip Se¢ meniisiinde, [istatistik Grafigi Ciz]'i segin.

B'l.,l,"|StatIS’Flk Grafigi Ciz menusunin Kurulum sekmesinde Draw Statistic Graphs
gorinmesine neden olur. Graphl :Scatter >

:None >
>

6. Cizmek istediginiz grafik tirlinu segin.
(1) [Grafik1]'i vurgulayin ve ardlndan tusuna basiniz.

* Bu, Kurulum sekmesi ekraninin Grafik1 ayar menustine
doénlsmesine neden olur.

(2) tusuna tekrar basiniz.
 Bu, grafik tipini segcmek i¢in bir meni gorintiler.

(3) Menuden gizmek istediginiz grafik tipini vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.

7. Elektronik tabloda istatistiksel veri hiicre araligini belirtin.
(1) [XCellRangel'i vurgulayin ve ardindan tu5una basiniz.
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(2) Gorintulenen iletisim kutusunu kullanarak veri hiicre araliini girin ve ardindan tu5una basiniz.
(3) [YCellRangel'i vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz.
(4) Gorintilenen iletisim kutusunu kullanarak veri hiicre araliini girin ve ardindan tu5una basiniz.

(5) [Frequency]'yi vurgulayin ve ardindan tusuna basiniz. (Bu islem Sintzoidal Regresyon Grafigi veya
Lojistik Regresyon Grafigi ile calismaz.)

8. Grafik rengini ve diger ayarlari gerektigi gibi belirtin.
« isaret Tipi: Grafik tipi olarak Sagilim Grafigi veya xy Cizgi Grafigi sectiyseniz, gizim igin kullanilacak isareti
belirtin
* Renk: Grafik ¢izim rengini belirtir.
9. Grafigi cizmek igin‘@ basiniz. Veya vurgulayin ve ardindan (0K) tusuna basiniz.
* Grafik, Grafik sekmesinde goruntilenir.

+ Grafik sekmesinde gerceklestirebileceginiz islemler hakkinda bilgi icin, "Grafik Penceresi islemleri"
(sayfa 41) bolumune bakin.

10. Ozet istatistiklerini veya regresyon modeli bilgilerini gériintileyin.

(1) @ basiniz.
(2) Asagidaki tabloda gdsterilen islemleri gerceklestirin.

Bu bilgiyi goruntiilemek igin:

Ozet istatistikleri 2-Variable

Linear Regression(ax+b)

Linear Regression(a+bx)

Med-Med Regression

Quadratic Regression

Cubic Regression

Regresyon modeli bilgileri Quadratic Regression
(Istediginiz regresyon modelini segebilirsiniz.) Logarithm Regression

Exp Regression(a“e”bx)

Exp Regression(a“b”*x)

Power Regression

Sinusoidal Regression

Logistic Regression

(3) tusuna basiniz.

* Bu, yukaridaki (2). adimda segctiginiz meni 6gesinin detaylarini Sonuglar sekmesinde goruntiler.
+ Gorlintilenen degerlerin anlami igin "Ozet istatistikleri" (sayfa 33) ve "Regresyon Modeli Bilgileri"
(sayfa 34) boluimlerine bakin.

1. @ basarak Regresyon Grafigi sekmesine gidin ve bir regresyon grafigi cizin.
* 10. adimda regresyon modellerinden birini secmek, 9. adimda ¢izilen Red Norml = Rea
grafigin Uzerine bir regresyon grafigi cizer.
2-Degiskenli'yi secmek, yalnizca 9. adimda gizilen grafigi gértntiler.

x

- a
Regression Graph il

12. Gerektiginde regresyon grafikleri ekleyin.

Regresyon Grafigi sekmesine birden fazla regresyon grafigi ekleyebilirsiniz. Bunu yapmak igin asagidaki adimlari
uygulayin.

(1 > [Regresyon Grafigi Ciz]'i segin.
(2) Goruntulenen menlden, istediginiz regresyon modelini segin ve ardindan tusuna basiniz.
* Bu, sectiginiz regresyon modelinin grafigini ekler.
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* Yukaridaki 1. ve 2. adimlari tekrarlayarak daha fazla regresyon 0 Rad Nornl = Red 2
grafigi ekleyebilirsiniz.

X

+ Regresyon Grafigi sekmesinde mevcut olan iglemler icin, "Grafik Penceresi islemleri" (sayfa 41)
bdlimane bakin.

Not
* Yukaridaki 5. adimda Kurulum sekmesindeki Grafik1'den Grafik3'e kadar olan detaylar igin, "Birden
Fazla Grafik Kurulumu Kullanarak Grafik Cizme" (sayfa 42) bolimine bakin.

« Istatistik grafigi Gériinim Penceresi ayarlari, cizilen grafije gére otomatik olarak yapilandirilir. Daha
fazla bilgi igin, "Istatistik Grafigi Gériiniim Penceresi Ayarlari" (sayfa 52) béliimiine bakin.

Elektronik Tablo Uygulamasi Ayar Meniisii Ogeleri

Asagida acgiklanan Ayarlar mentsi 6geleri (sayfa 214), Elektronik Tablo uygulamasina 6zguddr.

> [Otomatik Yeniden Her veri girisi icin otomatik yeniden hesaplama ile yeniden hesaplama
Hesaplama] ... yapmama arasinda gegis yapar.

@ > [Dlzenleme Kutusu Bir hiicreye zaten girilmis olan bir formalin igeriginin, bir formal olarak mi
Gdsterimi] ... yoksa bir deger olarak mi goruntulenecegini belirler. Bu ayarla deger

belirtiimis olsa bile, hicre icerigi dizenlenirken formal gorintilenir.

@ > [imleg Hareketi] ... Bir hicreye veri girildikten veya yapistinidiktan sonra imleg hareket yonini
(asagi veya saga) secer.
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Grafik&Tablo Uygulamasi

Grafik&Tablo uygulamasini kullanarak gesitli grafik tiirlerini gizebilir ve sayisal tablolar olusturabilirsiniz.

Islem Akisi
Ornek: y = x 2 - 1 ve y = x fonksiyonlarini girme, bir grafik gizme ve sayisal bir tablo olugturma
1.(Q) > Grafik&Tablo

2. Fonksiyon sekmesinde (sayfa 75), fonksiyonu girin.

(1)y1 satirina x2 -1 girin. @@1@ Type: y= ) | ¥iewing Setup >
(2) y2 satirina x girin. @& @ g%zi -1

3. Girdiiniz fonksiyonun bir grafigini cizmek igin 3! basiniz.
* Bu, Goriinim Penceresi menlsini goruntiler. Gerektigi gibi aralik belirtimini degistirin. Daha fazla bilgi
icin, "Grafik Penceresinin Goruntu Araligini Belirtme (Gortinim Penceresi)" (sayfa 80) bélimine bakin.

4. Vurgulayin ve ardindan (OK) tusuna basiniz. OO A
* Bu, grafigi Grafik sekmesinde (sayfa 79) gizer. :

1

A 5 4 3 2 - 2 i 4 5 B

=2

Grach  IEOTEEIEY

5. Girdiginiz fonksiyonun sayisal tablosunu gérintiilemek igin @ basiniz.

* Bu, sayisal tabloyu Tablo sekmesinde (sayfa 86) gorintiler. x yi y2
L] 0 1
2 3 2
3 8 3
4 15 4
1
1€ | Graph Table E

6. Fonksiyon sekmesine dénmek igin @ veya @ basiniz.

Not

 Grafik&Tablo uygulamasinin Fonksiyon sekmesine girilen fonksiyonlar, Dyna Graph uygulamasinin
Fonksiyon sekmesinde de (sayfa 89) goértnlr. Benzer sekilde, Dyna Graph uygulamasinin Fonksiyon
sekmesine girilen fonksiyonlar da Grafik&Tablo uygulamasinin Fonksiyon sekmesinde gorinur.

Cizim Arahigi Disi Grafik Uyari Mesaji
Bir grafik cizmeye calistiginizda pencerede cizilecek bir sey olmadiginda "Cizim Araligi Disi" uyari mesaji
gorunur. Bu durumda, gérinen menuden istediginiz iglemi segin.

GOriinim Penceresi menusini gorintle. [View Window]

Goriinim Penceresi ayarlarini otomatik olarak ayarla ve bir grafik giz. [Auto Zoom]

Goruinum Penceresi ayarlarini ayarlamadan grafik penceresini goérintile | [Cancel]
(grafik gizmeden).

Fonksiyon Sekmesini Kullanma

Fonksiyon sekmesinde, gesitli tirlerde en fazla 20 fonksiyon girebilirsiniz.
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Kurulum Meniisiinii Kullanma

Kurulum menUsunU kullanarak bir fonksiyon tirt segebilirsiniz. Ayrica bu menlyu, grafik penceresinin ve
sayisal tablonun araligini belirlemek igin de kullanabilirsiniz.
Kurulum meniisiinii goriintillemek igin

1. Fonksiyon sekmesinde, ilk satiri vurgulayin.
* (A) tusuna basmak her zaman ilk satir vurgular.

2. tusuna basin.

Bir fonksiyon tiirii se¢gmek igin

1. Kurulum menusinden [Tur] segenegini belirleyin.
* Bu, Tlr menlUsinu goruntiler.

2. Asagidaki tabloda acgiklanan islemleri gergeklestirin.

Bu fonksiyon tiiriinii segmek igin: Bu menii 6gesini segin:
Kartezyen koordinat tird ( y=/(x) bigimi) =]
Kutupsal koordinat tiri (»=/(8) bigimi) [r=]
Parametrik tur ( Xt=/(T) bigimi) [Param]
Yt=/(T)
Kartezyen koordinat tirt ( X=/(Y) bigimi) [X=]
Esitsizlik trd (y>f(x), y<f(x), y2/(x), y<f(x) bigimi) b>1, <], 2], b=l
Esitsizlik tird ( X>7(Y), X<f(Y), X=/(Y), X</ (Y) bigimi [X>], [X<], [X2], [X<]
* Sectiginiz tir, girmek Uzere oldugunuz fonksiyona uygulanir. Daha énce girilmis olan higbir fonksiyonu
etkilemez.

Grafik penceresinin goriintiileme araligini belirlemek igin

Kurulum menlsunden [Gortntlleme Penceresi] 6gesini segin. Ayrintilar igin “Grafik Penceresinin Géruntileme
Araligini Belirleme (Goruntileme Penceresi)’ (sayfa 80) bolimine bakin.

Sayisal tablo alanini belirlemek i¢in

Kurulum mendsunden [Bir Tablo Alani Belirleme] 6gesini secin. Ayrintilar igin “Bir Tablo Alani Belirleme”
(sayfa 86) bolimine bakin.

Fonksiyon Girme ve Diizenleme
Bir fonksiyon girmek igin
1. Girmek istediginiz fonksiyon turind segmek icin “Bir fonksiyon tirt se¢cmek icin” (sayfa 76) baghgi altindaki

islemi kullanin.
2. Fonksiyon sekmesinde, giris yapmak istediginiz satiri vurgulayin ve ardindan bir fonksiyon girin.

* Sectiginiz fonksiyon tlriine gore degiskenleri (x, 6, T, Y) girmek igin tusuna basin.
Ornek 1: y = 2x2 — 2 kartezyen koordinat tiiriin{in y bigimini girmek icin

7 = 2_
2@@O2@

Ornek 2: r=sin(#)— 1 kutupsal koordinat tiriini girmek igin

@ @HOO1E |

.. Xt = 3sin (T
Ornek 3: Parametrik tird girmek igin sin(T)
Yt = 3cos(T)
EXt3=3sin(T
3@ @ QO @ =3§32§T§
2 2
@DO® S |
Ornek 4: X=2Y?-5 kartezyen koordinat tlirinin X bigimini girmek igin
A X3=2Y2-5
2@ @05

Yukaridakilere ek olarak, asagida aciklanan 6zel formatl giris yontemlerini de kullanabilirsiniz.
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Bunu yapmak igin: Bu islemi gerceklestirin:

Bilesik fonksiyon girme y3 satirina “y1(y2)” girin

Ornek:y =x?~ 1 ve y = x daha 6nce girildikten @ > [Fonksiyon]>y [1]©
sonra y3'e “yI(y2)” bilesik fonksiyonunu &> [Fonksiyon]>y[2] () @
girmek igin™*

Bir veya daha fazla alfa degi§keni2 iceren bir Bir y satirina “Ax* 1, [A=1,2,3]" girin 87

fonksiyonu girerken ayni anda fonksiyondaki

alfa degigkenlerinden birine atanacak degeri ® (AAC;B@@(ég

belirleme ™ 1020)3® ® 1)@

Ornek: y = Ax?— 1 fonksiyonunun A degiskenine 1, )
2, 3 degerlerini atayin’®

Bir liste igeren bir fonksiyon girme ™" Bir y satirina “{1,2,3}x2” girin.

Ornek: y ={1,2,3}x2 girin.° > [istatistik] > {11 O 2 O 30 @ @ @

Degisken degerleri araligina sahip bir fonksiyon girme | Bir y satirina “x2 [0,2]” girin.

Ornek: y = x* fonksiyonunun x degerini 0 < x < 2 @OD@O2® G ()®
arahginda belirleme

*1 Bilesik fonksiyonlar en fazla bes seviyeye kadar i¢ ice olabilir.

*2 x, 0, T ve Y disindaki alfa degiskenleri.

*3 Listede birden fazla degisken veya birden fazla 6Je varsa, tek bir giris fonksiyonuna dayali olarak ayni
anda birden fazla grafik gizilecektir.

*4 Bu islemle gizilen grafigin rengi ve cizgi turl degistirilemez.

*5 Atanacak tek bir deger varsa, Ax?> — 1 (A=1) sdzdizimi kullanilarak da girilebilir.

*6 Koseli parantezlerin ([ ]) icine sayisal degerler girdiginizden emin olun. Buraya alfa degiskenleri giremezsiniz.

*7 Bir fonksiyonda birden fazla degisken olsa bile, dederler yalnizca degiskenlerden birine atanabilir.

*8 Bir fonksiyonda birden fazla liste kullanildiginda, tim listelerin ayni sayida 6geye sahip olmasi gerekir. Ornegin,
y={1,2,3}x2- {1,1,1}. Bir listenin diger listelerle ayni sayida 6desi yoksa, bir Boyut HATASI (Dimension
ERROR) olusacaktir.

Esitsizlikleri Girme ve Dolgu Ayarlarini Yapilandirma

Ornek: y = x? — 1 ve y < xesitsizliklerini girmek icin

1. [Tur] > [y2] secenegini belirlemek icin “Bir fonksiyon turi segmek igin” (sayfa 76) bashgi altindaki
prosedurl kullanin.
2. y1 satirna x2 —1, y2 satirina ise x girin.

3. y2 satirini vurgulayin ve ardindan 29 > [Sembol(i Degistir] > [<] ype: g ‘wing ra—
segenegini belirleyin. yl>x?-1
y3:
4. () tusuna basarak grafigi gizin. Rad Norml & Red

* Varsayilan olarak (@> [Esitsizlik Bolgesi Turu] > [Birlesim]),
her bir esitsizligin kosullarini saglayan tim araliklar doldurulur.

erach  RCOTIIEY
* Grafigi gizmek igin @> [Esitsizlik Bolgesi Taru] > [Kesisim] Rad Nornl = Rea
secenegini belirlerseniz, yalnizca tim esitsizliklerin kosullarini
saglayan aralik doldurulur.
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Bir fonksiyonu diizenlemek igin
Fonksiyon sekmesinde, diizenlemek istediginiz satiri vurgulayin ve ardindan asagidaki islemi gerceklestirin.

Bunu yapmak igin:

Bu islemi gercgeklestirin:

Daha 6nce girdiklerinizi dizenleme >).(<) veya @ tusuna basin. Bu, girisi diizenleyebilmeniz igin
giris imlecinin gériinmesine neden olur.*

Girigi Uzerine yazma Yeniden girmek istediginiz sayinin veya harfin tusuna basin.*

Bir Kartezyen koordinat tirindn veya > [Sembolii Degistir] 6gesini secin ve goriintilenen listeden bir

esitsizlik tirinin sembolind degistirme isaret secin.

* Duzenlemeler, dizenledikten sonra@tusuna basana kadar tamamlanmaz. Herhangi bir degisiklik
yapmadan dizenlemeyi iptal etmek igin,@tuguna basmadan 6nce @ tusuna basin.

Bir fonksiyonu silmek i¢gin

Bunu yapmak igin: Bu islemi gerceklestirin:

Vurgulanan satirdaki fonksiyonu silme Silmek istediginiz igerigi iceren satiri vurgulayin* ve ardindan @)
tusuna basin. Ya da (<9 > [Delete] > [Delete Formula] segenegini
de belirleyebilirsiniz.

Fonksiyon sekmesindeki tim fonksiyonlari tusuna basin. Ya da > [Delete] > [Delete All] segenegini de
silme belirleyebilirsiniz.

* Parametrik tir fonksiyonlari igin, Xz veya Yt satirlarindan herhangi birini vurgulayin.

Grafik Cizim Ayarlar (Cizgi Tuiru, Cizgi Rengi)

Fonksiyon sekmesinde, degistirmek istediginiz grafik gizim ayarlarini igeren satiri vurgulayin ve ardindan
asagidaki tabloda agiklanan islemleri gerceklestirin.

Bunu yapmak igin: Bu islemi gerceklestirin:

Grafik gizimi igin cizgi tiirlini degistirme | €9 > [Line Style] 6gesini segin. Goruntulenen listeyi kullanarak
bir ¢gizgi stili segin.

Grafik gizimi igin ¢izgi rengini degistirme > [Line Color] 6gesini segin. Goruntilenen listeyi kullanarak
bir renk segin.

Belirlediginiz ¢izgi turl ve rengi, Fonksiyon sekmesindeki her satirin solundaki simgelerle gosterilir.

Grafikleri GCizme ve Tablolar Olusturma

Grafik ¢izmek ve sayisal tablo olusturmak igin bir fonksiyon segmek igin

1. Fonksiyon sekmesinde, giris yapilmis bir fonksiyon iceren bir satiri vurgulayin.

2. ¢ tusuna basin.
* Bu, [Sec] vurgulanmis bir Araglar menlsu gorintler.

3. Segilen fonksiyon igin grafik ¢izimi ve sayisal tablo olusturmayi etkinlestirmek icin [Se¢] 6gesini (Acik) @D
konumuna veya devre digl birakmak icin (Kapali) @2 konumuna getirin.

4. Araglar menUsund kapatmak igin @ tusuna basin.
+ 3. adimin agik/kapali ayari, Fonksiyon sekmesindeki her satirin solundaki simgelerle belirtilir.

... Acik [~]... Kapali

Not

+ 3. adimda etkinlestirdiginiz (actiginiz) tim fonksiyonlar, tirlerinden bagimsiz olarak grafige dokdlebilir.

+ 3. adimda etkinlestirdiginiz (a¢tiginiz) bir fonksiyon igin, Kurulum menusinde (sayfa 76) [TUr] igin
secilen fonksiyon tiri [y=], [r=] veya [Param] ise, bir sayisal tablo olusturulabilir.
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Fonksiyon sekmesinden Grafik sekmesine gitmek i¢in (grafik ¢izmek igin)

@tusuna basin veya vurgulayin ve ardindan tU§una basin. Bu, grafik penceresinin araligini
belirleyebilmeniz icin Goéruntlileme Penceresi menusunun gérinmesine neden olur. Aralik belirtimini gerektigi gibi
degistirin. Daha fazla bilgi i¢in “Grafik Penceresinin Gortintileme Araligini Belirleme (Goérintileme Penceresi)’
(sayfa 80) bolimine bakin.

Fonksiyon sekmesine geri ddnmek igin, @veya @ tusuna basin.

Not

* Grafik sekmesine gittiginizde Goériintileme Penceresi menisinin gérinmesini engellemek igin
@ > [Gorln. Pen. Ayar. Gost.] (sayfa 215) segenegini kapatin.

Fonksiyon sekmesinden Tablo sekmesine gitmek i¢in (sayisal tablo olusturmak igin)

@ tusuna basin veya vurgulayin ve ardindan tusuna basin.
Fonksiyon sekmesine geri dénmek igin, (31) veya (5) tusuna basin.

Not

» Tablo sekmesindeki sayisal tabloya tlirev katsayilari sttunu eklemek istiyorsaniz, @ > [Turev]
(sayfa 219) segenegini acin. x ve y sutunlarina ek olarak, sayisal tabloda tirev katsayisi igin bir y’
sutunu yer alacaktir.

Grafik Sekmesini Kullanma

Sekmeleri Gosterme ve Gizleme

Grafik sekmesi aktitken, sekmeyi gizlemek ve grafik penceresini genisletmek icin A+ tusuna basin. Sekmeyi
tekrar gostermek igin tusuna basin.

[ Rad Norml = Real [0 Rad Norml = Real [Z]
]

-5 -5 -4 3 D 1 1 3 4 3 ]
1]
-2 -2
A e

Pencerenin sag alt kdsesindeki ve durum gubugundaki simgeler, gizli bir sekmenin tekrar

gOsterilebilecegini belirtir.

* , veya diger hemen hemen tiim tuslara basarak sekmeyi gizleyebilirsiniz. Sekmeler, belirli fonksiyonlar
(grafik analizi gibi) yuritildiginde de otomatik olarak gizlenebilir. l& simgesi goruntllenmiyorsa, mevcut
fonksiyonun yiritilmesi durdurulana kadar sekme tekrar goriintilenemez.

Grafik Penceresini Ayarlama

Grafik penceresini yukari, asagi, sola veya saga tasimak igin
imlec tuslarini kullanin.

Grafik penceresini yakinlagtirmak veya uzaklastirmak i¢in
Yakinlastirmak igin (¥) tusuna, uzaklagtirmak igir @tuguna basin.

Grafik penceresinde ince ayar yapmak i¢in (Araglar meniisii)

Bunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin:

Gérintileme arahigini belirleme > [View Window] “Grafik Penceresinin Goruntuleme
Araligini Belirleme (Goruntileme
Penceresi)” (sayfa 80)

Detaylar:

Grafik penceresini yakinlastirma > [Zoom] “Grafik Penceresi Yakinlastirma
veya uzaklastirma Ayarini Degistirme” (sayfa 81)
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Bir pencere Uzerindeki bir noktay! > [Pan] “Bir Pencere Uzerindeki Bir Noktay!
kapin ve ekran etrafinda surtkleyin. Kapma ve Ekran Etrafinda
Surdkleme (Kaydirma)” (sayfa 81)

Arka plan gorintisind ayarlama > [Fade I/O] “Grafik Penceresi Arka Plan
Goruntisund Ayarlama

(Solma G/C)” (sayfa 81)

Grafik Penceresinin Goruntileme Araligini Belirleme (Goriintilleme Penceresi)

Grafik penceresinin gorintileme araligini (x ve y ekseni araligi) belirlemek igin Goriintileme Penceresi

menlsind* kullanin. Bu menlyl ayrica kutupsal ve parametrik tip grafikler gizmek igin deger araligini

belirlemek icin de kullanabilirsiniz.

* Bu mend, > [Goruntuleme Penceresi] segenegini belirlediginizde Grafik sekmesinde gortinir. Ayni zamanda
Grafik&Tablo uygulamasi, Dinamik Grafik uygulamasi ve Ozyineleme uygulamasindaki diger sekmelerden de
goruntulenebilir. Menl igerigi, nerede goruntilendigine bakilmaksizin aynidir.

Onceden Ayarlanmig Gériintiileme Penceresi Ayarlarini Kullanma

Bu ayan kullanmak igin: > [View Window] > [Onceden Ayarlanmig
: Pencereler] 6gesini ve ardindan bunu segin:

Baslangi¢ hesap makinesi kurulumu [Initialize]

Mevcut agi birimi ayarina gére on ayarlar (@ > [Angle]) [Trigonometric]
Hesap makinesi standart kurulumu [Standard]

Mevcut y-ekseni ayarini sabitleyin ve ekrandaki y-ekseni ve

x-ekseni 6lcek genisliklerinin bire bir olmasi igin x-ekseni [Square] > [Y Base]
ayarini degistirin.

Mevcut x-ekseni ayarini sabitleyin ve ekrandaki y-ekseni ve

x-ekseni dlgek genisliklerinin bire bir olmasi igin y-ekseni [Square] > [X Base]
ayarini degistirin.

Goriintiileme araligini manuel olarak belirlemek igin

Asagidaki 6geler igin deger girmek Uzere Goruntlileme Penceresini kullanin.

+ x Minimum, x Maksimum, x Olgek (x-ekseni minimum degeri, maksimum degeri, 6lgegi)

* y Minimum?*, y Maksimum, y Olgek (y-ekseni minimum degeri, maksimum degeri, 6lcegi)

* x Nokta Degeri, x-ekseni yoninde nokta basina disen degerdir. x Minimum ve x Maksimum degerlerine gore
belirlenir. x Nokta Degeri degerini degistirmek, x Maksimum degerini otomatik olarak gtinceller.

* Sekme gizlendiginde, y Minimum tarafindan ayarlanan deger, grafik penceresinin alt kenaridir (asagidaki
kirmizi cergeve).

Rad Norml

Y IR IR R

—ab

T ve 0 degerlerinin ve araliginin (pitch) araligini belirlemek igin

Bu ayarlar, parametrik ve kutupsal grafikler cizilirken uygulanir. Asagdidaki 6geler icin deger girmek tzere

Gaorunttleme Penceresini kullanin.

* T,6 Minimum, T,6 Maksimum (parametrik tip fonksiyonda T'ye atanan maksimum ve minimum degerler ve
kutupsal koordinat tip fonksiyonda 6'ya atanacak maksimum ve minimum degerler)

* T,0 Pitch, grafik cizilirken T ve 6 degerlerinin araligidir. Aralik degerleri ne kadar kiigiikse, o kadar ince
bir grafik gizilir. Daha bliylik degerler daha kaba grafikler olusturur.
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Grafik Penceresi Yakinlagstirma Ayarini Degistirme (Yakinlastirma)

Hesap makineniz, grafik penceresinin goruntileme araligini degistirmek icin kullanabilecegdiniz ¢esitli
kullanisl yakinlastirma ayarlari sunar.

> [Zoom] 6gesini ve ardindan bunu

Grafik penceresi igcinde bunu yapmak igin:

Grafigin tim y-ekseni boyunca cizilmesi igin ekrani ayarlama o Auto]
Szaelglﬁleargtrlﬁr?ngir bélimand ¢evreleme ve ardindan orayi [Zoom Box]
Pencerenin merkezini yakinlastirma veya uzaklastirma 5882 I(;Lt]

x- ve y-ekseni olgeklerinin 1:1 oraninda olmasi igin x-eksenini [Zoom Square]

dizeltme
Izleme (sayfa 84) kullanilirken goérintulenen x-koordinat
degerini tam sayl yapma

[Zoom Integer] ™3

izleme (sayfa 84) kullanilirken gérintilenen x-koordinat

degerini uygun sayida anlamli basamaga yuvarlama [Zoom Rougdl

TUm sonraki yakinlastirma islemleri igin dnceki Gortintlileme

Penceresi ayarlarini geri yikleme [Zoom Original]

Son yakinlastirma isleminden hemen énce gegerli olan

D . Zoom Previous
Goruntileme Penceresi ayarlarini sifilama [ ]

*1 > [Zoom] > [Zoom Box] secenegini belirlemek, pencerede bir gapraz isaretgi (=k) gorintiiler. isaretgiyi
kutunun kdselerinden birine tasiyin ve ardindan tusuna basin. Ardindan, isaretgiyi karsi kdseye tasiyin
ve @K tusuna basin.

*2 Yakinlagtirma/uzaklastirma orani, > [Zoom] > [Zoom In/Out Factors] segenegini belirlediginizde goriinen
iletisim kutusunda belirtilen orandir.

*3 > [Zoom] > [Zoom Integer] segenegini belirlemek, pencerede bir isaretci gorintller. isaretgiyi pencerede
ortalamak istediginiz koordinata tagiyin ve tusuna basin.

Bir Pencere Uzerindeki Bir Noktay1 Kapma ve Ekran Etrafinda Siiriikleme (Kaydirma)
Gorunen el simgesini kullanarak grafik penceresini ekran etrafinda stirikleyebilirsiniz.

1. Grafik penceresi gorintilenirken, > [Pan] 6gesini segin.
« Bu, bir ok isaretcisi ( k) gorintiiler.

2. Ok isaretcisini, pencerede yakalamak istediginiz noktaya tagimak i¢in imleg tuglarini kullanin ve ardindan
tusuna basin.
* Bu, isaretginin bir oktan (&) bir ele ™) dontiismesine neden olur.

3. Eli hareket ettirmek ve pencereyi ekran etrafinda suriklemek icin imleg tuslarini kullanin.
» Pencerenin icerigi elle birlikte hareket eder.

4. tusuna basin.
* Bu, isaretciyi bir oka geri dondirir. Gerektiginde 2. ve 3. adimlari tekrarlayabilirsiniz.

» Pencere icerigini suriklemeyi bitirdiginizde,@ tusuna basin.

Grafik Penceresi Arka Plan Goriintlisinii Ayarlama (Fade 1/0)

Bu islemi, arka plan gortntistnin opakligini ayarlamak igin kullanabilirsiniz. Bu iglem, yalnizca 16-bit renkli
bir goriintl, grafik penceresi arka plan gorintisi olarak kullanildiginda gergeklestirilebilir. Bir arka plan
gorintisu gorantileme hakkinda bilgi icin, “Arka Plan (Grafik)” (sayfa 219) bolimine bakin.

1. Grafik penceresi goriintiilenirken, €9 > [Fade 1/0] 6gesini segin.
2. Arka plan gorintiistiniin opakligini ayarlamak igin @ ve @ tuslarini kullanin.

3. Ayar istediginiz gibi oIdugunda,@ tusuna basin.
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Grafik Cozmeyi Kullanma (Grafik C6zme)

Grafik G6zme'yi kullanarak, bir grafikteki kdklerin, integrallerin, y-ekseni kesigsiminin veya diger anahtar 6zellik
noktalarinin koordinatlarini ve diger degerleri elde edebilirsiniz. Ornegin, bir grafikteki bir fonksiyonun kékiini
bulmak icin asagidaki islemi gerceklestirin.

1. Fonksiyonu Fonksiyon sekmesine girin ve grafik ¢gizmek igin@ tusuna basin.

2. > [Graph Solve] > [Root] 6gesini segin.
 Grafik penceresinde birden fazla grafik varsa, bunlardan biri yanip sénecektir.

3. Yanip s6nen imleci kdkunu elde etmek istediginiz grafige tasimak icin @ve@tuslarlm kullanin ve ardindan
tusuna basin.
« Bu, kokiin koordinatlarinda bir gapraz isaretginin () gériinmesine ve koordinat degerlerinin pencerenin
altinda gériinmesine neden olur. Birden fazla kdk varsa, isaretgiyi baska bir kdke tasimak igin @ve @tuslarlnl

kullanabilirsiniz.

[l [OK]: Show coordinates

yl=x"(3)-dx Ed

5 5 4 -3 10 4 5 8
/- ROOT

X=0

4. Grafik analizinden gikmak igin (3) tusuna basin.
Grafik analizi kullanilarak elde edilebilecek degerler asagidaki tabloda gdsterilmistir.

> [Graph Solve] 6gesini ve

Bu degeri elde etmek igin:

Bir grafikteki kokler

ardindan bunu segin:
[Root]

Bir grafikteki maksimum deger

[Maximum Value]

Bir grafikteki minimum deger

[Minimum Value]

iki grafigin kesisim koordinatlari™

[Intersection]

Grafikteki belirtilen araligin integral degeri

[Jdx] > [Jdx]

Bir grafikteki birden fazla kok tarafindan sinirlandirilan bir
araligin integral degeri ve alani 2"

[[dx] > [Root]

iki grafigin birden fazla kesisim noktasiyla sinirlanan bir
araligin integrali ve alani z4

[[dx] > [Intersection]

iki grafigin kesisimi ve bunlardan birindeki bir kok tarafindan
sinirlanan bir araligin integrali ve alani?™®

[[dx] > [Mixed]

y-ekseni kesisim noktasi

[y-Intercept]

Belirli bir y degeri igin bir grafikteki x-koordinat degeri®

[x-Call]

Belirli bir x degeri i¢in bir grafikteki y-koordinat degeri

[y-Call]

*1 Kartezyen koordinat tiiri (y= f (x) bigimi) ve esitsizlik tirti (y> f (x), y< f (x), y= f (x), y< f (x) bicimi)

grafikleri icin hesaplanabilir.

*2 Kartezyen koordinat tirt (y= f (x) bicimi) grafikleri igin hesaplanabilir.

*3 Belirtilen iki kdk arasinda 21'den fazla kdk varsa bir hata olusur.

*4 Belirtilen iki kesisim arasinda 21'den fazla kesisim varsa bir hata olusur.

*5 Grafigin kesisim noktalari veya kokleri yerine, herhangi bir x-koordinat degerini belirlemek icin sayi

tuslarini da kullanabilirsiniz.
*6 Parametrik tip grafikler i¢cin hesaplanamaz.

Onemli!

» Asagida aciklanan durumlarda, ¢6zim dogrulugu azalabilir veya ¢ézim imkansiz olabilir.
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- Cozum, grafikler arasindaki teget noktasinda veya bir grafik ile x-ekseni arasindaki teget noktasinda
oldugunda.

- Cozum, bir grafigin bukim noktasinda veya bu noktanin yakininda oldugunda.

islem Ornekleri:

Ornek 1: y=x3-2x—1ve y=-x3+2x— 1 fonksiyonlarini grafikleyip iki kesisim noktasini belirlemek ve
ardindan aralarindaki integrali ve alani hesaplamak igin

1. Iki fonksiyonu grafikleyin.

2. > [Graph Solve] > [[dx] > [Intersection] 6gesini segin.
 Bu, en soldaki kesisim noktasinin koordinatinda bir isaretginin gériinmesine neden olur.

3. Mevcut isaretgi konumunu entegrasyonun alt siniri yapmak igin tusuna basin.
4. Isaretgiyi saga dogru iki kesisim noktasi tasimak icin @tusuna iki kez basin.

5. Mevcut isaretgi konumunu entegrasyonun Ust siniri yapmak igin tusuna basin.
* Bu, integral araligini tanimlar ve hesaplama sonucunu goéruntuler.

[ Rad Horml = Real

TN

S

LOWER=-1.414 UPPER:' _A1472

Jdx=0 -4 T =4 \@ @

Alan

integral degeri

6. Grafik analizinden ¢ikmak igin @tuguna basin.

Ornek 2: Yukaridaki Ornek 1'de gizdiginiz y = x3 — 2x - 1 grafiginin y = -0.5 oldugundaki x-degerini hesaplamak
icin

1. > [Graph Solve] > [x-Call] 6gesini secin.

2. Yanip sonen imleci y = x3 — 2x — 1 grafigine tasimak igin@ ve@tuglarml kullanin ve ardindan tuguna basin.
* Bu, y-degerini girmek igin bir iletisim kutusu goruntuler.

3. -0.5'i girin ve ardindan tusuna basin.

* Bu, y = -0.5 olan koordinatlardan birinde bir isaret¢inin gérinmesine neden olacak ve koordinat degeri
pencerenin altinda gériinecektir. isaretgiyi y = -0.5 olan baska bir koordinata tagimak igin@ ve@
kullanabilirsiniz.

] [OK]: Show coordinates
yl=x"(3)-2x- ¥ /

R T

X-CAL

X=-0.2586520225¢

y-koordinat degeri

x-koordinat degeri
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4. Grafik analizinden gikmak igin () tusuna basin.

izlemeyi Kullanma (izleme)

izleme, belirli bir konumdaki koordinat degerlerini okumak igin kullanabileceginiz, bir grafikte artili bir

isaretci (=55 ) goruntdler. @> [Derivative] (sayfa 219) agikken, koordinat degerleriyle birlikte tlirev katsayilari
da goruntilenir.

izlemeyi etkinlestirmek igin
> [Trace] 6gesini segin.
izleme fonksiyonu etkinken gerceklestirilebilecek islemler asagidaki tabloda agiklanmstir.

Bunu yapmak igin: Bu iglemi gerceklestirin:
isaretciyi grafik boyunca hareket ettirme @veya@tuguna basin.

isaretgiyi grafikte belirli bir x-koordinatina tagima Bir x-koordinat degeri girmek icin say! tus-
larini kullanin ve ardindan (0K) tusuna basin.

Birden fazla grafik oldugunda, isaretci aralarinda hareket @veya @tu5una basin.

edecektir

Bir grafikte koordinat degerleri olan bir nokta gizme* Isaretciyi koordinat degerleri olan bir
nokta gizmek istediginiz konuma tasiyin

¥2=(1a3)x-(17) ve ardlndan tusuna basin.

F (3:2.8571)

¥=1.777142857

izlemeden ¢ikma (® tusuna basin.

* Nokta konumu bir grafigin koordinatlari igcindeyse, kati kirmizi bir nokta (@) olarak goéruntilenir. Nokta
konumu grafigin koordinatlari iginde degilse, kirmizi bir daire ( O) olarak goruntulenir.

Bir Fonksiyonun Katsayi Degerlerini Degistirerek Bir Grafigi Degistirme (Degistir)

Katsayilarda bes alfa degiskeni iceren (y = Ax + B gibi) bir fonksiyonel ifade girebilir ve ardindan grafik
goruntulenirken degiskenlerin dederlerini (katsay1 degerleri) degistirebilirsiniz. Bu, katsayi degerlerindeki
degisikliklerin grafigin gérinimuinu nasil etkiledigini gérmenizi saglar.

Onemli!

* Grafik gizimi igin birden fazla fonksiyon secildiginde, degisken iceren ikiden fazla fonksiyon varsa,
degistirme kullanilamaz.

Ornek: y = Ax?>+Bx+C ifadesini girin ve katsayi degerleri degistirildiginde grafigin seklinin nasil etkilendigini
gbzlemleyin. A, B ve C'nin baslangic degerleri A=1, B =0 ve C = 0'dir."

1. Fonksiyon sekmesinde, ¥ = Ax? + Bx +C ifadesini girin.
. > [Built-In Function] > [y=Ax"2+Bx+C] 6gesini secin ve ardindan fonksiyonu girin.2

2. Diger tim fonksiyon ifadesi grafik ¢izim ayarlarini kapatin.
» “Grafik ¢cizmek ve sayisal tablo olusturmak icin bir fonksiyon secmek icin” (sayfa 78) boélimine bakin.

3. Grafigi gizmek icin @ tusuna basin.

4. Degistirmeyi etkinlestirmek igin 9> [Modify] 6gesini segin.
» A, B ve C'nin mevcut degerleri ve adim degeri grafik 2
penceresinin sol alt kdgesinde gorintilenir. isaretginin (P) su : "
anda bulundugu degeri degistirebilirsiniz. il L I A A A
. »p=1
« Isaretciyi (P>) yukari ve asagi tagimak igin@ve@tuslarlm g:g 1 E MODIFY
kullanin. tep=

5. A’nin degerini degdistirmek igin @ ve @ tuslarini kullanin.
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. @ veya@tuguna her basis, A degerini adim dederi kadar degistirir. Deder girmek igin sayi tuslarini da
kullanabilirsiniz.

6. Isaretciyi () B'ye tasimak igin@ tusuna basin. B'nin degerini degistirmek igin@ve@tuslarml kullanin.

7. Isaretgiyi () C'ye tasimak igin @ tusuna basin. C'nin degerini degistirmek igin@ ve @tuslarml kullanin.

8. Degistirmeden ¢ikmak icin b tusuna basin.
*1 Baslamadan 6nce A =1, B = 0 ve C = 0 atayin. “Bir alfa deg@iskenine bir deger atamak icin” (sayfa 18)
bdlimune bakin.
*2 Asagidaki fonksiyonlari girmek igin ' > [Built-In Function] 6gesini kullanabilirsiniz.
y=Ax+B y = Asin (Bx + C)
y=A(x—B)2+C y=Acos(Bx+C)
y=Ax2+Bx+C y = Atan (Bx +C)

y=Ax>+Bx?>+Cx+D

Not

» Degistirme etkinken, o anda goruntilenen grafigin fonksiyonunu Fonksiyon sekmesindeki herhangi bir
fonksiyon alanina (o anda gizim i¢in kullaniimakta olan bir fonksiyonun alani hari¢) kopyalayabilirsiniz.
Fonksiyonu kopyalamak igin, (>9 > [Copy] 6desini seg¢in ve gorintilenen mentiden hedef alani segin.

Cizimi Kullanma (Cizim)

Grafik alaninda noktalar, gizgiler ve metin gizmek igin gizim kullanabilirsiniz. Ornegin, y = X+ 1 grafigine
bir teget dogrusu gizmek icin asagidaki adimlari gergeklestirin.

1. Fonksiyon sekmesinde, y = X+ 1 fonksiyonunu girin ve ardindan grafigini gizmek icin 3) tusuna basin.
* Bu 6rnek sadece y = X%+ 1 grafigini gizer.

2. > [Sketch] > [Tangent Line] 6gesini segin.
*Bu,y= x2+ 1 grafiginin x = 0 noktasindaki tegetini gizer. Teget noktasinin koordinatlarini degistirmek igin
(< veya (3) tusunu kullanabilirsiniz.

3. Teget noktasinin koordinatlarini gérantilemexk igin tusuna basin.
* Bu, teget dogrusu ¢izimini yarutdr ve teget noktasinda koordinat degerlerine sahip bir nokta
() goruntdler.

+ Simdi teget noktasinin koordinatlarini degistirmek ve tuguna basarak bir teget dogrusu eklemek igin
@ve@tuglarml kullanabilirsiniz.

4. Cizimden ¢ikmak igin () tusuna basin.

Asagidaki tablo, ¢izim ile yapabilecediniz seyleri gbstermektedir.

Bunu yapmak igin:

Cizim kullanilarak ¢izilmis tim noktalari, cizgileri ve metni temizle [Clear Screen]

Bir grafige teget bir dogru ¢izme [Tangent Line]
Bir grafige normal bir dogru ¢izme [Normal Line]
Bir grafigin ters grafigini ¢cizme™ [Inverse]

Bir noktayi cizme ve silme arasinda degistirme [Plot]

iki nokta belirleme ve aralarinda bir dogru parcasi ¢izme [Line]

Merkez noktasini ve cember Uzerindeki bir noktayi belirterek [Circle]

bir daire ¢izme

Dikey bir dogru ¢cizme [Vertical Line]
Yatay bir dogru ¢izme [Horizantal Line]
Serbest el ile bir gizgi gizme™ [Pen]
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Metin yaz™ [Text]

*1 Bir grafik cizildikten sonra gizimden otomatik olarak ¢ikilir.

*2 Isaretgiyi hareket ettirmek ve bir gizgi gizmek igin imleg tuslarini kullanabilirsiniz.

*3 Girig, mevcut isaretci konumundan baslayarak ve grafik penceresinin sag kenariyla biterek mimkinddar.
Giris devam ederken@tusu islemleri g6z ardi edilir.

Not

» Cizim noktalari, gizgileri ve metinleri, @> [Plot/Line Color] (sayfa 218) ve @ > [Sketch Line] (sayfa
218) ayarlarin gore cizilir.

Panoya Kopyalanan Bir Fonksiyonu Grafikleme

Baska bir uygulamadan bir fonksiyonu* kopyalayabilir, Grafik sekmesine yapistirabilir ve ardindan grafikleyebilirsiniz.

* Bir f(x) bicimi ifadesi (x2— 2 gibi) veya bir y = f(x) bigimi denklemi (y = x> 2 gibi).
Ornek:(x +/2)(x —/2) ifadesini kopyalamak, Grafik sekmesine yapistirmak ve ardindan grafiklemek igin

1. (x +ﬁ)(x —ﬁ) ifadesini girmek igin Hesaplama uygulamasini kullanin ve ardindan ifadeyi kopyalayin.

« Kopyalama iglemiyle ilgili ayrintilar icin, “ifadeleri Kopyalama, Kesme ve Yapistirma” (sayfa 10) bélimiine
bakin.

2. Grafik&Tablo uygulamasini baslatin ve ardindan ifadeyi grafiklemek igin @ tusuna basin.
3. ® O(@) tusuna basin.

* Bu, y=(x++2)(x—+/2) grafigini gizer.
Grafik Gizim Ayari Ogeleri

Grafik cizim igslemi ve grafik ¢izim gorintileme alani igin ayarlari yapilandirmak tzere Ayarlar menutsuni
kullanabilirsiniz. Ayrintilar icin, “Ayarlar Menusu Ayrintilar” (sayfa 214) bélimune bakin.

Tablo Sekmesini Kullanma

Tablo sekmesiyle, sayisal bir tablonun x-situnundaki sayilari dizenleyebilir ve ayrica tusuna bastiginizda

gOriinen menuden asagidaki islemleri gergeklestirebilirsiniz.
Bunu yapmak igin: Ayrintilar:
“Bir Tablo Alanini Belirleme”

Olusturulan tablonun tanim
araligini belirleme (sayfa 86)

Bu menii 6gesini segin:

> [Set Table Domain]

Sayisal bir tablonun koordinatlarinda

noktalari gosteren bir grafik cizme > [Graph Points]

“Sayisal Bir Tabloyu Grafikleme”

Sayisal bir tablonun koordinatlarini (sayfa 87)

diz cizgi pargalariyla birlestiren bir > [Graph Points (Joined)]

grafik cizme

Grafik inin abriintil “Grafik Penceresinin Goruntileme
ral " pe;clt.-:tliesmm goruntuieme > [View Window] Araligini Belirleme (Gorintileme

araligini betirieme Penceresi)” (sayfa 80)

Bir satir ekleme veya ilave etme > [Row] “Sayisal Bir Tabloyu Diizenleme”

Giris verilerini diizenleme > [Edit] (sayfa 87)

Sayisal bir tablonun bir sGtununu > [Store List] “Sayisal Bir Tabloyu Liste

bir liste degiskenine kaydetme Degiskenine Kaydetme” (sayfa 87)

Sayisal bir tablonun bir satirini

“Sayisal Bir Tabloyu Diizenleme”
veya tiim tabloyu silme > [Delete]

(sayfa 87)

Bir Tablo Alanini Belirleme

Sayisal tablo tanim araligi, sayisal tabloyu olusturmak igin kullanilan fonksiyona atanan x-degiskeninin (veya 6, T)

degderiyle belirlenir. Bir tablo tanim araligini belirlemek icin asagidaki iki ydntem mevcuttur.
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Bu yontemi kullanarak bir tablo tanim Bu islemi Klestirin:
araligini belirlemek igin: U Islemi gergeldestirin:

x-degiskeninin baslangig, bitis ve 1. > [Set Table Domain] > [Range] 6desini segin.
adim degerlerini girme 2. Baglangi¢ deg@erini [Start] satirina, bitis degerini [End]
satirina ve adim degerlerini [Adim] satirina girin.

3. Vurgulayin ve ardindan (0K) tusuna basin.

Liste degiskeni elemanlarini x-degiskeni . x-degiskeni olarak kullanilacak degerleri listelerden birine Lis-

olarak kullanma te 1 ila Liste 26) girmek igin Liste Dizenleyiciyi kullanin. Ay-
rintilar igin, “Liste Diizenleyicide Veri Girme” (sayfa 30) bakin,

2. > [Set Table Domain] > [List] 6gesini segin.

3. 1.adimdaki liste degigkenini vurgulayin ve ardindan basm.

4. lletisim kutusunu kapatmak igin (3 tusuna basin.

—_

Sayisal Bir Tabloyu Grafikleme

1. Sayisal tablo gorintilenirken, asagidaki segeneklerden birini secin.
Sadece koordinat noktalarinin grafigini ¢cizmek igin: ©°9 > [Graph Point]
Koordinat noktalarini duz gizgi parcgalariyla baglayarak bir grafik ¢izmek igin: (=9 > [Graph Points (Joined)]
2. Gorlnen Goruntiileme Penceresi menlsiunu, gortntileme araligi ayarlarini gerektigi gibi degistirmek igin kullanin.

* Ayrintilar icin, “Grafik Penceresinin Gértintileme Aralidini Belirleme (Géruntileme Penceresi)” (sayfa 80)
boélimine bakin. °

3. Vurgulayin(braw) ve ardindan tU§una basin.

* Bu, grafigi Tablo sekmesinde cizer.

Not

* Grafik gizerken Goruntileme Penceresi menusiniin gérinmesini engellemek igin @ > [Show V-Win
Settings] (sayfa 215) segenegini kapatin.

« Bir grafigi goruntilerken gergeklestirilebilecek islemler, Grafik sekmesindeki islemlerle aynidir
([Graph Solve] ve [Modify] harig).

Sayisal Bir Tabloyu Diuzenleme

Bunu yapmak igin: Bu islemi gerceklestirin:

Sayisal bir tablo x-degerinin* Gzerine farkli bir Degerini degdistirmek istediginiz x-slitunu* satirina

degerle yazma imleci taglyin ve ardindan yeni degeri girin.

Sayisal bir tablo x-degerini* diizenle Duzenlemek istediginiz x-sutunu* satirina imleci
tasiyin ve ardindan (-9 > [Edit] 6gesini segin.

imlecin su anda bulundugu satirin altina bir satir 9> [Row] > [Add] 6desini segin.

ekle

imlecin su anda bulundugu satirin (stiine bir satir > [Row] > [Insert] 6gesini segin.
ekle

imlecin bulundugu satiri sil > [Delete] > [Row] 6gesini segin.
Tum sayisal tabloyu sil ve Fonksiyon sekmesine '> [Delete] > [Table] 6desini segin.
geri don

*x,0,yadaT

Sayisal Bir Tabloyu Liste Degiskenine Kaydetme

Sayisal tablo verilerinin bir situnu, numarasiyla belirtilen bir liste degiskenine kaydedilebilir.

1. imleci, bir liste degiskenine kaydetmek istediginiz sayisal tablo siitununa tagiyin.
2. > [Store List] 6gesini segin.

3. Gorlnen iletisim kutusunu kullanarak bir liste degiskeni numarasi girin ve ardindan tuguna basin.
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Sayisal Tablo ve Grafigi Ayni Anda Goruntilleme

@ > [Table with Graph] agikken, sayisal tablo penceresi Tablo sekmesinin saginda, grafik penceresi ise
solunda géruntulenir.

» Fonksiyon sekmesinden veya Grafik sekmesinden Tablo sekmesine gectikten hemen sonra grafik penceresinde
hicbir sey cizilmez. Grafigi cizmek icin asagidaki islemleri kullanin.
- > [Switch Active Window] 6gdesini segin.
- 'den, [Graph Points] veya [Graph Points (Joined)] 6gesini segin.

[l Rad Norml = Real

y
2r % yl
. -5 0.9589
o -4.5 0.9775
Lo -8 -4 0.7568
iR 1 -3.5 0.3507
_2_
1€ | Graph Table n

. > [Switch Active Window] 6gesini her segtiginizde, aktif pencere (gergek!estirdiginiz islemlerden etkilenen
pencere) sayisal tablo penceresi ve grafik penceresi arasinda gegis yapar. Imleg sayisal tabloda gérunttlendiginde,
sayisal tablo penceresi aktiftir.

» Sayisal tablo penceresi aktifken asagidaki islemler kullanilabilir.

“Mevcut sayisal tablo imleci konumundaki bir grafikte bir isaretci goérintilemek icin (Grafik-Baglantisi)” (sayfa 88)
“Bir Tablo Alanini Belirleme” (sayfa 86)
“Sayisal Bir Tabloyu Dizenleme” (sayfa 87)
“Sayisal Bir Tabloyu Liste Degiskenine Kaydetme” (sayfa 87)
» Grafik penceresi aktifken asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.
“Sekmeleri Gosterme ve Gizleme” (sayfa 79)
“Grafik Penceresini Ayarlama” (sayfa 79) (Pan ve Fade I/O harig)
“Grafik Penceresinin Goruntuleme Araligini Belirleme (Goruntileme Penceresi)” (sayfa 80)
“Grafik Penceresi Yakinlastirma Ayarini Degistirme (Yakinlastirma)” (sayfa 81)
“Izlemeyi Kullanma (izleme)” (sayfa 84)
“Cizimi Kullanma (Cizim)” (sayfa 85)

Mevcut sayisal tablo imleci konumundaki bir grafikte bir isaret¢i goriintiilemek igin (Grafik-Baglantisi)
1. @ > [Table with Graph] secenegini agin.
2. Fonksiyon sekmesinde, fonksiyonu girin ve ardindan Tablo sekmesine gitmek i¢in @ tusuna basin.

3. > [Switch Active Window] 6gesini segin.
* Bu, grafik penceresini aktif hale getirir ve grafigi gizer.

4. > [Graph-Link] 6gesini segin. 1=sin(xy S 2R
* Bu, sayisal tablo imleci konumuna karsilik gelen koordinatlarda
grafigin Gzerinde bir artili isaretginin gériinmesine neden olur.

+ Sayisal tablo imlecini hareket ettirmek igin @ ve @tU§Iarm| kullanmak,
grafik isaretgisinin de buna gore hareket etmesine neden olur.

5. Buislemden ¢ikmak icin @ tusuna basin.

Not

* Grafik penceresinde hicbir grafik ciziimemisse, sayisal tablo penceresi aktitken 9 > [Grafik-Baglantisi]
islemi gergeklestirilemez. > [Graph-Link], grafik penceresinde bir grafik cizildikten sonra
etkinlestirilir.
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Dinamik Grafik (Dyna Graph) Uygulamasi

Dinamik Grafik uygulamasini, katsayilar olarak alfa degiskenlerini iceren y = Ax + B gibi bir fonksiyonu girmek
icin kullanabilirsiniz. Géruntllenen bir grafik, fonksiyonun belirli bir katsayisinin degeri belirli bir aralik iginde
degistirildikge surekli olarak yeniden cizilir. Bir Dinamik Grafik, katsay1 degerlerinin bir grafigin sekli ve konumu
Uzerindeki etkisini gdzlemlemeyi mumkin kilar.

islem Akisi

Ornek:Dinamik Grafik uygulamasinin y = Asin Bx + C dahili fonksiyonunu segmek ve girmek igin. Fonksiyonun
B katsayisinin degeri degistirilirken grafikteki degisikligi gézlemleyin. A ve C igin 1 degerini belirleyin.

Not

* Grafik&Tablo uygulamasinin Fonksiyon sekmesinde (sayfa 75) zaten fonksiyonlar varsa, bunlar
asagidaki prosediriin 1. adimindaki Dinamik Grafik uygulamasinin Fonksiyon sekmesinde de
gorinecektir. Asagidaki 6rnekte gosterilen Fonksiyon sekmesinin baslangicta fonksiyonsuz olarak
basladigini unutmayin.

1. @ > Dyna Graph
* Bu, Fonksiyon sekmesini gorintler.

2. > [Built-In Function] > [y=Asin(Bx+C)] 6gesini segin. ype: “ ‘wing r—
* Bu, sectiginiz fonksiyonu girer. yl=Asin (Bx+C)

y2: [

l Function

3. @ tusuna basin veya vurgulayin{Confirm) ve ardindan tuguna basin.

4. Gorunen Kurulum sekmesinde, dederi degistirilecek katsayinin degisken adini belirleyin.

(1) [Degisken] 6gesini vurgulayin ve ardindan tusuna basin.

(2) Gériinen meniide, [B] 6gesini vurgulayin ve ardindan
tusuna basin.

5. Diger katsayilarin her biri icin degiskenlere degerler atayin.

V169169

6. @ tusuna basin (veya vurgulayin ve ardindan (0K) tusuna basin).
» Bu, Gorintlleme Penceresi menlsunu gorintuler. Ayrintilar icin, “Grafik Penceresinin Gortintlleme
Araligini Belirleme (Gorintlleme Penceresi)’ (sayfa 80) bolimine bakin.

7. Gorlntuleme Penceresi ayarlarini yapilandirin ve grafigi gizin.
(1) [Pre-Set Windows] > [Trigonometric] 6gesini segin.

(2) Vurgulayin (braw) ve ardindan (OK) tusuna basin.

 Grafik, B katsayisinin degeri 1 ile 5 araliginda, 1'erli artislarla artinlir veya azaltilirken surekli olarak
yeniden cizilir (varsayilan ayar ™),
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« Katsayi degerinin artiriimasi ve azaltilmasinin 10 tekrarindan sonra (varsayilan ayar?) Kurulum
sekmesi yeniden gorunur.

0] [ [ ] Rad [
y1=Asin{Bx+C) 1:5LY y1=Asin{Bx+C) 1.51Y

 Grafigin yeniden ¢izimini kesmek ve Kurulum sekmesine geri ddnmek igin (¢) tusuna basin.

*1 Artis/azalisin baslangig, bitis ve adim degerlerini belirleyebilirsiniz. Ayrintilar icin, “Kurulum Sekmesini
Kullanma” (sayfa 91) bélimuine bakin.

*2 Grafik gizim islemi sirasinda katsayi degerlerinin otomatik olarak degistiriime hizini belirleyebilirsiniz.
Ayrintilar igin, “Kurulum Sekmesini Kullanma” (sayfa 91) bolimiine bakin.

Fonksiyon Sekmesini Kullanma

Fonksiyon sekmesine 20'ye kadar fonksiyon girebilirsiniz.

Not

» Dinamik Grafik uygulamasinin Fonksiyon sekmesine girilen fonksiyonlar, Grafik&Tablo uygulamasinin
Fonksiyon sekmesinde de (sayfa 75) gérunar.

Fonksiyonlari Girme ve Diizenleme

Fonksiyon tiiriinii segmek ve manuel olarak bir fonksiyon girmek igin

1. Fonksiyon sekmesinde, ilk satiri vurgulayin ve ardindan tur;:una basin.

2. Gorinen Kurulum menisinde, [Tar] 6gesini segin.
» Bu, TUr menusunu goéruntdler.

3. Asagidaki tabloda gdsterilen islemleri gerceklestirin.

Bu fonksiyon tiiriinii segmek igin: Bu menii 6gesini segin:
Kartezyen koordinat tiir(i ( y=7£(x) formu) =]
Kutupsal koordinat tiiri (7=f(6)formu) [r=]
Xt=£(T P
Parametrik tir ( /M formu) [Param]
Yt=£(T)

+ Sectiginiz fonksiyon tirt, girmek Gzere oldugunuz fonksiyona uygulanir. Daha dnce girilmis herhangi bir
fonksiyonu etkilemez.

4. Bir fonksiyon girmek istediginiz satiri vurgulayin ve ardindan onu girin.
* Sectiginiz fonksiyon tiriine uygun olarak degiskenleri (x, 8, T) girmek igin tusuna basin.
Ornek 1: Kartezyen koordinat tirii y = Ax? - B ifadesini girmek icin

CIANEISIOITIONHI B —

Ornek 2: Kutupsal koordinat tirli » = Asin(6) — B ifadesini girmek igin

@ @ A6 @O O @ ®(B)& | E——

Xt = Asin(T) - B
Yt = Acos(T)—B

Ornek 3: Parametrik tir girmek igin

@BAGDOOB®E)E® RGN
BOAGDOO®® @)@
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Dahili bir fonksiyonu segmek ve girmek igin

1. Fonksiyon sekmesinde, giris yapmak istediginiz satiri vurgulayin.
2. > [Built-In Function] 6gesini segin.

3. Goérlnen menude, girmek istediginiz fonksiyonu vurgulayin ve ardlndan tusuna basin.
» Asagida listelenen fonksiyonlari girebilirsiniz.

y=Ax+B y = Asin (Bx+C)
y:A(x—B)z-i-C y = Acos (Bx+C)
y:Ax2+Bx+C y=Atan(Bx+C)
y=Ax3+Bx?+Cx+D

Bir fonksiyonu diizenlemek veya silmek igin

Mevcut bir fonksiyonu dizenlemek veya silmek igin, Grafik&Tablo uygulamasindakiyle ayni igslemi kullanin. Daha
fazla bilgi i¢in, “Bir fonksiyonu dizenlemek igin” (sayfa 78) ve “Bir fonksiyonu silmek i¢in” (sayfa 78) bolumlerine
bakin.

Grafik ¢iziminin gizgi rengini degistirmek igin
1. Fonksiyon sekmesinde, grafigin ¢izgisinin rengini degistirmek istediginiz fonksiyonu vurgulayin.
2. > [Line Color] 6gesini segin.

3. Gorlnen listeyi kullanarak bir renk segin.
Grafik ¢izmek igin bir fonksiyon se¢mek igin
1. Fonksiyon sekmesinde, giris yapilmis bir fonksiyon igeren bir satiri vurgulayin.

2. tusuna basin.
* Bu, [Select] 6gesi vurgulanmis bir Araglar menudsind goérintuler.

3. Segili fonksiyon igin grafik gizimini etkinlestirmek Gizere [Seg] 6gesini (Acik) @D olarak veya devre disi
birakmak igin (Kapali) @D olarak degistirin.

4. Araglar menlslnu kapatmak igin (5) tusuna basin.
+ 3. adimdaki acik/kapali ayari, Fonksiyon sekmesinin her satirinin solundaki simgelerle belirtilir.

... Acik [~]... Kapali

Not

* Grafik gizimi icin Fonksiyon sekmesinde birden fazla fonksiyon segilirse, Kurulum sekmesinde “Cok
Fazla Fonksiyon” mesaji gorunecektir.

Kurulum Sekmesini Kullanma

Kurulum sekmesini, -9 tusuna bastiginizda gériinen ve asagida agiklanan ayarlari yapilandirmak igin
kullanabilirsiniz.

Bu islemi gergeklestirin:

Bunu yapmak igin:

Katsayi degerinin degisim 1. > [Range] 6gesini segin.
araligini belirleme 2. 2. Baslangig degerini [Start] satirina, bitis degerini [End] satirina
ve adim degerini [Step] satirina girin.

3. Menliyi kapatmak icin (3 tusuna iki kez basin.

Grafik ¢izimi sirasinda katsayr | 1. > [Speed] 6gesini segin.
degerinin otomatik olarak 2. 2. Goérinen menlde, istediginiz ayari vurgulayin ve ardindan
,degisecegdi hizi belirtin tusuna basin.
» Asagida acgiklanan hizlardan birini segebilirsiniz.
[Stop&Go]: Katsayi dederi otomatik olarak deQiI,@veya @ tusuna
her basildiginda degisir:*
[Slow]: Katsayl degeri normal hizin yarisinda degisir.
[Normal]: Katsayi degeri normal hizda degisir.
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3. Menilyii kapatmak igin (® tusuna iki kez basin.

Gériintiileme araligini belirle > [View Windows] 6gdesini sec¢in. Ayrintilar igin,’Grafik Penceresinin
Goruntuleme Araligini Belirleme (Goruntiileme Penceresi)” (sayfa 80)
bolimine bakin.

* Grafik gizimi igin [Stop&Go] segenegi belirlenmisse, Grafik sekmesinden Kurulum sekmesine donmek igin (5
tusuna basin.

Dinamik Grafik Uygulamasi Ayarlar Meniisii Ogeleri

[Fast]: Katsayl degeri normal hizin iki kati hizinda degisir.

Asagida acgiklanan Ayarlar menisi 6geleri (sayfa 214), Dinamik Grafik uygulamasina 6zeldir.

& >I[Looping]: Grafik ¢iziminin basladiktan sonra otomatik olarak sonlanip sonlanmayacagini veya devam edip
etmeyecegini belirler.

@ > [Locus]: Grafik yerinin goriintiilenip gérintiilenmeyecegini belirler.
@ > [Processing Speed]: Grafik noktalarini seyrelterek cizimi hizlandirir.
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Konik Grafik Uygulamasi

Konik Grafik uygulamasini, dahili Kartezyen, kutupsal veya parametrik fonksiyon denklemlerini kullanarak
cesitli konik egdri turlerini (parabol, cember, elips ve hiperbol) grafiklemek igin kullanabilirsiniz.

islem Akisi

Ornek: Dahili Kartezyen koordinat fonksiyon denklemi X=AY2+BY+C'yi kullanarak x = 2y2+ y -1
parabolini grafiklemek igin. Ardindan, dahili kutupsal koordinat denklemi R=2Acos(8)'i kullanarak
r=4cosB ¢emberini grafikleyin.

1. @ > K0n|k Graflk @ Rad Norml Real

L . e Conic Graphs
* Bu, denklem turleri (Kartezyen, Kutupsal, Parametrik) mentsunu
goérantaler.

Cartesian

Polar

X=Rcos(T)
Y=Rsin(T)

l Type Equation 3l

Parametric

N

. Kartezyen'i vurgulayin ve ardmdan@ (veya ) tusuna basin.
* Bu, Kartezyen koordinat fonksiyonu denklemleri menusuyle birlikte Denklem sekmesini géruntuler.

3. [X=AY2+BY+C] 6desini vurgulayin ve ardindan @ (veya (0K) ) tusuna basin.
 Bu, katsayi degerlerinin girisi igin Kurulum sekmesini (sayfa 94) géruntiler.

N

X = 2y2 +y—1 katsayilarinin degerlerini girin.

@ Rad Norml
B X=AVZ+BY+C Eg
269 A=2 (A#0)
160 L
® O((-1)169

sewe TN

5. Grafigi gizmek igin@ (veya ) tusuna basin.
* Bu, Goruntileme Penceresi menusunu gorinttler. Aralik belirlemesini gerektigi gibi degdistirin. Daha
fazla bilgi icin, “Grafik Penceresinin Goérunttuleme Araligini Belirleme (Goéruntileme Penceresi)”
(sayfa 80) bolimune bakin.
6. Vurgulayin (Draw)ve ardindan @K tusuna basin.
* Bu, grafigi Grafik sekmesinde (sayfa 94) gizer.

Rad Morml

7. Denklem tlrl menUsine geri donmek igin @(veya @) tusuna Ug kez basin.

8. Kutupsal'l vurgulayin ve ardlndan@ (veya ) tusuna basin.
 Bu, kutupsal koordinat fonksiyonu denklemleri menUsuyle birlikte Denklem sekmesini goruntuler.

9. [R=2Acos(0)] 6gesini vurgulayin ve ardindan @ (veya @K)) tusuna basin.
* Bu, katsayi degerlerinin girisi icin Kurulum sekmesini (sayfa 94) goruntuler.

10. r=4cosb (r=2-2cosB) katsayilarinin degerlerini girin.

I Rad Norml

R=2Acos(0) @

A=2 (A>0)
2@

setvp ST
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11. Grafigi gizmek igin @ (veya (@K)) tusuna basin.

12. Vurgulayin (braw) ve ardindan @K) tusuna basin. Red Norul __ Red

 Bu, grafigi Grafik sekmesinde (sayfa 94) cizer.

Kurulum Sekmesini Kullanma

Fonksiyon denklemlerinin katsayilarinin degerlerini girmenin yani sira, Kurulum sekmesindeyken asagida
aciklanan iglemleri gerceklestirmek igin Aracglar mentsunu de kullanabilirsiniz.

Bunu yapmak igin: Bu islemi gerceklestirin:

Goruntileme araligini belirle o9 > [View Window] 6desini segin. Ayrintilar igin, “Grafik
Penceresinin Gorintlileme Araligini Belirleme (Gorlntileme
Penceresi)” (sayfa 80) bélimune bakin.

Grafik gizimi igin gizgi rengini degistir > [Line Color] 6gesini secin. Gorlnen listeyi kullanarak bir
renk segin.

Grafik Sekmesini Kullanma

Grafik sekmesindeyken, asagdida aciklanan islemleri gerceklestirmek icin Araglar menisind kullanabilirsiniz.

Bunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin: Detaylar:

Goriuntuleme araligini belirle > [View Window] “Grafik Penceresinin Gérlntileme
Araligini Belirleme (Goruntlileme
Penceresi)” (sayfa 80)

Bir grafigin x ekseni veya y ekseni > [Graph Solve] “Grafik Cozme'yi Kullanma (Grafik

kesisiminin veya diger ana 6zellik Cozme)” (sayfa 94)

noktalarinin koordinatlarini elde et

Bir grafikte bir isaretci gérintule > [Trace] “Izlemeyi Kullanma (izleme)”

ve koordinat degerlerini oku (sayfa 84)

Fonksiyonunun katsayi degerlerini > [Modify] “Bir Grafigi Degistirme (Degistir)”

degistirerek bir grafigi degistir (sayfa 96)

Goruntiyl vakinlast klast “Grafik Penceresi Yakinlastirma

Oruntlyu yakinlastir ve uzaklastir > [Zoom] Ayar|n| Deg|§t|rme (Yakinfastirma)

(sayfa 81)

Noktalar, gizgiler, karakterler vb. giz > [Skecth] “Cizimi Kullanma (Cizim)” (sayfa 85)*

Bir penceredeki bir noktay! kap ve > [Pan] “Bir Penceredeki Bir Noktay1 Kapma

etrafinda surikle ve Etrafinda Sdrtukleme (Kaydirma)”
(sayfa 81)

Arka plan goruntisunu ayarla > [Fade I/O] “Grafik Penceresi Arka Plan

Goruntisuna Ayarlama
(Solma G/C)” (sayfa 81)

* Konik Grafik uygulamasinin Cizim menusu asagidaki 6geleri icermez. Teget Cizgi, Normal Cizgi, Ters

Grafik Cozme'yi Kullanma (Grafik Cozme)

Su anda gérintulenen grafik tarine bagh olarak, belirli koordinat degerlerini (bir gemberin merkez noktasinin
koordinatlari gibi) hesaplamak veya belirli ¢izgileri (bir parabolin dogrultmani gibi) ¢cizmek icin Grafik Cozme'yi
kullanabilirsiniz. Asagidaki tablo, Grafik C6zme ile neler yapabileceginizi gdsterir.
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Bunu yapmak igin: > [Graph Solve] Parabol Cember Hiperbol
ogesini segin ve
ardindan bunu segin:
Odagi hesapla [Focus] Evet - Evet Evet
Dogrultmani ¢iz [Directrix] Evet - - -
Kdseyi hesapla [Vertex] Evet - Evet Evet
lemetrl eksenini [Axis of Symmetry] Evet - - -
Odak kirigi uzunlugunu
hesapla [Latus Rectum] Evet - - -
Merkezi hesapla [Center] - Evet Evet Evet
Yarigap! hesapla [Radius] - Evet - -
Asimptotlari giz [Asymptotes] - - - Evet
DigmerkezIigi [Eccentricity] Evet - Evet Evet
hesapla
x-ekseni kesisimini
hesapla [x-Intercept] Evet Evet Evet Evet
y-ekseni kesisimini
hesapla [y-Intercept] Evet Evet Evet Evet

Ornek:y? — x2 = 1 hiperbollinii

(Y-0* (x-0?
12 12

1. Tdr sekmesinde, [Kartezyen] 6gesini vurgulayin ve ardindan tusuna basin.

(Y-K)® (X-H)
A2 p?

N

A

= 1] 6gesini vurgulayin ve ardindan tuguna basin.

3. Kurulum sekmesinde, fonksiyonun katsayilarini girin.

SN

¢}

. @ tusuna basarak grafigi cizin.

. ‘> [Graph Solve] > [Vertex] 6desini segin.
* Bu, ilk kdsenin koordinatlarinda bir arti isaretcisinin () ve

pencerenin alt kisminda koordinat degerlerinin goériinmesine

neden olur.

« Ikinci kdseyi hesaplamak igin@ veya@ tusuna basin. @ veya @
tusuna basmak, ilk kdseye geri doner.

6. Grafik C6zme'den ¢ikmak igin@ tusuna basin.

I Rad Norml
(\";5)2 _(X-H)2 =1

(KyZ Mz
Az Bz %

= 1| grafiklemek ve ardindan kdselerini belirlemek igin

@ [OK]: Show coordinates

¥
2

X

& -5 4 3 -2 -1 0 1 2 2 4 5 @8
/R VERTEX
X=0 =1

Not

* Bir elips veya hiperbol grafigi icin iki odagi hesaplarken, ikinci odagi hesaplamak igin@ veya@tu5una
basin. @ veya @ tusuna basmak, ilk odaga geri doner.

* Bir elipsin kdselerini hesaplarken @tusuna basmak, bir sonraki degeri hesaplayacaktlr.@tuguna
basmak, dnceki degerler arasinda geri kaydiracaktir. Bir elipsin dort kdsesi vardir.
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Bir Grafigi Degistirme (Modify)

Konik Grafik uygulamasi ile, dahili bir fonksiyon denklemi secebilir, katsayi degerlerini girebilir ve ardindan
bir grafik cizebilirsiniz. Grafik géruntilenirken katsayi dederlerini degistirerek, her birinin grafigi nasil
etkiledigini gbzlemleyebilirsiniz.

Ornek: Dahili Kartezyen koordinat fonksiyon denklemi Y=A(X—H)2+K‘y| kullanarak y = 2(x = 1)2— 1
parabolini grafiklemek igin. Ardindan, denklem katsayilari A, H ve K'nin degerlerini degistirirken
grafigin nasil degistigini gdzlemleyin.

1. Tdr sekmesinde, [Kartezyen] 6gesini vurgulayin ve ardindan tusuna basin.
2. [Y=A(X—H)2+K] 6desini vurgulayin ve ardindan tusuna basin.

3. Kurulum sekmesinde, fonksiyonun katsayilarini girin.

I Rad Norml Real

Y=A(X-H) 2 +K
A=2

®O((-))1@ = D

setvp  NENCEE

4. Grafigi cizmek igin @ tusuna basin.

5. Degistirmeyi etkinlestirmek icin €=9> [Modify] gesini secin.
* A, H ve K'nin mevcut degerleri ve adim degeri, grafik \

penceresinin sol alt késesinde gériintiilenir. Isaretginin (m) "
su anda bulundugu degeri degistirebilirsiniz. FTIT T TToON\/* 1T 7Y7 %

z -2 MODIFY

« Isaretciyi (») yukari ve asagi hareket ettirmek igin@ve@
tuslarini kullanin.

6. A'nin de@erini degistirmek igin@ ve@tuslanm kullanin.

@ veya@tuslarlna her basis, A'nin degerini adim degeri kadar degistirir. Deger girmek igin say! tuslarini
da kullanabilirsiniz.

7. isaretgiyi (») H'ye tagimak igin @tusuna basin. H'nin degerini degistirmek igin@ ve@tuslarml kullanin.
8. Isaretgiyi (») K'ye tagimak igin @tusuna basin. K'nin degerini degistirmek igin@ve @tuglarml kullanin.

9. Degistirmeden ¢ikmak icin (5) tusuna basin.
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3D Grafik Uygulamasi (3D Graph)

3D Grafik uygulamasini, x-, y- ve z-koordinatlarini kullanarak tg¢ boyutlu uzayda 3D grafikler gizmek icin
kullanabilirsiniz. Dahili sablonlari kullanarak dogrulari, dizlemleri, kiireleri, silindirleri ve konileri grafikleyebilir
veya dogrular, egri ylzeyler, donel cisimler ve diger bicimleri cizmek igin fonksiyonlari manuel olarak
girebilirsiniz.

islem Akisi

Grafik Gizmek igin Dahili Bir Sablon Kullanma
[Kire] > [(X-a)2+(¥-b)2+(Z-c)2=r2] dahili sablonunu segmek ve x2+ )2+ 272 =22
kiresinin 3D grafigini ¢izmek igin.
1.(©) > 3D Grafik

Yiew Window

* Bu, Fonksiyon sekmesini goruntuler.
(Execute)

Q@ Fenction  EENCTTNENIE]

2. Tur menudsund goérintilemek igin tusuna basin (veya -
> [Enter Equation] 6gesini segin). Type:

€ Templates
i

€ Parametric
€} x-Axis Rotate
3 y-Axis Rotate

3. Tiur menUslinde, [Templates] > [Sphere] 6gesini segin.

N . e e e e Select Sphere Type
* Bu, bir kiire gablonlart listesini gorintller. (Xoa)2+(1-b)2e(2-)2=r

X2+Y2+72
+aX+bY+cZ+d=0

Q@ renction  EECTTNENSE]

4. [(X-a)2+(Y-b)2+(Z-c)2=r2] §gesini segin.
* Bu, sablonun sayisal deder giris penceresini géruntuler.
«“x2 + )2 + 22 = 22 ifadesini grafiklemek istedigimiz igin
a=0, b=0, c=0 ve r=2 degerlerini girin. 0 ST

(¥-a)2+(V-b)2+(Z-c)2=r2

0 @B 0 € 0 @) 2 Exp)

5. tU$una basiniz. iewwm =
* Bu, girdiginiz degerlerle birlikte sablon adini (Kure) gorintuler.

Function  ICTTCNNED

6. Kaydettiginiz dahili bir sablonu kullanarak bir 3D grafik ¢gizmek igin @ tusuna basin.

* Bu, Goruntlleme Penceresi menusunu gorinttler. Aralik belirlemesini gerektigi gibi degdistirin. Daha
fazla bilgi igin, “3D Grafik Cizimi igin Uzaysal Araligi ve Gizim Dogrulugunu Belirleme (Gérintileme
Penceresi)” (sayfa 102) bolimune bakin.

7. Vurgulayin ve ardindan (©K) tusuna basin.
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* Bu, grafigi Grafik sekmesinde cizer. Rad Norml = Red

3

el =
| Function — [ECRSS

8. Fonksiyon sekmesine donmek igin @ veya @tu5una basin.
* Vurgulanan satir bogsa, Tur menlsini goruntilemek i¢in sadece tusuna basin. Vurgulanan satir bir
denklem igeriyorsa, ¢=9 > [Enter Equation] 6gesini secmeniz gerekir.

Grafik Cizmek icin Manuel Olarak Fonksiyon Girme

Ornek 2: Yukaridaki Ornek 1'den devam ederek, Z = X?+Y? -3 ifadesini manuel olarak girmek ve ayni anda
iki adet 3D grafik ¢gizmek igin.

1. Fonksiyon sekmesinde "2:"yi vurgulamak igin@tusunu kullanin. O Rad Nor L dRe:l

View Window

1:Sphere
(- 0 )z+(¥-

[ Fection  EECETEENIE]

2. tuguna basin. Goriinen menude, [Z=] 6desini segin.
* Alternatif olarak, ‘> [Enter Equation] > [Z=] islemini de gerkkestirebilirsiniz.

3. Z=X?%+Y? -3 ifadesini girin.

[ Rad Horml & Real
View Window

1:Sphere
(- [i] y24(Y-

O@OOOV@O3@ mosr v

Execute

@ Forction  EEECTTRE]

4. 3D grafigi cizmek icin () tusuna basin. Ardindan, gériinen Goriintileme
Penceresi menisinde vurgulayin ve ardindan tusuna basin. "5”! Jciy

* Bu, grafikleri Grafik sekmesinde cizer.

5. Fonksiyon sekmesine donmek igin @ veya @tU§una basin.

Cizim Araligi Disinda Grafik Uyari Mesaji

Bir grafik ¢cizmeye calistiginizda pencerede cizilecek hicbir sey olmadiginda, Cizim Arahgi Diginda uyari
mesajl gorunur. Bdyle bir durumda, gériinen menuden istediginiz islemi segin.

Goruntileme Penceresi meniisiini gorintile [View Window]

Goriuntileme Penceresi ayarlarini dizenlemeden grafik penceresini [Cancel]
goruntule (grafik cizmeden)

Fonksiyon Sekmesini Kullanma

3D grafik ¢izimi i¢in kullanmak istediginiz sablonlari ve fonksiyonlari Fonksiyon sekmesini kullanarak
kaydedebilirsiniz. Toplamda en fazla tg¢ sablon ve/veya fonksiyon kaydedebilirsiniz. Agagidaki érnek ekran,
bir sablon ve iki fonksiyon kaydedildiginde Fonksiyon sekmesini géstermektedir.
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@ Rad Norml

Yiew Window

@D 1:Sphere
(X- 0
+(Z- [1]

D 3:x—Axis
Y=¥X
1< |

Function

= Real

J2+(¥-_ 0
y2=~ 2 2

2:Z=X%+Y?

-3
Rotate

_ Graph |

3D Grafik Sablonlarini Kaydetme ve Diizenleme

Bir sablonu kaydetmek i¢in

1. Fonksiyon sekmesinde, bir sablon kaydetmek istediginiz satiri vurgulayin.

2. > [Enter Equation] > [Templates] 6desini segin.
* Bu, Sablon Segme menlsinud goruntuler.

3. Kullanmak istediginiz sablonu segin.

* Ne grafiklemek istediginizi ve kullanmak istediginiz grafikleme ydntemini segmek igin sablon menisind kullanin.

Bunu grafiklemek igin:

X=Xy _ Y-Yq _
a b

Z _CZO denklemiyle dogru

M Reiborni Bl ]
Select Template

Plane

Sphere

Function

[ Graoh

Bu menii 6gesini segin:
X-Xo_Y-Yo_Z-Zo
a b ¢

[Line] > [

]

r =T +1V vektdr denklemiyle dogru (iki vektor)

[Line] > [F=Fo+t V]

iki noktanin koordinatlarini belirterek dogru

[Line] > [2 nokta Uzerinden dogru]

Bir noktanin ve bir yén vektorinun koordinatlarini
belirterek dogru

Nokta Gzerinden (Xq,Y,Zg)

Line] >
[Line] [Y'c'm vektort [a,b,c]

]

aX +bY + ¢Z +d =0 denklemini kullanarak diuzlem

[Plane] > [a¥+bY+cZ+d=0]

—

r = r_o) +su +tv vektor denklemini kullanarak
dizlem (g vektor)

[Plane] > [F=ro+s U+t V]

Ug noktanin koordinatlarini belirterek diizlem

[Plane] > [3 nokta Uzerinden dizlem]

(X-a)?+(Y-b)?+(Z—-c)’=12
denklemini kullanarak kire

[Sphere] > [(X-a)2+(¥-b)2+(Z-c)2=r2]

XP+Y?+7Z%+aX+bY+cZ+d=0
denklemini kullanarak kire

X2+Y2472

[Spherel > [ ax+by+cz+d=0!

Silindir

[Cylinder]

Koni

[Cone]

* Yukaridaki segeneklerden herhangi birini segmek, secilen sablonun degerlerini girmek icin bir pencere

géruntuler.

4. Segctiginiz sablona baglh olarak, pencerede her hiicreye (veya satira) gerekli degeri girin.

5. Tum degerleri girdikten sonra, tusuna basin.

(3. adimda [Silindir] veya [Koni] 6gesini segctiyseniz,

* Bu, Fonksiyon sekmesine geri doner.

burada vurgulayin ve ardindan (0K) tusuna basin.)
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Not
* 4. adimda yaplilan igslemlerin bir hataya neden olacagdini unutmayin.

Bu sablon igin:
[Line] > [ A-Xo_Y¥-Yo_ Z-Zn] a=0 veya b=0 veya c=0
a b C

[Line] > [F=ro+t¥] Jicin X, Y, Z elemanlari = 0
[Line] > [2 nokta Uzerinden dogru] Both points = Identical coordinate values
(Line] [ Nokta Gzerinden (XO,YO,ZO)] Tidm yon vektord elemanlari = 0

Yon vektoru [a,b,c]
[Plane] > [aX+b¥+cZ+d=0] a=0 ve b=0 ve c=0

. u vey ‘den herhangi birinin veya her ikisinin
de X, Y, Z elemanlari =0
* W veV = Ayni yonlendirme

[Plane] > [F=ro+s U+t V]

[Plane] > [3 nokta Uzerinden duzlem] + Ug noktadan ikisi = Ayni koordinat
degerleri
+ Ug nokta diiz bir gizgi Gzerindedir
[Sphere] > [(X-a)2+(Y¥-b)2+(Z-c)2=r2] r = 0 veya daha az
K2+Y2+72 Girilen degerler a2+b%+c2>4d kosulunu
(Spherel > [y ax+byrez+d=0] saglamiyor.
[Cylinder] Yaricap: 0 veya daha az
[Cone] Zmin ve Zmax icin ayni deger

Bir sablonu diizenlemek igin

1. Duzenlemek istediginiz sablonun bulundugu satiri vurgulayin ve ardindan tU§una basin.
* Bu, sablonun sayisal giris penceresini goruntiler.

2. Mevcut degerlerde gerektigi gibi degdisiklik yapin

3. Her sey istediginiz gibi olduktan sonra, tusuna basin.
(Bir [Silindir] veya [Koni] sablonu diizenliyorsaniz, burada vurgulayin(Execute)ve ardindan (0K) tusuna basin.)

Bir sablonu silmek icinTo delete a template

Kaydedilmis bir sablonu silmek igin, Grafik&Tablo uygulamasinin kaydedilmis bir fonksiyonunu silmek igin
kullanilanla ayni islemi kullanin. Ayrintilar i¢in “Bir fonksiyonu silmek i¢in” (sayfa 78) bolimune bakin.

3D Grafik Cizimi igin Fonksiyonlari Kaydetme ve Diizenleme

Bir fonksiyonu kaydetmek igin
1. Fonksiyon sekmesinde, bir fonksiyon kaydetmek istediginiz satiri vurgulayin.

2. > [Enter Equation] 6gesini segin.

3. Asagidaki tabloda gosterilen islemleri gergeklestirin.

Bu fonksiyon tipini se¢gmek igin: Bu menii 6gesini segin:
Kartezyen koordinat tipi (Z= f(X, Y) formu) [Z=]
Xst = f(S,T)
Parametrik tip | Yst = £(S, T) formu [Parametric]
Zst = £(S,T)
X ekseninde donel cisim (Y=£(X) formu)’ [x-Axis Rotate]
Y ekseninde donel cisim (Y=£(X) formu)? [y-Axis Rotate]
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*1 Bu, Y=f(X) formatini kullanarak XY dizleminde girilen bir G¢ boyutlu grafigi ¢izer ve X ekseni etrafinda
360 derece donddrdr.

*2 Bu, Y=f(X) formatini kullanarak XY dizleminde girilen bir t¢ boyutlu grafigi cizer ve Y ekseni etrafinda
360 derece dondurdr.

4. Secilen ture gore fonksiyonu girin.
* Sectiginiz fonksiyon tlrtine gére degdiskenleri (X veya T) girmek igin (& tusuna basin.
« Bir Z= form fonksiyonu icin "Y" girmek lizere, @) (5 (Y) tusuna basin veya tuguna basin ve ardindan
g6rinen menulyu kullanarak girin.

» Parametrik tip bir fonksiyon igin "S" girmek Uzere, ®(S) tusuna basin veya tusuna basin ve ardindan
gorinen menuyu kullanarak girin.

Ornek 1:Kartezyen koordinat tipi Z = X2+ Y?yi girmek igin

> [Enter Equation] > [Z=] 1:Z2=X2+Y?
.
P@EBOV@® : =

Xst = 2cos(T)
Ornek 2: Parametrik tipi girmek igin { Yst = 3sin(T)
Zst = 3cos(T)

> [Enter Equation] > [Parametric]

1:Xst=2cos(

T
26 @ 0) @ Yst=351n(T§
3@@@ Zst=3cos(T)
3OO @

Ornek 3:X ekseninde dénel cisim tipini Y = X2-2 'yi girmek igin

> [Enter Equation] > [x-Axis Rotate] Tx-Axis Rotate
y=X?-2
GISICHE

Not

* 4. adimda tusuna bastiginizda gértinen menuyul kullanarak yalnizca Mutlak Deger (sayfa 226) ve
Hiperbolik Hesaplama (sayfa 237) kategorisindeki fonksiyonlari girebilirsiniz.

Bir fonksiyonu diizenlemek veya silmek igin

Kaydedilmis bir fonksiyonu dizenlemek veya silmek i¢in, Grafik&Tablo uygulamasindakiyle ayni islemi
kullanin. Daha fazla bilgi i¢in “Bir fonksiyonu dizenlemek icin” (sayfa 78) ve “Bir fonksiyonu silmek igin
sayfa 78) bélimine bakin.

Grafik Cizim Ayarlar (Cizgi Rengi, Alan Rengi)

Fonksiyon sekmesinde, degdistirmek istediginiz grafik ¢izim ayarlarini iceren satiri vurgulayin ve ardindan
asagidaki tabloda agiklanan islemleri gergeklestirin.

Bu islemi gercgeklestirin:

Bunu yapmak igin:

Grafik gizimi icin gizgi rengini degistir 9> [Line Color] &gesini segin. Gériinen listeyi kullanarak
bir renk segin.

Grafik cizimi icin alan rengini degistir ©9> [Area Color] égesini secin. Goriinen listeyi kullanarak
bir renk segin.

Belirlediginiz ¢izgi rengi ve alan rengi, asagida gdsterildigi gibi Fonksiyon sekmesinin her satirinin solundaki
simgelerle gosterilir.

Cizgi Rengi
Alan Rengi
|
@'1:Sphere

(-0 )2+(¥y- 0 )2
+(Z- 0 )2=_ 2 2
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Grafik Cizme

Grafik ¢izmek icin bir fonksiyon segmek

1. Fonksiyon sekmesinde, bir sablonun veya fonksiyonun kayitli oldugu satiri vurgulayin.

2. tuguna basin.
* Bu, [Select] vurgulu bir Araglar menusu gorintler.

3. Segili sablon veya fonksiyon igin grafik cizimi etkinlestirmek tizere [Seg]'i (Acik) @2 konumuna, devre disi
birakmak igin ise (Kapali) @ ) konumuna getirin.

4. Araclar menusini kapatmak igin@ tusuna basin.
3. adimdaki agma/kapama ayari, Fonksiyon sekmesinin her satirinin solundaki simgelerle belirtilir.

El... Acik (<[ ]... Kapali

Fonksiyon sekmesinden Grafik sekmesine gitmek icin (bir grafik ¢cizmek igin)

(3 tusuna basin veya vurgulayin (Execute )ve ardindan :cuguna basin. Bu, grafik penceresinin arahgini
belirleyebilmeniz i¢cin Gérintlileme Penceresi mendsinan 2gérijnmesine neden olur. Aralik belirlemesini gerektigi
gibi degistirin. Daha fazla bilgi icin, “3D Grafik Cizimi icin Uzaysal Araligi ve Cizim Dogrulugunu Belirlem
(Goriuntileme Penceresi)” (sayfa 102) bélimune bakin. :
Fonksiyon sekmesine déonmek igin @veya@ tusuna basin.
*1 Goruntileme Penceresi mentsuni Fonksiyon sekmesinde tU§una basarak da gorintileyebilirsiniz.
*2 Grafik sekmesine giderken Gorintileme Penceresi mentsunun gorinmesini engellemek igin @ >

[Show V-Win Settings] ayarini kapali konuma getirin.

Grafik Sekmesini Kullanma

Grafik Penceresini Ayarlama

Grafik penceresini yakinlastirmak veya uzaklastirmak igin
Yakinlagtirmak igin @tusuna veya uzaklastirmak igir @ tusuna basin.

Bir 3D Grafigi manuel olarak dondiirmek igin
Bir 3D grafigi yukari, asagdi, sola ve saga dondurmek icin imleg tuslarini kullanin.

Not
* Bir 3D grafigi otomatik olarak da déndurebilirsiniz. Bkz. “Bir 3D Grafigi Otomatik Dondurme (Dondurme)”
(sayfa 106).

Grafik penceresine ince ayar yapmak icin (Araglar meniisii)
uo ini i Ayrintilar:

Bunu yapmak igin:

Gdoruntileme araligini belirle > [View Window] “3D Grafik Cizimi igin Uzaysal Araligi
ve Gizim Dogrulugunu Belirleme (Go6-
runtileme Penceresi)” (sayfa 102)

Grafik penceresini yakinlastir veya > [Zoom] :ﬁﬁggJﬁ?‘@?&i};ﬁﬁ:g"?ﬁgﬁ’g? ('g‘ga:
uzaklastir a 106)9 ¥ ¥ y

3D Grafik Cizimi i¢in Uzaysal Araligi ve Cizim Dogrulugunu Belirleme (Goriintiileme
Penceresi)

3D grafik gizimi igin uzaysal araligi (x-, y- ve z-ekseni araliklari) ve gizim hassasiyetini belirlemek Gzere
Goruntileme Penceresi mendisiini kullanabilirsiniz. Bu Gorlntiileme Penceresi ayrica, parametrik tip grafikler
cizmek igin deger araligini ve bir 3D grafigin bakis agisini belirlemenizi de saglar.

Goriintiileme Penceresi meniisiuni goriuntulemek igin
Grafik sekmesinde, €29 > [View Window] 6gesini segin.
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Bir 3D grafik ¢izmek i¢in koordinat araligini ve ¢izim hassasiyetini belirlemek

Asagidaki 6geler icin degerleri girmek Uzere Goruntileme Penceresi'ni kullanin.

+ x Minimum, x Maksimum, x Izgara ( x-ekseni minimum degder,'maksimum deger,'izgara degeri2")
+ y Minimum, y Maksimum,y Izgara (y -ekseni minimum deger,'maksimum deger, 1zgara degeri¢’3)
+ z Minimum, z Maksimum (z-ekseni minimum degder! maksimum deger")

Parametrik tip bir grafigin her bir parametresi (S ve T) i¢in araligi ve ¢izim hassasiyetini belirlemek

Bu ayarlar, parametrik grafikler gizilirken uygulanir. Asagidaki 6geler icin degerleri girmek izere Goruntiileme
Penceresi'ni kullanin.

+ S Minimum, S Maksimum, S Izgara (parametre S minimum deger! maksimum deger! 1izgara degeri 2™

T Minimum, T Maksimum, T lzgara (parametre T minimum degeri,! maksimum deger; izgara degeri’?®)

Grafik penceresinin bakis agisini ayarlamak

x-ekseni ve z-eksenine gore grafik gérinimuanidn bakis agisini ayarlamak igin asagidaki ayarlari kullanin.

Mevcut @> [Angle] (sayfa 215) ag¢i birimi ayarindan bagimsiz olarak, her zaman derece cinsinden bir deger belirtin.

Ac1 0 : x-ekseninin pozitif ucundan (0°) bakildiginda, x-ekseninin saat yoniinde dénus agisini belirtir
(—180°<6<180°).

Acl ¢ : z-ekseninin pozitif ucundan (0°) ileriye bakildiginda, z-ekseninin arkaya dogru dénus acisini belirtir
(0°<p<360°).

Goriintiileme Penceresi ayarlarini baglatmak igin
Goruntileme Penceresi menusinde, [Pre-Set Windows] > [Initialize] 6gesini segin.

*1 Minimum/maksimum degerleri, mutlak degerin 1x10%'den kiguk oldugu aralikta girin.

*2 Bir 1zgara degeri, 2< 1zgara <50 araliginda girin.

*3 lzgara degeri, belirtilen ¢izim araliginda (minimum degerden maksimum degere) bir grafik ¢cizmek igin
hesaplama noktalarinin (b6lim sayisi) sayisini belirtir. Ancak, bir kiire ve diger bazi grafik formlari s6z
konusu oldugunda, 1zgara degeri ¢izim araliginin bolum sayisi degil, grafigin kendisinin bdlum sayisidir.

Not
« X lzgara ve y Izgara degerleri ne kadar buyukse, grafik o kadar ayrintili olur. Ancak, daha bulyuk

degerlerin daha fazla hesaplama gerektirdigini ve bunun da grafik ¢cizme isleminin daha uzun strmesi
anlamina geldigini de unutmayin.
- X Izgara ve y Izgara degerleri cok kiiglikse, grafik gizimi imkansiz olabilir.

Bir 3D Grafigin Kesitini Goruntiileme

Bir 3D grafigin x-, y- veya z-eksenine gore herhangi bir dikey dizlemle dilimlenmis kesitini gorintileyebilirsiniz.
Bu islem, bir sablon kullanilarak gizilen dogrular, dizlemler, kireler, silindirler veya koniler igin kullanilabilir.

Bir 3D grafigin kesitini goriintillemek igin
Halihazirda bir 3D grafik gésteren Grafik sekmesinde, asagidaki tabloda yer alan islemleri gergeklestirin.

Bunu yapmak igin:

x-eksenine dik bir dizlemle dilimlenmis bir 3D grafigin [Cross X]
kesitini goruntile.

y-eksenine dik bir dizlemle dilimlenmis bir 3D grafigin [Cross Y]
kesitini goranttle.

z-eksenine dik bir dizlemle dilimlenmis bir 3D grafigin [Cross Z]
kesitini goruntule.

Ornek: "islem AkisI" (sayfa 97) boélimiindeki Ornek 1 icin grafigi gizilen kiirenin x-eksenine dik bir diizlemde
dilimlenmis bir kesitini géranttlemek igin.
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i @/®:Move cross section

‘ > [Graph Solve] > [Draw Cross Section] > [Cross X]

CROSS X

Not

* Bir diizlemle kesilmis 3D bir grafigin kesit gizgileri, "Alan Rengi" (sayfa 101) ayarinda segcilen rengin
tam zit rengi ile vurgulanir. Ayrica, kesitin bu dis ¢izgisi, grafikie her zaman en 6ndeki diizlemde
gorantdlenir.

» Duzlemsel bir grafik kesildiginde, eger dizlemsel grafik kesme isleminde kullanilan dizlemle
ortusuyorsa, diuzlemsel grafigin dig kenarligi vurgulanir.

Belirli bir yonden kesiti goriintiilemek igin
Bir kesit goéruntulenirken asagidaki islemlerden birini gergeklestirin.

Sunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin:

Pozitif x yoninden gérunumu goster > [View From pos x Direction]
Pozitif y yoninden gérinimu goster > [View From pos y Direction]
Pozitif z yénlinden goérinimu goster > [View From pos z Direction]
Goruindm yoénunu orijinal gériiniime déndur > [Zoom Original]

3D bir grafigin kesitini hareket ettirmek igin

veya tuslarina basarak ilgili eksendeki bir kesiti hareket ettirin. Ayrica, ilgili eksendeki bir koordinat
degerini dogrudan girerek bir kesitin konumunu belirtebilirsiniz.

Dogrularin veya Duzlemlerin Kesigsimini Belirleme (Yalnizca fx-CG100)

iki dogrunun kesisimini, bir dogru ile bir diizlemin kesisimini veya iki diizlemin kesisimini belirlemek igin

asagidaki islemleri kullanabilirsiniz. Bu islem, bir sablon kullanilarak gizilmis dogrular ve/veya diizlemler

Uzerinde gerceklestirilebilir.

Ornek 1: X1_1 Y1_1 = Z_1 1 ve Xg 1_ Y£1 = 251 dogrularini grafikle gizmek ve kesistikleri noktay!
belirlemek igin

1. ki dogrunun denklemlerini kaydetmek icin Fonksiyon sekmesi sablonlarini kullanin.

> [Enter Equation] > [Templates] >
X—XI:I_V—VI:I_Z—ZI:I] W Rad Norml = Real

View Window

@El:Line
X- 1

[Line] > [

a b c
1691691601616 ® ) ((-))160 @

@ > [Enter Equation] > [Templates] >
X-Xo_Y-Yo_Z-Zo

[Line] > [——==——=——] Function I
1691 @0 16026026026 @
2. Grafigi ¢cizmek igin @ tusuna basin.
3. > [Graph Solve] > [Intersection] 6gesini segin. : e RadiNorm L= dRe:l
* Bu, iki dizlemin kesigimini gorlntuler. Kesisimin koordinatlar, 2 Line

ekranin sol alt kdsesinde gosterilir.

=< 2
o
-

Ornek 2: ki diizlem olan X+Z=0 ve X+Y=0'l grafiklemek ve kesisimlerini belirlemek igin

1. ki diizlemin denklemlerini kaydetmek icin Fonksiyon sekmesi sablonlarini kullanin.
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> [Enter Equation] > [Templates] > U aitent E
[Line] > [ax.pbv.'.cz_'_d:o] View Window

1660 @9 1 @0 @) @

@ > [Enter Equation] > [Templates] >
[Line] > [aX+bY+cZ+d=0]
16916090 ©H0 €D @

2. @ tusuna basarak grafigi ¢izin.

3. > [Graph Solve] > [Intersection] 6gesini segin. S
« Bu, iki dizlemsel grafigin kesisimini gorintiler. Kesisimin z: Plane
parametrik denklemi, ekranin sol alt kdsesinde gosterilir.

I Rad Morml = Real

Not

« Iki 3D grafik kesismiyorsa “BULUNAMADI” mesaiji goriinir.
* Asagida acgiklanan durumlarda “CAKISIK” mesaji gorundr.
- Ele alinan iki dogru mikemmel sekilde hizalanmigsa
- Ele alinan iki dizlem tamamen gakisiyorsa
- Bir dogru ve duzlem ele aliniyorsa ve dogru dizlemin Uzerindeyse

+ Ug dogru veya diizlem oldugunda, (A] veya ¥) tusuna basarak bunlarin nasil birlestirilecegini
degistirebilirsiniz.

Dogrular veya Diizlemler Arasindaki iligkiyi Belirleme (yalnizca fx-CG100)

Asagidaki kombinasyonlari kullanarak iki 3D grafik arasindaki iligkiyi belirleyebilirsiniz.

Dogru-dogru

Bu kombinasyon igin: Bu tur iligkileri belirleyebilirsiniz:

Kesisen, dikey, paralel, aykiri dogrular veya ayni dogru

Dogru-dizlem

Dizlem-duzlem

Kesisen, dikey, paralel veya dogru diizlemin Uzerinde

Kesisen, dikey, paralel veya ayni dizlem

Bu islem, bir sablon kullanilarak cizilen dogrular ve/veya diizlemler Gzerinde gerceklestirilebilir.

1
Ornek: T =

1

1 1 1 0

-2|+1t|1| dogrusunu ve T = |2| +s[1|+1t|1] diizlemini grafiklemek ve aralarindaki iliskiyi

0 0 0 1

belirlemek igin

1.

D=6 ® O (-))2@D 16D 16D 1ED0ED) @D

Fonksiyon sekmesinde, dogrunun ve dizlemin denklemlerini kaydetmek i¢in sablonlari kullanin.

> [Enter Equation] > [Templates] >

O Rad Norml = Real

[Line] > [F_P= Fﬁ"'t i:] View ll!induw

r—[ & JHL
:Plane

(V) €9 > [Enter Equation] > [Templates] >
[Plane] >[ F=ro+sU+tV]

1@2@0@1@1@0@0@1@1@@ Function  ENCETIEDE]

2. Grafigi gizmek igin@ tusuna basin.

3. > [Graph Solve] > [Relationship] 6gesini segin.

1:Line
« Dogru ve dlzlem arasindaki iligkiyi belirten bir mesaj ekranin 2: Plane
sol alt kdsesinde géruntllenir. Bu érnekte, iliski “PARALEL”

olarak gdsterilir.

[ Rad Horml = Real

PARALLEL 3 RELATION

» Ekranin sol alt kdsesinde gorunen iliski mesajlarinin anlamlari asagdidaki tabloda gdsterilmistir.
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INTERSECT Kesisen nokta veya dogrular
ORTHOGONAL Dikey kesisim
PARALLEL Paralel
SKEW LINES Aykiri iligki
COINCIDENT Ayni dogru
ON THE PLANE Dogru diizlemin Gizerinde
COINCIDENT Ayni diizlem

Not

+ Ug dogru veya dizlem oldugunda, (2] veya tusuna basarak bunlarin nasil birlestirilecegini
degistirebilirsiniz.

izleme (Trace) Kullanma

izleme, beIi_rIi bir konumdaki koordinat dederlerini okumak igin kullanabileceginiz bir arti isaretli imleg (gfk)
goruntuler. Izlemeyi etkinlestirmek i(;in > [Trace] 6gesini segin.
izleme islevi etkinlestiriimisken gerceklestirilebilecek islemler asagidaki tabloda agiklanmistir.

Bunu yapmak igin: Bu islemi gergeklestirin:
imleci grafik boyunca hareket ettir ®.V) () veya>)tusuna basin.

imleci grafikte belirli bir x- ve y-koordinatina tasi Sayi tuslarini kullanarak x-koordinati ve y-koordinati
degerlerini girin ve ardindan tusuna basin

(Z= grafikleri ve parametrik tip grafikler igin)

Birden fazla grafik gériintiilendiginde imleci veya (v] tusuna basin’
grafikler arasinda hareket ettir

izlemeden cik (® tusuna basin.

* Ekranda yalnizca bir grafik varsa ve arti isaretli imleg (k) goriinlyorsa ( > [Trace] 6gesini
sectiginiz icin), D veya U tusuna basmak imleci baslangi¢ konumuna geri dondurr.

Grafik Penceresi Yakinlagtirma Ayarini Degistirme (Zoom)

Grafik penceresi icinde bunu yapmak igin: ©9> [Zoom] &gesini ve ardindan bunu segin:

Pencerenin merkezini yakinlastir veya uzaklastir [Zoom In][Zoom Out]

Pozitif x-ekseni boyunca gérinimu goérintule [View From pos x Direction]
Pozitif y-ekseni boyunca goérinimu gorinttle [View From pos y Direction]]
Pozitif z-ekseni boyunca goérinimu gorintile [View From pos Direction]]

ggn%r_gzrﬁgi orijinal (dondurdlmemis, yakinlastirilmamis) durumuna [Zoom Original]

Bir 3D Grafigi Otomatik Dondiirme (Rotate)

Otomatik Dondirme'yi kullanarak bir 3D grafigi otomatik olarak déndurebilirsiniz. Otomatik dondirme, iki
dondirme isleminden sonra otomatik olarak durur..

1. Grafik sekmesinde, °9 > [Rotate] 6desini segin.

2. Gorunen mentde, bir ddndirme yonu segin.
» Otomatik déndirmeyi islem sirasinda durdurmak igin (A¢) tusuna basin.
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Cizim (Sketch) Kullanma

Grafik alani icinde noktalar ve metin gizmek icin ¢izim 6zelligini kullanabilirsiniz. Asagidaki tablo, ¢izim ile
neler yapabileceginizi gdstermektedir.

Bunu yapmak igin: > [Skecth] 6gesini ve ardindan bunu
segin:

Cizim kullanilarak gizilen tim noktalari ve metni temizle [Clear Screen]
Bir noktay|*1 ¢izme ve silme arasinda degistir [Plot]
Metin yaz'™ [Text]

*1 Cizim noktalari ve metin, @ > [Plot/Line Color] (sayfa 218)  ayarina gore gizilir.
*2 Girig, mevcut imle¢ konumundan baslayarak grafik penceresinin sag kenarina kadar mimkundur. Giris
devam ederken @tU§U islemleri yok sayilir.

3D Grafik Uygulama Ayarlari Menii Ogeleri

Asagida acgiklanan Ayarlar menu 6geleri (sayfa 214), 3D Grafik uygulamasina 6zeldir.
=) > [3D Axes]: Grafik penceresinde Kartezyen koordinat eksenlerini gosterir/gizler.
@ > [Box]: Grafik penceresinde kutu eksenleri gosterir/gizler.

@ > [3D Label]: Grafik penceresinde eksen etiketlerini gosterir/gizler.

Ornek Ayarlar

] Rad Norml = Real @ Rad Norml = Real

[

3D Eksenler: Agik 3D Eksenler: Kapal 3D Eksenler: Acik
Kutu: Acgik Kutu: Acgik Kutu: Acik
3D Etiket: Agik 3D Etiket: Agik 3D Etiket: Kapali
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Ozyineleme (Recursion) Uygulamasi

Ozyineleme uygulamasini, sayisal dizilerin genel terimleri veya iki veya (g terimli 6zyineleme formiilleriyle
calismak igin kullanabilirsiniz. Bu uygulama bir 6zyineleme formulinden sayisal bir tablo olusturur ve bir grafik
cizer. Ayrica, ayni tipteki iki 6zyineleme formuline dayali bir Faz Grafigi veya iki terimli 6zyineleme formdllerinin
yakinsama veya iraksamasini kontrol etmek igin bir Ag Grafigi de cizebilirsiniz.

islem Akisi

Ornek: ilk terimin u4=1 ve ikinci terimin uz =1 oldugu Ug terimli 6zyineleme formiilii (Fibonacci dizisi)
Up+2 = Uy +1 T Uy gin, n-degiskeninin degeri 1'den 6'ya degisecek sekilde bir sayisal tablo olusturmak
ve ardindan bu sayisal tablonun bir grafigini gizmek igin:
1. ©® > Recursion
2. Formdl tipini, ilk terim tipini ve sayisal tablo alanini belirtin.
(1) Dizi sekmesinde, ilk satiri vurgulamak i¢in @ tusuna basin.

(2) tusuna basin ve ardindan gérinen Kurulum menusini kullanarak asagida gosterilen ayarlari
yapilandirin.
* [Type] > [u .2
* [First Term] >[uy4]
* [Set Table Domain] > [Start] :1; [End] - 6

3. Dizi sekmesinde, u,+2 = u, +1 +u,, uy = 1, up = 1ifadelerini girin.

@ 2. satiri (Un+2) Vurgular-) Type:Un+(u \Vwing Setup >
> [Recursion] > [u, 4] (P . T +Un

> [Recursion] > [ u,] @
169

1@ Sequence  IREEICNNEY

4. Sayisal tabloyu géruntiilemek igin G tusuna basin.
+ Sayisal tablo, Tablo sekmesinde goruntilenir. un

1
1
2
3

i1 Sequence |

5. Bir grafik cizmek igin =9 > [Graph Points] 6gesini segin.

(1) Gorunen Goérluntileme Penceresi menisini kullanarak [Pre-set Rad Norml &
Windows] > [Standard] 6gesini segin. :
(2) Sonra, vurgulayin (braw) ve ardindan (0K) tusuna basin. oL
* Bu, sayisal tablonun grafiginin Tablo sekmesinde gérinmesine ’
neden olur.

i seauence |

6. Sayisal tablo goriintistine geri donmek icin @tuguna basin.
« (1) tusuna basmak, Dizi sekmesine geri déner.

Dizi Sekmesini Kullanma

Dizi sekmesinde, asagida gdsterilen formul tiplerinden birini segin ve form0lu girin.

Bu formiil tipi igin: Bu formiilii girin:
Un Genel terim (En fazla Gg¢ tane: u,, v,, w,)
Un1 iki terimli 6zyineleme formiilii (En fazla (¢ tane: u, 1, v, + 1, Wy + 1)
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Unt2 Ug terimli 6zyineleme formill (En fazla g tane:u, (2, v, +2, Wy 2)
Un, Vi iki genel terim u, ve v,

Un, Vi1 Genel terim u, ve iki terimli 6zyineleme formulu v, + 4

Un+1,Vn iki terimli 6zyineleme formiilii u,,, 4ve genel terimv,

Un+1,Vn+1 iki iki-terimli 6zyineleme formiliiu, , 1 ve v, 1

Kurulum Meniisiinii Kullanma

Kurulum meniisiinii goriintiilemek igin

1. Dizi sekmesinde, ilk satiri vurgulamak icin @tugunu kullanin.
* [A] tusuna basmak her zaman ilk satiri vurgular.

2. tusuna basin.

Formiil tipini ve ilk terim tipini segmek i¢gin

Bunu se¢mek igin: Kurulum meniisiinden bunu segin:
Genel terim (u,,) [Type] > [u,]

iki terimli 6zyineleme formilii (i, 1) [Type] > [un1]

Ug terimli 6zyineleme formiilii (u, , ») [Type] > [un:2]

iki genel terim u, ve v, [Type] > [up,Vql

Genel terim u, ve iki terimli 6zyineleme formalu v, . 4 [Type] > [un,Vni1]

iki terimli 6zyineleme formili u, , 1ve genel terimv, [Type] > [Un+1,Vil

iki iki-terimli 6zyineleme formQlii u, , 1 ve v, [Typel > [Un1,Vneql

ilk terim tipi ug" [First Term] > [ug]

ik terim tipi uy” [First Term] > [u4]

* Formul tipi [Up+4], [Un+2)s [UnsVis1ls [Uns1,Vn] VEYa [Un+1,Vat4] Oldugunda ilk terim tipi belirtiimelidir.

Sayisal tablo alanini belirtmek i¢in

1. Kurulum menusiinden (sayfa 109), [Set Table Domain] 6gesini segin.
2. [Start] 6gesini vurgulayin, bir baslangi¢ degeri (0 veya pozitif bir tam say1) girin ve ardindan @ tusuna basin.

3. [End] 6gesini vurgulayin, bitis degerini* (baslangi¢c degerinden buylk pozitif bir tam sayi) girin ve ardindan @
tusuna basin.

4. Menulyl kapatmak igin @tusuna basin.
* Baslangi¢ degeri arti 998'i asan bir bitis de@eri belirtmeyin. Bitis degeri 1x10° 'va esit veya daha klguk
olmalidir.

Bir ag grafigi ¢cizmek icin baslangi¢ koordinatlarini belirtmek iizere (Formiil tipi:u,, )

Tablo sekmesinde bir ag grafigi cizmeden 6nce, 6nceden ¢izim igin baslangi¢ koordinatlarini (x-koordinatlarr)
belirtin. Baglangi¢ koordinatlarini belirtmek igin, Kurulum menustnden (sayfa 109) [AJ Grafigi Baslangicini Ayarla]
Odesini secin. Ag grafigi ¢izimi hakkinda bilgi igin, “Sayisal Bir Dizinin Yakinsama veya Iraksamasini Kontrol Etmek
icin Ag Grafigi Kullanma” (sayfa 112) bolimine bakin.

Ozyineleme Formiillerini Girme ve Diizenleme

Bir 6zyineleme formiiliinii girmek veya diizenlemek igin

« Dizi sekmesinde, bir sey girmek istediginiz satiri vuraulayin ve ardindan girise baglayin. Zaten girmis oldujunuz
bir seyin bir kismini diizenlemek igin @K) , (<)veya (>)tusuna basin.

* 1, Uy, Uy 14 (VEV,, Vi1, Wy W, 1 1) Ggirmek icin > [Ozyineleme] 6gesini kullanin.
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o [Unea], [Un Vil [Unir,Vn] veya [Uni1,Vne1 ] gibi formdil tipi igin ilk terimi girin. Formdil tipi [un,] ise, ilk ve ikinci
terimleri girin.

Not

» Asagida aciklanan kisitlamalar, formil tipi olarak [up,Vp], [UnsVa+1], [Uns+1,Vn] VY@ [Uns1,Vn11] Secildiginde
gecerlidir.

Un,Vn + Sol taraftaki u, ifadesine v, ve sol taraftaki v, ifadesine ayni anda
u, giri§ik1
* wigeren bir ifadenin girig,i*2

Un,Vn+1 * Sol taraftaki u, ifadesine v, ve sol taraftaki v, 4 ifadesine ayni anda
*1

U, 1 9irisi "
- wigeren bir ifadenin girisi

Unt1:Vn + Sol taraftaki u,, ,ifadesine v, 4 ve sol taraftaki v, ifadesine ayni anda
*1
u, Qirigi ”
- wigeren bir ifadenin girisi

Unt1,Viset « Sol taraft:a\ki u,, jifadesine v, . 4 ve sol taraftakiv,. |ifadesine ayni anda
Uy, 19irigi
2
« wiceren bir ifadenin girisi

*1 Dizi sekmesinin kendisine giris mumkindur, ancak bunu yapmak bir tablo olusturmaya ¢alistiginizda bir
hataya (Dongusel HATA) neden olur.

*2 Dizi sekmesinin kendisine giris mimkinduir, ancak bunu yapmak bir tablo olusturmaya galistiginizda bir
hataya (S6zdizimi HATASI) neden olur.

iki Terimli Bir Ozyineleme Formiiliinii ve Genel Bir Terimi Ayni Anda Girme Ornegi

Ornek: Iki terimli bir 6zyineleme formili u, . 1 ve bir genel terimden v, olusan asagidaki denklemi girmek igin.
Ardindan, bir sayisal tablo olusturun ve tabloyu grafige ¢izin.

u,+2 .
Uy, 1 Zm(ylne deu0=8)
_u,—2
Vn u, +1

1. Dizi sekmesinde, ilk satiri vurgulamak icin @tusuna basin.

2. tusuna basin. Ardindan, gérinen Kurulum menUsini kullanarak asagida gosterilen ayarlari yapilandirin.
* [Type] > [Uni1,vo]
* [First Term] > [ug]
* [Set Table Domain] > [Start]: 1;[End]: 6

+ _
3. Giris yapin: u, . 1 :% yup=8,v,= Z”Jrf
(2 satlrl (un+1)vurgLI|ar) @ Rad Norml & Real

®6@) > [Recursion] > [u]@2©) Typeiunis,vn(uy) | [ViewingSetup >
> [Recursion] > [un] @56 g

8@ -
> [Recursion] > [u,]©2®) un +1
> [Recursion] > [u,]®1€9 Sequence  IREICNNNDET

4. Sayi tablosunu goérintilemek igin @ tusuna basin.
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* Bu, sayisal tabloyu Tablo sekmesinde goruntuler.

|

1
e seauence  [RETRRNN >

un vn

3.8461 0.3809
2.8347 0.2178
2.
2.

4261 0.1243
2295 0.071

5. Bir grafik ¢izmek igin > [Graph Points] 6gesini segcin.

(1) Gorunen Goérintileme Penceresi mendsind kullanarak Rad Norml = Rea
[Pre-set Windows] > [Standard] 6gesini segin. :
(2) Ardindan, vurgulayin ve sonra (OK) tusuna basin. S
* Bu, sayisal tablonun grafiginin Tablo sekmesinde gérinmesini ’
saglar.

i Sequence |

Bir 6zyineleme formiliinii silmek i¢in
“Bir fonksiyonu silmek icin” (sayfa 78) bélimune bakin.

Bir 6zyineleme formiiliinden gizilen grafigin gizgi tipini ve ¢izgi rengini belirtmek igin
“Grafik Cizim Ayarlari (Cizgi Tipi, Cizgi Rengi)” (sayfa 78) bolimune bakin.

Sayisal Bir Tablo Olusturma

* Dizi sekmesindeki 6zyineleme formillerinden, &9 > [Select]'i agik olanlar sayisal tablo olusturmak igin
kullanilabilir. Mevcut agma/kapama ayarini, 6zyineleme formulinin solundaki simgeyi kontrol ederek
belirleyebilirsiniz.

... Ack [~]... Kapali
* Sayisal bir tablo olusturmak igin @ veya @tuguna basin veya vurgulayin{Execute )ve ardindan tusuna basin.
. @ > [Z Display]'i agmak, her terim icin sayisal tabloya kiimulatif bir toplam situnu Zu,, Xv,, Zw),).

Tablo Sekmesini Kullanma

Tablo sekmesi, bir sayisal tabloyu veya bir grafigi gortntuler. Dizi sekmesinden Tablo sekmesine gegtiginizde,
baslangicgta sayisal tablo goruntilenir. €29 menlsini kullanarak sayisal tablo gériinimiinden grafik gériniimune
gegcis yapabilirsiniz.

Sayisal Tablo Gériintiilenirken Yapilan islemler

Hucre vurgusunu hiicreler arasinda tasimak igin imleg tuslarini ve ayrica ve YY) tuslarini kullanabilirsiniz.
Ayrica, e9 menusiunden asagidaki islemleri de gerceklestirebilirsiniz.

Bunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin:

Olusturulan tablonun alanini belirtin’! > [Set Table Domain]
Sayisal tablonun koordinatlarinda? noktalar gdsteren bir grafik > [Graph Points]
Giz.

Sayisal tablonun koordinatlarini?diiz ¢izgi segmentleriyle > [Graph Points (Joined)]
baglayan bir grafik ciz.

Sayisal bir dizinin yakinsama veya iraksamasini kontrol etmek > [Web Graph]
icin Ag Grafigi'ni kullanin’3

iki 6zyineleme formiiliine dayal bir Faz Grafigi giz:* > [Phase Graph]
Bir grafigin gorintileme arah@ini belirtin’® > [View Window ]
Sayisal bir tablonun bir sitununu liste degiskenine kaydet. > [Store List]
Tum sayisal tabloyu sil ve Dizi sekmesine geri don. > [Delete]

*1 “Sayisal tablo alanini belirtmek igin” (sayfa 109) bélimune bakin.
*2 Her koordinat, x-ekseni olarak sayisal tablo n-stitunundan ve y-ekseni olarak u,/v,/w,-situnundan olusur.
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*3 Cizim, formdl tipi u,.qolarak segildiginde mimkuindir. “Sayisal Bir Dizinin Yakinsama veya Iraksamasini

Kontrol Etmek icin Ag Grafigi Kullanma” (sayfa 112) bélimine bakin.

*4 Cizim, formil tipi up, Un4, Veya up., olarak segildiginde mimkindur. “iki Diziden Faz Grafigi Cizme”

(sayfa 112) bolimine bakin.

*5 “Grafik Penceresinin Géruntileme Araligini Belirleme (Goérintileme Penceresi)” (sayfa 80) bolimune bakin.

iki Diziden Faz Grafigi Cizme

iki 6zyineleme formUliinden sayisal tablolar (diziler) olusturabilir ve ardindan bir formiilin degerlerini yatay
eksen, diger formultin degerlerini ise dikey eksen olarak kullanarak bir Faz Grafigi gizebilirsiniz.

Ornek: ilk terimlerin sirasiyla uq =1 ve vy =1 oldugu iki iki terimli 6zyineleme formaili u, 1 = 0.9u, ve

Ve 1= v 0.1n—0.2 ifadelerini girmek igin. Ardindan, n degiskeninin degerini 1'den 10'a degistiren
diziler olusturun ve ardindan dizileri kullanarak bir Faz Grafigi cizin.

1. Dizi sekmesinde, ilk satiri vurgulamak igin@tusuna basin.
2. tU§una basin ve ardindan gériinen Kurulum menusunu kullanarak asagida gosterilen ayarlari yapilandirin.
* [Type] > [uni4]
e [First Term] > [u4]
* [Set Table Domain] > [Start] : 1;[End] - 10
3. Dizi sekmesinde, u, .4 =0.9u,, uy=1,v,,1=v,+0.1n— 0.2, v; = 1 ifadelerini girin.
4. Tablo sekmesine gitmek i(;in@ tusuna basin.
5. > [Phase Graph] 6gesini segin.
6. Gorlnen Goruntileme Penceresi menisiinde, asagida gosterilen degerleri girin.
x Minimum = 0, x Maksimum = 2, x Olgek = 1
y Minimum = 0, y Maksimum = 4,y Olgek = 1
7. Vurgulayin (Oraw ) ve ardindan ©K) tusuna basin.
» Faz Grafigi, Tablo sekmesinde gorinur. '
(€] Sequence |
Not

» Faz Grafigi, u,, U, 1, veya u,.o formul tipi olarak secildiginde cizilebilir.
» x-ekseni degerleri, Dizi sekmesi listesinde daha yukarida olan formulin degerleridir; y-ekseni degerleri

* Grafigi ¢izmek icin kullanilan renk, Dizi sekmesi listesinde daha yukarida olan formule atanan

+ Ug dzyineleme formiilii (u,, v,, w, ) girildiyse ve (¢l de sayisal tablo olusturmak igin segildiyse,

ise daha asagida olan formulin degerleridir.
renktir.
yukaridaki 5. adimda, Gglnden ikisini (u,=V,, v,-Wy, 4,-w,) segmenizi isteyen bir mend goriinecektir.

@ > [X Display] acik ise, yukaridaki 5. adimda, u,(dizi) veya Zu, (dizilerin kiimulatif toplami) kullanarak
grafik cizmek isteyip istemediginizi segmeniz igin bir menl goriinecektir.

Sayisal Bir Dizinin Yakinsama veya Iraksamasini Kontrol Etmek i¢in Ag Grafigi Kullanma

Ornegin, u, . 4 ve u,cinsinden ifade edilebilen iki terimli bir 6zyineleme formdliinde, u,+ 1=y ve u, = x

olacak sekilde y = f(x) grafidini ¢izin. Bunu, 45 derecelik bir egime sahip diz bir gizgiyle (y=x grafigi) Ust Uste
getirin. Bu iki grafigi kullanarak otomatik olarak bir ag grafigi gizebilirsiniz.

Asagidaki drnek prosedirde [Ag Grafigi]'ni segcmek, otomatik olarak y = f(x) grafigini cizer ve 45 derecelik bir
egime sahip duz bir ¢izgi ¢izer. Ardindan, ag grafigini ¢cizmek igin tusuna art arda basmaniz yeterlidir. Ag
grafiginin davranigini gézlemleyerek, dizinin yakinsak mi yoksa iraksak mi oldugunu sezgisel olarak
kavrayabilirsiniz.
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VnF1=3vnt0,

Yakinsak Iraksak

Ornek: iki terimli 6zyineleme formiilii denklemi olan u,, , 1 = -3u,” + 3u, (ilk terim ug= 0.01) girmek, bir
ag grafigi cizmek ve grafigin yakinsak mi yoksa iraksak mi oldugunu belirlemek icin:

—_

. Dizi sekmesinde, ilk satiri vurgulamak igin@tuguna basin.
. tusuna basin ve ardindan gérinen Kurulum menusinu kullanarak asagida gdsterilen ayarlari
yapilandirin.
* [Type]> [un.1]
* [First Term] >[ug]
* [Set Table Domain] > [Start] : 0 ; [End] : 6
* [Set Web Graph Start] > [u,Start] : 0.01°
* Ag grafigi ¢izimi igin baglangi¢ noktasinin x-koordinatini ug ile ayni dederde yapin.

N

3. Dizi sekmesinde, u, ; 1 = -3u, + 3u,, uy = 0.01 ifadelerini girin.
4. Tablo sekmesine gitmek igin @ tusuna basin.
5. > [Web Graph] 6gesini segin.

6. Goriunen Gorlntileme Penceresi menisinde, asagida gosterilen degerleri girin.
x Minimum = -0.52, x Maksimum = 1.52, x Olgek = 1
y Minimum = 0, y Maksimum = 1, y Olgek = 1

7. Vurgulayin (braw) ve ardindan (0K tusuna basin.

* Bu, u, + 1 = -3u,? + 3u, grafigini cizer ve 45 derecelik bir e§ime sahip
diz bir ¢izgi gizer.

i seauence |

8. tusuna basin.

* Bu, ag grafiginin baslangi¢ noktasinda bir arti igaretli imlecin () yanip sénmesine neden olur.

9. tU§una 20 kez basin. [ Press [0K]
* Her tusuna basisinizda, ag grafiginin diz gizgileri gizilir. Grafik,
sayisal dizinin yakinsak oldugunu gosterir.

» Ag grafigi ¢ciziminden ¢ikmak igin @tuguna basin.

Not
» Ag grafigi, forml tipi u,; 1 olarak secildiginde cizilebilir.

* Yukarida gizilen y=f(x) grafiginin ¢izgi tipini ve ¢izgi rengini belirleyebilirsiniz. Ayrintilar i¢in, “Grafik
Cizim Ayarlan (Cizgi Tipi, Cizgi Rengi)” (sayfa 78) bdlimune bakin.
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Grafik Gériintiilenirken Yapilan islemler

Bunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin: | Detaylar:

“Grafik Penceresinin Goruntlileme
Gdoruntuleme araligini belirtin > [View Window] Araligini Belirleme (Goruntileme
Penceresi)” (sayfa 80)

Bir grafikte bir imle¢ goruntile ve ”
koogr’dinat degerlerigigoku > [Trace] Izleme (Trace) Kullanma” (sayfa 84)

“Grafik Penceresi Yakinlastirma
Ayarini Degistirme (Zoom)” (sayfa 81)

Nokta, ¢izgi, karakter vb. ¢iz > [Sketch] “Cizim (Sketch) Kullanma” (sayfa 85)
“Bir Pencerede Bir Noktayl Tutma ve

GOriinimu yakinlastir ve uzaklastir > [Zoom]

Bir pencerede bir noktayi tut ve

o . > [Pan] Goruntu Ekrani Etrafinda Suriikleme
gorinum etrafinda surikle (Pan)” (sayfa 81)
“Grafik Penceresi Arka Plan
Arka plan géruntisini ayarla > [Fade 1/Q] Goriuntisunu Ayarlama (Fade 1/0)”

(sayfa 81)

Sayisal Bir Tabloyu ve Grafigi Ayni Anda Goriintileme

@ > [Table with Graph] agik oldugunda, sayisal tablo penceresi Tablo sekmesinin sadinda, grafik penceresi ise
solunda goruntulenir.

[l Rad Norml = Real
al
i n Ln
2F ! i
|t 2 0.9
S AREREEENEN 3 0.81
R ORI i 4 0.729
_1_
T sequence — [REURND >

« Dizi sekmesinden Tablo sekmesine gectikten hemen sonra grafik penceresinde higbir sey ¢izilimez. Grafigi

¢izmek icin asagidaki islemleri kullanin:
- > [Switch Active Window] 6gesini secin.
- ‘den, bir grafik cizmek icin meni 6desini secin.

. > [Switch Active Window] 6gesini her segtiginizde, etkin pencere (y'aptlgmlz islemlerden etkilenen
pencere) sayisal tablo penceresi ile grafik penceresi arasinda degisir. Imle¢ sayisal tabloda goérintilendiginde
sayisal tablo penceresi etkindir.

+ Sayisal tablo penceresi etkin durumdayken, “Sayisal Tablo Gériintiilenirken Yapilan islemler” (sayfa 111)
bolimiinde agiklanan islemleri gergeklestirebilirsiniz. Grafik penceresi etkin durumdayken, Kaydirma ve

Solma G/C disindaki “Grafik Gériintiilenirken Yapilan islemler” (sayfa 114) bélimindeki islemleri
gerceklestirebilirsiniz.
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Denklem (Equation) Uygulamasi

Denklem uygulamasini, eszamanlh dogrusal denklemleri (iki ila alti bilinmeyenli) ve yliksek dereceli denklemleri
(2 ila 6 derece) ¢ozmek icin kullanabilirsiniz. Ayrica, bir denklemi herhangi bir degisken icin ¢ozen bir Céziicu
fonksiyonuna da sahiptir.

Eszamanli Dogrusal Denklemleri Cozme

2x—y=5

Ornek: Asagidaki denklemleri x ve y icin ¢6zmek igin:
x+ 2y=10

1. (@ > Equation
2. Tir sekmesinde, [Simultanious] 6gesini segin ve ardindan @ veya tusuna basin.

3. Bilinmeyenler sekmesinde, bilinmeyen sayisini seg¢in ve ardindan @ veya tuguna basin.
* Burada iki bilinmeyenimiz (x ve y) var, bu ylizden [2 Bilinmeyen] 6gesini seciyoruz.

4. Dulzenleyici sekmesinde, denklemin katsayilarini girin.

anX+bnY=cn
1[ 2% - 1¥= 5 }

2@@@(('))1@5@ 2 1% + 2v-IET
1@92 6910 60

10
Eaitor SO

5. Denklemleri cozmek icin () veya @K tusuna basin.

anX+bnY=cn

* Bu, x ve y i¢in ¢ozlimleri Sonug¢ sekmesinde goéruntiler. x[-q
Gegerli imleg konumundaki hiicredeki degerlere iligkin ayrintilar, ! :
pencerenin sag alt kdsesinde gosterilir.*

| S

1€ ) Editor Result

* @> [V Result] agik oldugunda, miimkiinse sonuglar v ve x kesirli bicimde (mUmkin degilse ondalik
bicimde) goruntilenir. v
@> [\/—n Result] kapali oldugunda ise, sonugclar yalnizca ondalik bicimde goérunttlenir.

Not
» Sonsuz ¢dzimler oldugunda "Sonsuz C6zUm" mesaji goruntulenir.

* Hesap makinesi, dogrusal bir denklem sistemini ¢é6zmek icin katsayi matrisi M'nin ters matrisini (M1)
kullanir. Bu nedenle, katsay1 matrisi M'nin determinanti (Det(M)) 0'a yaklastikga dogruluk azalabilir.

Yuksek Dereceli Denklemleri Cozme

Ornek: x? + 2x — 2 = 0 denklemini ¢dzmek igin:
1. @ > Equation
2. Tip sekmesinde, [Polinom] 6desini se¢in ve ardindan @ veya tusuna basin.

3. Derece sekmesinde, denklemin derecesini segin ve ardlndan@ veya tusuna basin.
« Bir ikinci dereceden denklemi ¢6zdigumiz igin, burada [a,X%+a,X+a,=0] 6Jesini segiyoruz.

4. Duzenleyici sekmesinde, denklemin katsayilarini girin.
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@ [4m)Rad Norml = Real

azXZ+ai¥+ao=0

1X2 + 2x

169260 ® O ((-))269

-2
Editor IO

5. Denklemi gozmek igin @) veya @K) tusuna basin.
* Bu, xigin ¢6zimU Sonug¢ sekmesinde gortntiler. Hicredeki x1[M}
gegcerli imle¢ konumundaki degerlere iliskin ayrintilar, pencerenin K2L-2.732
sag alt kosesinde gosterilir.*
-1+43
1€} Editor Result ) |

* @ > [\ﬂ;r Result] acik oldugunda, mimkinse sonuglar kesirli Vve x biciminde (mUimkin degilse ondalik
bicimde) goruntulenir. @ > [\;07} Result] kapali oldugunda ise, sonuglar ondalik bicimde goérunttlenir.

Not

» Denklemin birden fazla ¢ézimu varsa, ¢ézim sayisi sagda goéruntulenir.
Ornek: x3+3x% + 3x+1 =0 denkleminin ¢ézimii x1C I =3
Denklem birden fazla ¢oziime sahip oldugunda, ylksek dereceli denklem hesaplamalari dogru
sonuglar Uretmeyebilir veya bir hataya neden olabilir.

* Denklemin sanal bir ¢6zimi varsa, ¢6zim @> [Complex Mode] ayari tarafindan belirtilen bigimde ,
gorantulenir.

* Sonug sekmesinde @ tusu islemi yok sayilir. @ tusunu Duzenleyici sekmesinde kullanin.

Coziucuyu Kullanma
Denklemi donustirmek veya duzenlemek zorunda kalmadan, denkleme dahil olan herhangi bir degiskenin
degderini bulabilirsiniz.
Ornek: Bir nesnenin, ilk hizi V ile havaya firlatildigini ve T siire sonra H yiiksekligine ulastigini varsayalim.

H =14 (m), T = 2 (saniye) ve yergekimi ivmesi G = 9.8 (m/s 2) oldugunda, asagidaki denklemi kullanarak
ilk hiz V'yi belirleyin.

— 16 2
H=VT-5GT
1. @> Equation

2. Tur sekmesinde, [COzlci] 6gesini segin ve ardindan @ veya tusuna basin.

3. Kurulum sekmesinde, denklemi Eq satirina girin.

Solver

Eq: H=VT—%GT2|

H=VTO® 12> GT @

setp  NETTTCHENDE

SN

. (0K) tusuna basin.

* Bu, denkleme dahil olan degiskenlerin bir listesini gorintiler.

5. Hangi degisken icin ¢ozim yapmak istediginizi belirtin.
(1) G6zUm igin iletisim kutusunu gorintilemek lzere tusuna basin.
(2) Ik hiz V'yi elde etmek igin [V] 6gesini segin ve ardindan tusuna basin.

6. Sirasiyla H=14, T=2 ve ardindan G=9.8 degerlerini girin.
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@] [J7mRad Horml = Real

14600E@) 2@ 9() 8@

* Cozllecek deger, ilk tahmin degeridir. Burada,
ilk tahmin degeri O'dir.

« “Ust Limit=" ve “Alt Limit=" satirlarina, gerekirse, istenen ¢éziimiin Ust ve alt limitlerini girin.

7. O tusuna basin. Veya secin ve ardindan ©K) tusuna basin.
* Bu, hesaplama sonuglarini Sonu¢ sekmesinde goérintiler. Eq: H=VvT-LgT2
* “Sol=" ve “Sag=" bolimleri, elde edilen sonug ile denklemin sol ve V=1E.8 2
sag tarafinin hesaplanmis sonuglaridir. Lft=14
Rgt=14
1€ ) Setup Result !

Not

» x ve X ayni degisken olarak kabul edilir.

« 3. adimdaki “Eq” satirina “=” isareti olmadan bir ifade girerseniz, ifadenin “ifade = 0” oldugu varsayilir.
 Grafik&Tablo uygulamasina kaydedilmis fonksiyonlar “Eq” satirina girilebilir. Bunun igin 9 >

[Recall] 6gesini segin, girmek istediginiz fonksiyonu vurgulayin ve ardindan tusuna basin.

» Cozucu, ¢ozimleri bulmak icin Newton'in yaklagim yontemini kullanir. Newton'in yontemiyle yapilan
hesaplama gercek ¢6zime gdre bir hata verebileceginden “Sol=" ve “Sag=" degerleri gérintulenir.
“Sol=" ve “Sag="degderleri arasindaki fark 0'a ne kadar yaklasirsa, hesaplama sonuglarindaki hata o
kadar kugulur.

» Hesap makinesi, gorintilenen sonuglar igin yakinsamanin yeterli oimadigina karar verdiginde
ekranda (EEELY digmesi belirir.
» Cozlicl yalnizca tek bir ¢ozim elde eder. Yiiksek dereceli bir denklemin ax®+bx+c=0 gibi), birden

fazla ¢6zimind elde etme hakkinda bilgi igin “Yiksek Dereceli Denklemleri Cozme” (sayfa 115)
bdlimine bakin.
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Sayisal Esitsizlik Uygulamasi (Sadece fx-CG100)

Sayisal Esitsizlik Uygulamasini (Num Ineq), 2., 3. veya 4. dereceden bir esitsizligi cézmek icin kullanabilirsiniz.

Islem Akisi
Ornek: x2+2x— % > 0 esitsizligini ¢gdzmek igin:
1. @ > Sayisal E§ItSIZ|I!( (Num In"eq) NUmEL e T equat ty
* Bu, Derece sekmesini goruntuler.

Degree of Inequality?
Current Degree :
a2z X2 +a1 X+ao

az X3 +az X2 +a1 X+ao
aaX4+azX3+---+ao

| N Degree Type IE
2. Derece sekmesinde, [a2X2+a1X+ao], 6Jesini secin ve ardindan
tusuna basin. Type of Inequality?

.. e g Current Type :
* Bu, Tur sekmesini goruntuler. az X2 +a1 X+ao >0
az X2 +a1 X+ao <0
az X2 +a1 X+ao 20
az X2 +ai1 X+ao =0

Type

3. Tir sekmesinde, esitsizlik sembolu tipini ve yonini (>, <, 2, <) segin.

« Burada x? + 2x — 3 > 0, ifadesini ¢6zmek istiyoruz, bu ylizden [a2X?+a1X+a020] 6gesini segin ve
ardindan tusuna basin.

4. Gorunen Duzenleyici sekmesinde, katsayi degerlerini girin.

@ [(FmjRad Norml =

azXZ+ai¥+ao20

1X2 + 2X

=0

169260 ® O ((-)3 @46

-3.4
GG Result |

5. ) veya @ tusuna basin. L Ll tern

* Bu, ¢6zUmU Sonug sekmesinde gorintiler. Gegerli imleg XsSX1, X25X
. . . - e . . - Xl
klonku"mun.dzkl h.l.Jcre(.jI.ek: degerlere iliskin ayrintilar, pencerenin sag xz[g}g]
in rilir.
alt kosesinde goste o7
2

[GH) Editor Result |

@ [¥m/Rad Horml =

azXZ+aiX+ao20
X€X1, X2<X

@ -

-2+47
2
1< ) Editor Result |

* @ > [z Result] agik oldugunda, mimkiinse sonuglar kesirli Vve biciminde (mimkin degilse ondalik bigimde)
gorintulenir.

@> [/ = Result] kapall oldugunda ise, sonuglar yalnizca ondalik bigimde gorintdlenir.

Not

* Bir esitsizlik igin ¢dziim olmadiginda (6rnegin x? < 0) Sonug sekmesinde “Cdziim Yok” mesaji gériniir.
« Bir esitsizligin ¢éziimi tim sayilar oldugunda (6rnegin x* = 0) Sonug sekmesinde “X'in Tim Gergek
Degerleri” mesaji gérundar.

* Sonug sekmesinde @tu5u islemi yok sayilir. @tugunu Diizenleyici sekmesinde kullanin.
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Python Uygulamasi

Python uygulamasi, bu hesap makinesinde galisacak sekilde uyarlanmis olan MicroPython Sirim 1.9.4'G

destekler.

Onemli!

desteklemez.

» Genel olarak, MicroPython'in bir bilgisayarda ¢alisan Python'dan farkli oldugunu unutmayin. Ayrica,
Python uygulamasi MicroPython'in tim fonksiyonlarini, komutlarini, modullerini ve kitiphanelerini

» Python uygulamasi, yiritmeleri MicroPython isleme sistemini kullanarak gerceklestirir. Bu nedenle, bu
uygulama tarafindan uretilen hesaplama sonuglari ve diger veriler, diger fonksiyon uygulamalarinin
yuritme sonuglarindan farklilik gésterebilir.

islem Akisi

Ornek: Asagida gdsterilen betigi olusturmak ve ardindan yiiriitmek igin:

def f(x,y,z2): fadinda, x, y ve z argiimanlarina sahip kullanici tanimli bir fonksiyonu tanimlar.
if x>0: Eger x degiskeni 0'dan buyulkse,
t=x+y+z t degiskenini x+y+z igleminin yuratme sonucu olarak tanimlar.
else: Aksi takdirde (eger x degiskeni 0 veya daha az ise),
t=x-y-z t degiskenini x-y-z igleminin yUritme sonucu olarak tanimlar.
return(t) t'yi geri dénus degeri yapar.
1. (@) > Python

 Bu, Dizenleyici'yi géruntiler ve “module.py” adinda bir .py dosyasi acar.

2. Metni girin.
« Giris islemleri hakkinda bilgi icin, “Uygulama Alfa Karakteri ve . e
Sayisal Giris” (sayfa 9) ve “Girig Islemleri (Dizenleyici ve . .
Kabuk icin Ayni)” (sayfa 121) boélumlerine bakin. | returnctl

3. Ortaya cikan betigi ylUrttmek igin @ tusuna basin.
« Bu, module.py dosyasini Kabuk'a (Shell) ice aktarir. e P R

Qoo EECTSEY

MicroPython

>>>from module import *
>

e Editor AT 1

4. Kullanici taniml f fonksiyonunu arayin ve ardindan sirasiyla x,y ve z argimanlari igin 1, 2 ve 3 degerlerini

girin.

(1) Degiskenler menusuni gorintilemek igin @ tusuna basin.

(2) (,,) 6gesini secin ve ardindan @K) tusuna basin.

(38) fargimanlari olarak 1, 2 ve 3 degerlerini girin.

)]

* x>0 oldugu igin t=x+y+z(=1+2+3) islemi yurGtaulir ve t=6 degeri

geri donduraldr.

. e e wegas MicroPython
. @tusuna basarak f(1,2,3) ifadesini ydritin. |CASIO” COMPUTER CO., LTD.

>>>from module import *

6. Duzenleyici'ye ddnmek igin@ tusuna basin.
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Dilizenleyiciyi Kullanma

Ana (HOME) ekrandan Python uygulamasina girdiginizde goreceginiz ilk sey Diizenleyici'dir. Python
uygulamasina girdikten hemen sonra “module.py” adli bir .py dosyasi her zaman otomatik olarak agilir.

Betikleri (Scripts) Olusturma ve Diizenleme

Betiginizi dogrudan “module.py” dosyasina girebilir veya asagidaki islemleri gerceklestirerek baska bir .py
dosyasini duzenleyebilirsiniz.

Bunu yapmak igin:

§|ﬂ§3§3n?9't o:an ;iosyayl Eapatln ve )t:en:(bli)dosya > [File] > [New]

u anda aclk olan dosyayi kapatin ve bagka bir ;

dosya acin yay > [File] > [Open]
Su anda agik olan dosyayi farkli bir adla kaydedin. > [File] > [Save as]

Python uygulamasi her dosya igin 255 karakter x 300 satira kadar (metin, fonksiyonlar, komutlar) giris
yapmaniza olanak tanir. Metin, fonksiyon ve komutlari Diizenleyici'ye girme hakkinda bilgi igin, “Giris Islemleri
(Duzenleyici ve Kabuk igin Ayni)” (sayfa 121) bélimune bakin.

Alfa Kilidini Agma ve Kapatma

Python uygulamasina her girdiginizde, DiUzenleyici'nin alfa kilidi ayari kiiguk harflerdir ve bu durum gubugunda
ile belirtilir. Alfa kilidi ayarini buyudk harf girisine degistirmek icin tusuna basin. Bu islem, durum
cubugunda gOrunmesini saglar. Alfa kilidini agmak i¢in @) tusuna tekrar basin.

Diizenleyici iginde Betikleri Kopyalama veya Kesme

1. imleci kopyalamak veya kesmek istediginiz araligin baglangicina getirin.

2. ®©@({¥)tusuna basin.
* Bu, 4. adimda (0K) tusuna basana kadar durum gubugunda L¥] gériinmesini saglar.

3. imleci, kopyalamak veya kesmek istediginiz veri araliginin sonuna getirin.

4, tuguna bastiginizda gériinen mentiden [Kopyala] veya [Kes] 6desini segin.
« Isterseniz bitis noktasini 6nce belirtebilirsiniz.

Diizenleyici iginde Kopyalanmis veya Kesilmis Bir Betigi Yapistirma

1. Girig imlecini betigi yapistirmak istediginiz konuma getirin.

2. ® (O((@)tusuna basin.

imleci Belirli Bir Satira Tasima
> [Jump] 6gesini segin. Gorlnen iletisim kutusunu kullanarak tasima hedefini belirten bir satir numarasi girin.

Su anda acik olan .py dosyasini kaydetmek ve 6nceki siiriimiiniin tizerine yazmak igin
9> [File] > [Save] dgesini segin.

Diizenleyici'deki tiim betikleri silmek igin
tU§una basin veya (29 > [Delete All] 6gesini segin.

Bir .py Dosyasini Silmek igin
1. > [File] > [Delete] 6gesini secin.
2. Gorunen dosya listesini kullanarak silmek istediginiz dosyayi segin ve ardindan tusuna basin.

3. Gorinen onay iletisim kutusuna yanit olarak [Tamam] 6gesini secin.
» Bu islemi, su anda acik olan bir dosyayi silmek i¢in kullanamazsiniz.
* “module.py” dosyasini silerseniz, Python uygulamasini bir sonraki baglatisinizda otomatik olarak yeni
bir “module.py” dosyasi olusturulacak ve agilacaktir.

Bir Betigi Yuriutme

Su anda Duzenleyici'de goruntilenen betigi yuritmek icin asagidaki islemi kullanin.
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1. @ (veya @) tusuna basin veya '> [Run] 6gesini segin.
* Betik (.py dosyasi) zaten kaydedilmisse, bu sizi Kabuk'a (Shell) yonlendirir ve betigi yuratir.

2. Betik (.py dosyasi) kaydedilmemisse, gortinen iletisim kutusunu kullanarak bir islem segin.

Bunu yapmak igin: Bu 6geyi segin:

.py dosyasini kaydedin, Kabuk'a gidin ve bir betik yUrttin [Yes]
.py dosyasini kaydetmeden Kabuk'a gidin ve bir betik yuratin [No]
Betigi yuritmeden Diizenleyici'ye donin [Cancel]

Giris islemleri (Diizenleyici ve Kabuk (Shell) igin Ayni)

Karakter Se¢im Meniisiinii Kullanarak Karakter Girme
Karakter listesini Dizenleyici'nin alt kisminda goriintilemek icin =9 > [Character Select] 6gesini segin.

[@Bnodule oy |

L]

2
3
4
5
4]
7
g
=]
",

(VL1 :;#°"\_=1><%| ~&~$%k+-.

Bu listeyi alfa karakterleri, semboller ve operatdrleri girmek igin kullanabilirsiniz. Bir karakter girmek igin,
imleg tuslarini kullanarak vurguyu girmek istediginiz karaktere getirin ve ardindan tuguna basin. Karakter
listesini gizlemek igin (5) veya (AC) tusuna basin.

Tuslan Kullanarak Karakter ve Fonksiyon Girme
Asagidaki tablo, tuslari kullanarak girebileceginiz karakterleri ve fonksiyonlari gosterir.

Tus Tus Giris Karakteri Giris Karakteri
©‘dan ®’a 0'dan 9a @) ) @ @(:) :
2 ® - ® 60 (sin™) asin()
@ / @ (cos™) acos()
@ + ® @0 (tan™) atan()

sin() © - ® O =
cos() *10** ® @) [
@
@

*%

X

tan() sqrt() ® B ]
exp() ® D) pi
) ® @(In) log() ® @) 1]
® @ (log) log10()

Diizenleyici'de Girig Sirasinda Otomatik Tamamlama

Duzenleyici'ye giris yaparken otomatik tamamlama etkindir. Alfa karakterleri girmek, ilgili aday komutlarin
ekranda goérinmesini saglar.

Aday girigler gortntilenirken asagidaki islemleri gergeklestirebilirsiniz.

Adaylar arasinda gezinin (birden fazla aday varken) |(»~)/(M)tuslarini kullanin.

OO|06G|E®6|®®

Su anda gériintiilenen adayi girin (>) veya @K) tusuna basin.

Aday giriglerin goérintulenmesini durdurun @ tusuna basin. (Bu, imlecin bir karakter geri
hareket etmesine neden olur.)
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Not

» Otomatik tamamlama fonksiyonu yalnizca tusuna basildiginda gériinen mentdeki komutlari gérintuler.
« Otomatik tamamlama devre disi birakilamaz.

Komutlari ve Fonksiyonlari Katalog Meniisiinden Girme

1. Girmek istediginiz 6ge icin menlyU segin.

Bunu girmek istediginizde:

Yerlesik Python komutlari ve fonksiyonlari

> [Built-In]

> [math]

> [random]

> [matplotlib.pyplot]
> [turtle]

> [casioplot]

> [Symbol]

> [All] > [a] ila [z]

math modili komutlari ve fonksiyonlari

random modulu komutlari ve fonksiyonlari

matplotlib.pyplot moduli komutlari ve fonksiyonlari

turtle moduli komutlari ve fonksiyonlari

casioplot modul (sayfa 137) komutlari ve fonksiyonlari

Semboller ve operatorler

Alfabetik bir listedeki komutlar ve fonksiyonlar

* Bu, dgelerin bir listesini géruntdler.

2. Girmek istediginiz 6geyi vurgulayin ve ardindan tusuna basin.

« Ogenin adinin ilk karakterlerini girmek igin A ila (0)7 tuslarini kullanarak listedeki bir 6geye
atlayabilirsiniz.

Yeni Satirda Otomatik Girinti
Duzenleyici'de bir betigi dizenlerken @ tusuna basmak yeni bir satir olusturur.

* Bir satirin sonundaki iki noktadan (:) sonra @tug.una basmak, yeni satirin basina iki bosluk daha ekler
(Otomatik Girinti).

* Girintili bir satirdayken @ tusuna basmak, yeni satira ayni girintiyi (bosluk) ekler.

ifade Blogu Girisi

Duizenleyici'ye giris yaparken, Katalog menisinden “if:else” veya “for:range()” gibi ¢ok satirli bir sézdizimine
sahip bir komut segmek, satir sonlari ve bosluklar igeren bir deyim blogu girer.

Ornek: “0” sembolinin bir boslugu gosterdigi, asagida gosterilen ¢ok satirli baglami eklemek igin “if:else”

ogesini segin.
ifo:
oo ; if [z
else. 3 else:
. 4
oo :

Kabuk'a (Shell) giris yaparken, blogun yalnizca ilk satiri girilir.

Kullanici Tanimli Degiskenleri ve Fonksiyonlar Girme

1. @ tusuna basarak Degigkenler menusind gorintdleyin.

2. Girmek istediginiz degiskeni veya fonksiyonu vurgulayin ve ardindan tusuna basin.
» Degiskenler menisu, degiskenleri ve fonksiyonlari asagida agiklandidi gibi gortntuler.

@ tusuna Duzenleyici
goruntulenirken basildiginda

Géruntulenen .py dosyasinda tanimlanan genel degiskenleri ve kullanici
tanimli fonksiyonlari goérintuler.

(@) tusuna Kabuk (Shell)
goriuntulenirken basildiginda

Kabuk (Shell) baslatiimadan énce yuratilen son .py dosyasinda tanim-
lanan genel degiskenleri ve kullanici tanimli fonksiyonlari gorintiler.

* "Kabuk'u (Shell) Baglatma" (sayfa 123) bolimine bakin.

Not

» Asagidaki 6geler Degiskenler menusinde gosteriimez.
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- Yerel degiskenler, fonksiyonlar igindeki fonksiyonlar, fonksiyon argimanlari, kullanici taniml siniflar
- Su anda acik olan .py dosyasindan ige aktarilan bir .py dosyasinda bulunan degiskenler ve fonksiyonlar
- Kabuk (Shell) ile tanimlanan degiskenler
- Kabuk'tan (Shell) igce aktarilan .py dosyalarinda bulunan degiskenler ve fonksiyonlar
* Diger uygulamalarda@ tusuna bastiginizda goérunttlenen degiskenler, Python uygulamasinda gortntilenmez.

Kabuk (Shell) Kullanimi

Kabuk, etkilesimli bir komut satiridir. Kabuk'un >>> isteminden komutlari’ girebilir ve@tuguna basarak sonucu
aninda alabilirsiniz. Kabuk gegmisi, en son 200 istem ve sonug satirini depolar.™

*1 En fazla 255 karakter. Metinleri, fonksiyonlari ve komutlari Kabuk'a girme hakkinda bilgi igin, “Girig islemleri
(Duzenleyici ve Kabuk igin Ayni)” (sayfa 121) bdlimune bakin.

*2 Sonug ciktisi satir basina en fazla 509 karaktere sahiptir.

*3 > [Delete All] 6gesini secene veya bagska bir uygulama baglatana kadar.

2

Kabuk'u Goriintiileme

Duzenleyici gorintulenirken, bir betigi (sayfa 120) ylritin veya (9 > [Shell] 6gesini se¢in. Bu sirada Kabuk
baslatilir.
* > [Shell] 6gesini se¢gmek, o anda Diizenleyici'de gorintilenen betigi yuritmez.

Kabuk'u Baslatma

Kabuk, en son yurutulen betikte tanimlanan degiskenleri ve fonksiyonlari Kabuk yigin alaninda (gegici bellek
alani) depolar. Kabuk'tan Dlzenleyici'ye her gegtiginizde, o noktaya kadar olan Kabuk yigin alani igerigi
temizlenir. Kabuk yigin alani igeriginin bu sekilde temizlenmesine "KABUK (SHELL) baslatma" denir. Kabuk
baslatildiginda, “* KABUK (SHELL) Baslatildi *” mesaji baglatildigi satira eklenir.

Tiim Kabuk Gegmisi igerigini Temizleme
tuguna basin veya (29 > [Delete All] 6gesini segin.

matplotlib.pyplot Moduli

matplotlib.pyplot moduli, Python uygulamasiyla grafikler gizmek icin fonksiyonlar saglar.

Onemli!

» Python uygulamasinin matplotlib.pyplot modull, bu hesap makinesinde ¢alismak Uzere olusturulmus
Ozel bir moduldir. Bilgisayar tabanli Python'da galisan matplotlib.pyplot moduliinden farkhdir.

* Bu hesap makinesinin Python uygulamasindaki matplotlib.pyplot moduliinde bulunan fonksiyonlar,
davranig, desteklenen argimanlar ve diger 6zellikler agisindan bilgisayar tabanli Python'in
matplotlib.pyplot modultindekilerden farkli olabilir. Her fonksiyon yalnizca burada belirtilen formati ve
argumanlari destekler.

Not

» matplotlib.pyplot modulindeki fonksiyonlari kullanmak igin, matplotlib.pyplot moduilini ige aktarmaniz
gerekir.

Matplotlib.pyplot Modiiliinii ice Aktarma
1. > [matplotlib.pyplot] 6gesini secin.

2. Gorinen menlde, asagidaki komutlari segin:
- from matplotlib.pyplot import *
- import matplotlib.pyplot

» Bu bdlimdeki her fonksiyonun sézdiziminde, kdseli parantez ([]) icinde yer alan herhangi bir sey
atlanabilir.
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Python uygulamasinin matplotlib.pyplot modulinde yer alan fonksiyonlar asagida agiklanmistir.

Cizim Ekranini Goruntileme

show()
Cizim ekraninda ¢izim i¢in belirtiimis grafikleri, 1zgaralari ve eksenleri gosterir.
Sozdizimi:show() (argiman yok)

Cizim ekranini gériintiiledikten sonra Kabuk'a (Shell) ddnmek igin (5)tusuna basin.

Not

* show yUrGUtlilmesi, yaritmeden dnce belirtiimis olan asagidaki 6delerin timunua temizler.
- Cizim igin belirtilmis grafikler
- Eksen (axis) ayarlari (ilk varsayilan ayarlara geri déner.)
- Izgara ayarlarn (ilk varsayilan ayarlara geri déner.)
* Bir betik birden fazla show ¢agrisi igeriyorsa, sondan bir énceki show ile son show arasinda tanimlanan
veya yapilandirilan grafikler, izgaralar ve eksenler gizim ekraninda gorintilenir.

Eksen ve lzgara Ayarlari

axis() (Eksen)
Bu fonksiyon, bir eksenin gortntileme araligini belirlemek ve eksen (axis) ayarlarini degistirmek igin
kullanilabilir.
Sozdizimi 1: axis(listxy)
Eksen gorintileme araligini listxy argimani igin [xmin,xmax,ymin,ymax] biciminde girin. Ekranin sol alt
kosesinin koordinatlari xmin ve ymin tarafindan belirlenir.

xmin x-ekseninin minimum degeri ymax _JOE—
xmax x-ekseninin maksimum degeri 0.75
ymin y-ekseninin minimum degeri -
ymax y-ekseninin maksimum degeri . .
. o . ymln - IEl 0.25 0.5 0.75
- listxy tipi: list veya tuple T
- listxy 6ge tipi: int veya float xmin xmax

- ik varsayilanlar: [0,1,0,1]

Sozdizimi 2: axis(opsiyon)

Option (opsiyon) argiimanina anahtar kelimelerden birini (tir: str) girerek (axis) eksen ayarini belirtir.
"on": Ekseni goster
"off": Ekseni gizle
"auto": Eksen araligini grafige uyacak sekilde otomatik olarak ayarla™

Sozdizimi 3: axis() (argiman yok)
Su anda belirtilen eksenin goriintiileme araligina geri doner.?

*1 axis("auto") yalnizca grafik gizim fonksiyonundan sonra geldiginde gegerlidir.
*2 Kabuk ile yuratuldigiunde gecerlidir. Bir .py dosyasina yazip ayar degerlerini ¢iktilamak i¢in print(axis())
yazmaniz gerekir.

Not
» Eksenin goruntileme rengi her zaman siyahtir.

grid() (Izgara)
Bu fonksiyonu, 1zgarayi gostermek veya gizlemek ve izgara rengini belirtmek igin kullanin.
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Sézdizimi 1: grid(option[,color]) (1zgara(opsiyon[,renk])
Izgarayi g0sterir/gizler. Ayni anda i1zgara rengini de belirtebilirsiniz.
« option argiimani: Izgarayi goster/gizle belirler.
- str tlrinU kullanarak belitmek i¢in asagdidaki anahtar kelimeleri kullanin.
"on", "True", or "true": Show grid ("acik", "Dogru" veya "dogru": Izgarayi goster)
"off", "False", or "false": Hide grid ("kapall", "Yanhs" veya "yanlis": 1zgarayi gizle)
- bool tirdnu kullanarak belirtmek igin asagidaki terimleri kullanin.
True (dogru): lzgarayi goster.
False (yanhs): Izgarayi gizle.
« color (renk) argimani: Izgara rengini belirler.
- Tar: str
- Belirtme yontemi: Izgara rengini belirtmek igin grid(option,color="anahtar_kelime") s6zdizimini kullanin.
Anahtar kelime olarak belirtilebilecek metin dizeleri hakkinda bilgi icin, “Renk Anahtar Kelimeleri” (sayfa
129) bélimine bakin.
- Atlandiginda gergeklesen islem: Izgara, duz gri gizgilerle cizilir. (Eger "lzgarayi gizle" argiman secenegi
belirtiimigse 1zgara gdsterilmez.)
Sozdizimi 2: grid(color) (1zgara(renk))
Izgara rengini belirler. Ayrica "lzgarayi goster” konumuna geger. (Bu, S6zdizimi 1'de grid("on") (1zgara
("acik”)) belirtildiginde oldugu gibidir.)
« color (renk) argimani: Izgara rengini belirler. Rengi belirtme tirld ve ydntemi, Sézdizimi 1'deki ile
aynidir.
Sozdizimi 3: grid() (argiman yok)
Izgara ayarini goster ve gizle arasinda degistirir.
+ Ornegin, grid("on") (1zgara ("agik”))dan sonra grid() gagirmak, 1zgarayi gésterden gizleye degistirir.
« grid("off") (1zgara("kapali”))dan sonra grid() gagirmak, 1zgarayi gizleden gostere degistirir. Bu durumda,
1zgara duz gri olarak gizilir.

Not
» Ekseni gizlemek igin axis() eksen() kullanildiysa, 1zgara da gizlenir.

Grafik ve Metin Dizeleri Cizme

plot() (izim())
Bir nokta veya dogru pargasi gizer.

Soézdizimi 1: plot(x,y[,color]) (¢izim(x, y[,renk])
Belirtilen koordinatlara bir nokta cizer. Noktanin rengini de belirtebilirsiniz.
* x, y argimanlari: Koordinatlari (x, y ) belirtir.
- Tur: int veya float
« color (renk) argimani: Rengi belirtir.
- Tur: str
- Belirtme yontemi: Rengi belirtmek icin plot(x,y,"anahtar_kelime") s6zdizimini kullanin. Anahtar kelime
olarak belirtilebilecek metin dizeleri hakkinda bilgi i¢in, “Renk Anahtar Kelimeleri” (sayfa 129) bolimtne
bakin.
- Atlandiginda gergeklesen islem: Renk otomatik olarak belirtilir. Ayrintilar igin, “Otomatik Renk Belirleme”
(sayfa 129) bolimine bakin.

Soézdizimi 2: plot([listx,]listy[,color]) (¢izim([listex,]listey[,renk]))

Birden fazla belirtilen koordinati birbirine baglayan bir dogru pargasi cizer. Dogru pargasinin rengini de
belirtebilirsiniz.

* listx, listy argiimanlari: Birden fazla koordinati (xq, y1 ; X2, ¥o ; X3, ¥3; ...) belirtir.

- listx, listy tarQ: list veya tuple

- listx, listy 6ge turQ: int veya float

- Listx atlandiginda, x = [0,1,2,3,...] otomatik olarak atanir.

- Hem listx hem de listy belirtildiginde, her iki listenin de ayni sayida 6de icermesi gerekir.
« Color (renk) argiimani, Sézdizimi 1'deki ile aynidir.
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Not
« plot (1zgara) ile belirtilen koordinatlara gizilen noktanin sekli her zaman bir artidir (+).
« axis (eksen) i¢in higbir sey belirtmeden plot (1zgara) yurutmek, eksenin otomatik olarak ayarlanmasina

neden olur.
- Bilgisayar tabanl Python tarafindan desteklenen bir "sekil anahtar kelimesini" color (renk) argiimani

igin girerseniz, bu anahtar kelime bir hataya neden olmadan g6z ardi edilir. Yalnizca bir sekil anahtar
kelimesini color (renk) argimani igin girerseniz, color argimani hi¢bir argiiman girilmemis gibi kabul
edilir. Davranig, atlandiginda oldugu gibidir.

bar(,) (cubuk(,))
Bir gubuk grafik gizer.

Sozdizimi 1: bar(x,y[,width]) (cubuk(x, y[, genislik])
Tek bir gubuk grafik cizer.
* x argumani: Gubuk grafigin x-koordinatini belirtir.
y argumani: Cubuk grafigin yuksekligini belirtir.
- x, y tUrd: int veya float
« width (geniglik) argiimani: Cubuk grafigin genigsligini (x ekseni boyunca dlgek genisligi) belirtir. 0 belirtmek,
bir nokta genisliginde ¢izim yapar.
- Tar: int or float
- Ik varsayilan: 0.8 (atlanirsa 0.8 olur.)

Sozdizimi 2: bar(listx,listy[,width]) (cubuk(listex, listey[, genislik])
Bir veya birden fazla gubuk igeren bir gubuk grafik gizer.
* listx argimani: Her liste 6gesi, her cubugun x koordinatini belirtir.
listy argimani: Her liste 6gesi, her cubugun yuksekligini belirtir.
- listx, listy turd: list veya tuple
- listx, listy 6ge turd: int veya float
- listx ve listy icindeki 6ge sayisi eslesmelidir.
» Width (genislik) argimani, Sézdizimi 1'deki ile aynidir..

Not
« axis (eksen) icin higbir sey belitmeden bar (¢gubuk) yiritmek, eksenin otomatik olarak ayarlanmasina

neden olur.
« bar (cubuk) kullanilarak gizilen bir cubuk grafigin rengi otomatik olarak belirlenir. Ayrintilar igin,
“Otomatik Renk Belirleme” (sayfa 129) bolimine bakin.

scatter(,) (dagilim(,))
Bir dagihm grafigi cizer.

Sozdizimi 1: scatter(x,y) (dagilim(x,y))

Belirtilen koordinatlara bir nokta gizer.

* x, y argimani: Koordinatlari (x, y) belirtir.
- x, y tarQ: int veya float

Sozdizimi 2: scatter(listx,listy) (dagihm(listx, listy))

Belirtilen tiim koordinatlara noktalar gizerek bir dagihm grafigi cizer.

* listx, listy argimanlari: Birden fazla koordinati (xq, y1 ; xo, ¥o ; X3, 3 ; ...) belirtir.
- listx, listy tara: list veya tuple
- listx, listy 6ge turd: int veya float
- listx ve listy icindeki ge sayisi eslesmelidir.

Not
* scatter (dagim) ile belirtilen koordinatlara gizilen noktanin sekli her zaman bir artidir (+).
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. scatter(dagilim) i¢in herhangi bir axis(eksen) belirtmeden ylritme, eksenin otomatik olarak

. ayarlanmasina neden olur.
scatter(dagilim) kullanilarak c¢izilen noktalarin rengi otomatik olarak belirtilir. Ayrintilar igin, “Otomatik
Renk Belirleme” (sayfa 129) béliumune bakin.

hist() (histogram())

Bu fonksiyon bir histogram (yatay eksenin siniflari ve dikey eksenin frekanslari temsil ettigi bir frekans dagilim
grafigi) cizer.

Sozdizimi 1: hist(x[,bins]) veya hist(x,listbins)
Veri noktasi sayisinin 1 oldugu (frekans=1) bir histogram ¢izer.
« x argimani: Bir veri degeri girer.
- x tOrd: int veya float
* bins argimani: Histogramdaki kutu sayisini 1'e esit veya 1'den buyuk bir tam sayi olarak belirtir.
- bins tara: int
- Ik varsayilan: 10 (bu argiiman atlandiginda 10 olur)
- Belirtme yéntemi: Ornegin, dért kutu belirtmek igin(x,bins=4), veya hist(x,4) kullanin.
* listbins argimani: Histogram sinifi bélim noktalari i¢in birden fazla deger belirtir.
- listbins turd: list veya tuple
- listbins 6ge turi: int veya float
- Ornegin, hist(1, [0, 2, 4]) iki aralik (0'dan 2'ye ve 2'den 4'e) ile sonuglanir.

Sozdizimi 2: hist(listx[,bins]) veya hist(listx,listbins)
Birden fazla veri noktasina sahip bir histogram cizer.
« listx argimani: Her 6ge icin bir veri degeri girer.
- listx tOra: list veya tuple
- listx 6ge turu: int veya float
* bins ve listbins argimanlari, Sézdizimi 1'deki ile aynidir.

Not

* axis(eksen) igin higbir sey belirtmeden hist yiritmek, eksenin otomatik olarak ayarlanmasina neden olur.
« hist tarafindan gizilen histogramin rengi otomatik olarak belirtilir. Ayrintilar i¢in, “Otomatik Renk
Belirleme” (sayfa 129) boélimiine bakin.

« listbins argimanina girilen degerler otomatik olarak artan sirada siralanir. Ornegin, [4, 0, 2] girisi
[0, 2, 4] olarak kabul edilir.

* Bir sinifin bélim noktasindaki veri degerleri, maksimum deger w ]
durumu hari¢ olmak tzere bolim noktasinin Ustlindeki sinifa
dahil edilir. Ornegin, hist([1,1,2,2,2,3,4,5,7],3) yurutiimesi,
bins argimani igin 3'U belirtir, bu nedenle siniflar
1-2, 2-3, 3-4, 4-5, 5-6, 6-7'dir. BOlim noktasindaki 3 veri degeri
3-4 sinifina dahil edilir ve 5 veri degeri 5-6 sinifina dahil edilir. P
Ancak, maksimum deger olan 7, 6-7 sinifina dahil edilecektir.

T = o o = o

arrow(,,,) (ok(,,,))
Bir ok cizer.

Sozdizimi: arrow(x,y,dx,dy[,edgecolor[,facecolor[,head_width[,head_length]]]])

* x, y argimanlari: Okun ¢izim baslangi¢ nektasinin koordinatlarini (x, y) belirtir.

* dx, dy argumanlari; Okun ug noktasini*, (x+dx, y+dy) koordinatlarinda olacak sekilde belirtir.
- x, y, dx, dy tiru: int veya float
* Ok bashgini igermeyen dogru pargasinin u¢ noktasi.

 edgecolor (kenar rengi) argimani: Okun kenar rengini belirtir.
« facecolor (ylz rengi) argimani: Ok basliginin 6n yiz rengini belirtir.
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- edgecolor, facecolor tiru: str
- edgecolor ilk degeri: siyah; facecolor ilk rengi: mavi (Bu renkler, bu argimanlar atlandiginda kullanilir.)

» head_width argimani: Ok bash@inin genigligini belirtir.
* head_length argiimani: Ok bashgdinin uzunlugunu belirtir.
- head_width, head_length tiru: int veya float
- head_width ilk degeri: 0.003; head_length ilk degeri: head_width x 1.5
- head_width veya head_length i¢in negatif bir deger belirtilirse, degerin mutlak degeri uygulanir.

Ornek: Baslangig noktasi olarak (0, 0) koordinatlarina ve bitis noktasi olarak (0.5, 0.5) koordinatlarina sahip
bir ok ¢gizmek i¢in. Okun kenar rengi icin maviyi, ok bashiginin én yiz rengi icin kirmiziyi ve baslk
genisligi ile uzunlugu icin 0.5'i belirtin.

matplotlib.pyplot'tan ige aktar *
arrow(0,0,0.5,0.5,edgecolor="mavi",facecolor="kirmizi",head_width=0.5,head_length=0.5)
show()

islem sonuglari asagida gdsterilmistir.

facecolor(ytz rengi) edgecolor(kenar rengi)

] 0.25 0.5 0.75

head_width(bas_genisligi)  head_length(bas_uzunlugu)

Not

. edgecolor, facecolor, head_width ve head_length argiimanlarini belirtirken, yukaridaki Ornekte
gosterildigi gibi her zaman bir argiimani belirten bir dize (edgecolor= kismi) yazmalisiniz. Her
argimani belirten metin dizesi, @ > [matplotlib.pyplot] kullanilarak girilebilir.

» Renkleri belirtmek igin kullanilabilecek mavi, kirmizi vb. anahtar kelimeler igin “Renk Anahtar
Kelimeleri” (sayfa 129) bdlimune bakin.

« arrow(ok) fonksiyonunu axis(eksen) i¢in higbir sey belirtmeden yuritirseniz, eksen otomatik olarak
ayarlanmaz. Ok ¢izim ekraninin digina uzanirsa, ekseni manuel olarak belirtin.

text(,,) (metin(,,))
Belirtilen koordinatlara bir metin dizesi cizer.

Sozdizimi: text(x,y,text) (metin(x, y, metin)
* x, y argimanlari: Dizenin sol ucunun koordinatlarini (x,y) belirtir.
- x, y thr: int veya float
« text (metin) arglimani: Bir metin dizesi belirtir.
- text (metin) argimaninin tirt Gzerinde bir kisitlama yoktur. Cift tirnak (" ") icine alinarak herhangi bir
metin dizesi girilebilir.
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Not

« text(metin) fonksiyonunu axis(eksen) icin higbir sey belirtmeden yuritirseniz, eksen otomatik olarak
ayarlanmaz. Metin dizesi ¢izim ekraninin disina uzanirsa, ekseni manuel olarak belirtin.

* text(metin) ile gizilen metin dizelerinin rengi her zaman siyahtir.

Renk Anahtar Kelimeleri
Asagidaki tablolarda gosterilen anahtar kelimeler, renkleri belirtmek igin grid (1zgara), plot ve arrow (ok)

argumanlari olarak kullanilabilir.

Bu rengi belirtmek igin: Bu anahtar kelimeyi Bu rengi belirtmek igin: Eul anahtar kelimeyi
kullanin: (IETITIH

Mavi "b" veya "blue" Beyaz "w" or "white"
Kirmizi "r" veya"red" Gri "grey"
Yesil "g" veya "green" Turuncu "orange"
Macenta "m" veya "magenta” Mor "purple"
Siyah "k" veya "black" Kahverengi "brown"
Cam Gdbegi "c" veya "cyan" Pembe "pink"
Sari "y" veya "yellow"
Not
* Renk anahtar kelimeleri, > [matplotlib.pyplot] kullanilarak girilebilir.

Otomatik Renk Belirleme

Bir grafik plot*, bar(gubuk), scatter(dagilim) veya hist fonksiyonlarindan birinin tek bir yuratilmesiyle ¢izildiginde,
renk olarak otomatik olarak mavi belirtilir. Bu fonksiyonlar art arda grafik ¢izmek igin yuratuldiginde, grafik
renkleri otomatik olarak agagidaki sirayla belirtilir:

mavi —> kirmizi — vyesil —> macenta
cam i
sari <— siyah

< gobegi

Her show yUruttilmesi, otomatik grafik renk sirasinin maviye dénmesine neden olur.
* plot fonksiyonu igin, renk yalnizca color (renk) argimani atlandijinda otomatik olarak atanir.

Ornek: plot ve bar't (gubuk) kullanarak art arda iki grafik gizmek igin plot renk argimanini atlayin.
matplotlib.pyplot'tan ice aktar *
plot([1,1.5,2.5])
plot([0,0.5,0.2])
bar(1,1)
bar([2,3],[2,3])
show()

islem sonuglari asagida gosterilmistir.
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plot([0,0.5,0.2])
plot([1,1.5,2.5])

O

3

25
5 ]
1.5

R
05
’_F'_H_F{_/_,-/H_\_‘—‘—\_\_
- —_—
0 : : : : . : : :
o 05 1 15 2 25 3 z

bar(1,1)
bar([2,3],[2,3])
turtle (kaplumbaga) Moduilu

turtle modyill, sanal bir "kaplumbagay!" () kalemle manipiile etmek i¢in fonksiyonlar saglar. Kaplumbaganin
sekiller ve desenler gizmesini saglayabilirsiniz.

Onemli!
» Python uygulamasinin turtle moduill, bu hesap makinesinde ¢alismak lzere olusturulmus 6zel bir
moduildur. Bilgisayar tabanl Python'da calisan turtle moduliinden farkhidir.

* Bu hesap makinesinin Python uygulamasindaki turtle moduliinde bulunan fonksiyonlar, davranis,
desteklenen argumanlar ve diger 6zellikler agisindan bilgisayar tabanli Python'in turtle
modulindekilerden farkli olabilir. Her fonksiyon yalnizca burada belirtilen formati ve argimanlari
destekler.

Not

« turtle modulindeki fonksiyonlari kullanmak igin, turtle modulinu ige aktarmaniz gerekir.
turtle Modiiliinii ige Aktarma

1. > [turtle] 6gesini segin.

2. Goéruinen menude, asagidaki komutlar segin:
- turtle’dan ice aktarma *
- turtle ice aktarma

* turtle modulini Python uygulamasiyla kullanirken, koordinatlar
asagida gosterildigi gibi sabittir.
Orijin: 0,0
x-ekseni minimum degeri: -192, maksimum degeri: 191
y-ekseni minimum degeri: -95, maksimum degeri: 96

-192 0 191

-95

» Asagidaki fonksiyonlar, yalnizca Kabuk (Shell) ile yuratildiginde oldugu gibi yazilabilir. Bunlari bir betik
dosyasina yazip ayar degerlerini ¢iktilamak igin, print(pencolor()) gibi, print() icinde yazmaniz gerekir.
pencolor(), pensize(), width(), shape(), speed(), isvisible(), isdown(), xcor(), ycor(), position(),
distance(,), towards(,), heading()

» Bu bdlimde gésterilen her fonksiyonun sdézdiziminde, késeli parantez ([]) iginde yer alan herhangi
bir sey atlanabilir.

Python uygulamasinin turtle moduliinde bulunan fonksiyonlar asagida agiklanmistir.
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Kalem (Pen) Belirtme

pendown()
Kalemi indirir, ¢izimi etkinlestirir.

Soézdizimi: pendown() (argiiman yok)

» Kalem indirilmisken turtle’1 (kaplumbagda) hareket ettirdiginizde, turtle’in mevcut konumundan
hedefine bir gizgi gizilir. Turtle’t hareket ettirmek icin “Yén ve ileri/Geri Hareketi Belirtme” (sayfa 132) ve
“Belirtilen Koordinatlara Gitme” (sayfa 132) altindaki fonksiyonlari kullanin.

penup()
Kalemi kaldirir, gizimi devre disi birakir..

Sozdizimi: penup()  (argiiman yok)
» Kalem yukaridayken, turtle hareket ettirilirse higbir sey ¢izilmez.

pencolor() (kalem rengi)
* Cizgi ¢cizme rengini belirtir veya ¢izgi ¢izme renginin degerini déndurdr.

Soézdizimi 1: pencolor(colorstring) (kalem rengi)
« colorstring argiimani: Cizgi ¢izme rengini belirtmek icin bir anahtar kelime kullanir.
- Tar: str
- Belirtme yontemi: Rengi belirtmek i¢in pencolor("anahtar_kelime") (kalem rengi) s6zdizimini
kullanin.

siyah, mauvi, yesil, kirmizi, cam gobegi, sari, macenta, beyaz, turuncu, mor, kahverengi, pembe, gri

Sozdizimi 2: pencolor(list) (kalem rengi(liste))
* liste argiimani: Cizgi gizme rengini belirtmek icin RGB degerlerini kullanir.
- Tar: list veya tuple
- Ogelerin tir: int veya float
- Belirtme yontemi: RGB degerlerini belirtmek igin [r, g, b] (0=<r<1,0<g<1, 0<b < 1) s6zdizimini
kullanin. Her RGB degeri, asagdida gdsterildigi gibi S6zdizimi 1'deki bir anahtar kelimeye karsilik gelir.

Anahtar Kelime| RGB Degerleri {8 Anahtar Kelime| RGB Degerleri [llAnahtar Kelime| RGB Degerleri

siyah [0,0,0] sarl [1,1,0] kahverengi |[0.75,0.25,0.25]
mavi [0,0,1] macenta [1,0,1] pembe [1,0.75,0.8]
yesil [0,1,0] beyaz [1,1,1] gri [0.66,0.66,0.66]
kirmizi [1,0,0] turuncu [1,0.65,0]

cam gobegi [0,1,1] mor [0.66,0,0.66]

So6zdizimi 3: pencolor()  (argiman yok)
* Mevcut ¢izgi cizme renginin RGB degerlerini (veya varsa anahtar kelimesini) déndurur.

pensize(), width() (kalem boyutu), (genislik)
Cizgi genisligini belirtir veya mevcut cizgi genisliginin degerini dondurdr.

Syntax 1: pensize(n) (kalem boyutu (n))
width(n) (genislik(n))
« n argimani: Cizgi genigligini 0 ila 5 arasinda bir reel sayi olarak belirtir. Sayi ne kadar buyukse, ¢izgi o
kadar genistir.

- Tur: int veya float

So6zdizimi 2: pensize()  (argiiman yok)
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width()  (argiman yok)
* Mevcut gizgi gcizme genigliginin degerini dondurdr.

Yonii ve ileri/Geri Hareketi Belirtme

right() (sad())
Turtle’r (kaplumbaga), basi istenen bir yonde olacak sekilde belirtilen bir aciyla saga dondurdr.

Sozdizimi: right(a)
« a argimani: Turtle’in dondurtlmesi gereken agiyi derece cinsinden belirtir (0°< a < 360°).
- Tur: int veya float

left() (sol())
Turtle’r (kaplumbaga), basi istenen bir ydnde olacak sekilde belirtilen bir agiyla sola dondirr.

Soézdizimi: left(a)
« a argimani, right(sag) i¢in olanla aynidir.

setheading() .
Turtle’in basinin mutlak yonina belirtir; dogu /QT\
0° (sag), 90° kuzey (ust), 180° bati (sol), ve 270° gliney 80— o
(alt) olur.

Sozdizimi: setheading(a) Z

« a argimani: Kaplumbaganin basinin yéninl derece cinsinden belirtir (0°< a < 360°).
- Tdr: int veya float

forward() (ileri())
Turtle’t, basinin mevcut ydénunde ileri hareket ettirir. Bag yonu degismez.

Sozdizimi:forward(n)
* n argiimani: Turtle’in hareket mesafesini belirtir.
- Tdr: int veya float

backward() (geri())
Turtle’1, basinin mevcut yoninuan zitti ydnde geri hareket ettirir. Bas yonu degismez.

So6zdizimi: backward(n)
* n argumani, forward(ileri) i¢in olanla aynidir.

Belirtilen Koordinatlara Gitme

goto(,)
Turtle’r belirtilen koordinatlara hareket ettirir. Bag yonU degismez.

Sozdizimi: goto(x,y)

* x, y argimanlari: Turtle’in varis noktasinin koordinatlarini (x, y) belirtir.
- x, y tar: int veya float

setposition(,)
Turtle’r belirtilen koordinatlara hareket ettirir. Bas yonU degdismez.

132



Soézdizimi:setposition(x,y)
* x, y argumanlari, goto i¢in olanlarla aynidir.

setx()
Turtle’1, mevcut y-koordinatini degistirmeden belirtilen x-koordinatina hareket ettirir. Bas yonu degismez.

Soézdizimi: setx(x)
» x arguimani: Turtle’'in varig noktasinin x-koordinatini belirtir.
- x tdrd: int veya float

sety()
Turtle’t, mevcut x-koordinatini degistirmeden belirtilen y-koordinatina hareket ettirir. Bas yonu degismez.

Sozdizimi: sety(y)
» y argimani: Kaplumbaganin varis noktasinin y-koordinatini belirtir.
- y thru: int veya float

home() (ev())
Turtle’r orijine (0,0) hareket ettirir ve bagini baslangi¢ yénine (saga dogru) dondurdr.

Syntax: home()  (argiman yok)

Daire ve Metin Cizme

circle() (daire())

Mevcut turtle konumundan bir daire veya yay cizer. Daire veya yay,
mevcut turtle konumundan saat yonunun tersine gizilir. Sagdaki sekil,
turtle’in mevcut konumunun (x1, 1) oldugu varsayildiginda,

asagidaki sézdizimindeki argimanlar ile gizilmekte olan yay arasindaki
iliskiyi gostermektedir.

Sozdizimi: circle(radius[,extent=360])
* radius argumani: Bir daire yaricap!i belirtir.
- Tdr: int veya float
» extent argimani: Bir yay agisini derece cinsinden belirtir.
- Tdr: int veya float
- Belirtme ydntemi: Ornegin, extent'i 180 olarak ayarlamak igin, circle(radius, extent=180) veya circle
(radius, 180) kullanin.
- Ik varsayilan: 360 (atlandiginda 360 olur)

write() (yazmak())
Mevcut turtle konumundan bir metin dizesi gizer.

Sozdizimi: write(text) (yazmak(metin))
« text argumani: Bir metin dizesi belirtir.
- text argimaninin tart Uzerinde bir kisitlama yoktur. Cift tirnak (" ") icine alinarak herhangi bir metin
dizesi girilebilir.
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Turtle (Kaplumbaga) Durumunu Belirtme

shape() (gekil()

Bu fonksiyonu, Turtle seklini belirtmek veya mevcut turtle seklini déndiirmek igin kullanin. iki mevcut
turtle sekli vardir: "klasik" ve "turtle".

“\“

So6zdizimi 1: shape(name) (sekil(isim))
Bu sdzdizimini turtle’in seklini belirtmek icin kullanin.
* name (isim) argimani: Turtle seklini belirtmek icin anahtar kelimeleri (klasik, turtle) kullanir.
- Tdr: str
- Belirtme ydntemi: Ornegin, "klasik" (ok) seklinde bir turtle istiyorsaniz, shape(name="classic")
(bicim(isim="klasik”)) veya shape("classic") (bicim("klasik”)) belirtin.
- Initial default: "classic"

Soézdizimi 2: shape() (arguman yok)
Su anda belirtilmis turtle seklini dondurr.

speed() (hiz()

Turtle’in ¢izim hizini (kalem indirildiginde kaplumbaganin hareket etme hizi) belirtir veya su anda
belirtilmis turtle ¢izim hizini déndurdr.

Sozdizimi 1: speed(speed) (hiz(hiz))
Turtle gizim hizini belirtir. Speed argiimani bir reel sayi veya bir anahtar kelime olabilir.
* Reel sayi ile belirtme: 0 ila 10 arasinda bir deger girin. 0 en hizli hizdir. Sifir disindaki degerler igin,

daha by bir say1 daha hizli bir hiza karsilik gelir. izin verilen araligin diginda bir deger belirtilirse
ayar varsayllan olarak O olur.

- Tur: int veya float
- Ik varsayilan: 5
» Anahtar kelime ile belirtme: Asagidaki tabloda gdsterilen anahtar kelime dizelerini kullanin.

Anahtar Kelime Karsilik Gelen Reel Sayi
fastest (en hizh) 0
fast (hizl) 10
normal 6
slow (yavas) 3
slowest (en yavas) 1

- Tdr: str
- Belirtme ydntemi: Ornegin, yavas belitmek igin speed(speed="slow") veya speed("slow") kullanin.
- Ik varsayilan: speed=None (Higbiri)

Sozdizimi 2: speed() (argiman yok)
Turtle’in su anda belirtilen ¢izim hizina karsilik gelen reel sayryr dondirur.

showturtle()
Turtle’r ¢izim ekraninda goruntuler.

Sozdizimi: showturtle() (argman yok)

hideturtle()
Cizim ekranindaki turtle’i gizler.
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Sozdizimi:hideturtle()  (argiman yok)
Durumunu Alma

isvisible() (gizli())
Mevcut turtle’in goster/gizle durumunu dondurir (Goéster: True (dogru), Gizle: False (yanlis)).

Sozdizimi: isvisible()  (argiman yok)

isdown()
Mevcut kalem durumunu dénduirir (Kalem asagida: True (dogru), Kalem yukarida: False (yanlhs)).

Soézdizimi: isdown() (argiman yok)

xcor()
Turtle’in mevecut konumunun x-koordinatini dondurr.

Soézdizimi: xcor()  (argliman yok)

ycor()
Turtle’in mevcut konumunun y-koordinatini dondurr.

Soézdizimi: ycor() (arguman yok)

position() (konum())
Turtle’in mevcut konumunu (x, y koordinatlari) déndurdr.

Sozdizimi: position() (argiman yok)

distance(,) (mesafe(,))
Turtle’in mevcut konumundan belirtilen koordinata olan dogrusal mesafeyi donduirr.

Sozdizimi: distance(x,y)
* x, y argumanlari: Turtle’in mevcut konumundan dogrusal mesafeyi kontrol etmek istediginiz noktanin
koordinatlarini (x, y) belirtir.

- x, y thrd: int veya float

towards(,)

Mevcut turtle’in konumu ile belirtilen koordinatlar tarafindan olusturulan agiy1 dondirir (Asagidaki Nota
bakin).

So6zdizimi: towards(x,y)
* x, y argimanlari: Mevcut turtle konumu ile agiy1 kontrol etmek istediginiz noktanin koordinatlarini (x, y)
belirtir.

- x, y tarQ: int veya float
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Not

» Eger mevcut turtle konumu (xq, 1 ) ve belirtilen koordinatlar (x,y) ise, asagidaki sekilde kesikli
gizgiyle gosterilen yayin agisi towards(x,y) fonksiyonu tarafindan déndurGlir.

(x.y) (x,)
la\ha\rds(x,y) - \I()\vva{ds(x,y) towartj%{,y’) \\\\ I,’/— -\\\
3 \ ! Y / J
(x0,|¥0) (x0:|y0) “\ X0, ¥0) .\\\ (x0,|y0
(x.y) towards()\c,y.ls__’, ()
Xo <X )<Yy X< X0, )0 <V X < X0, ¥V <)o Xo <X, V<)o

* X = Xg, ¥ = yp oldugunda, towards(x,y) 0 dondurdr.

heading()
Mevcut turtle yonind dondirdr. Turtle yoni hakkinda bilgi igin “setheading()” (sayfa 132) bélimine bakin.

Soézdizimi: heading() (argiman yok)
Turtle’1 Sifirlama ve Cizim Ekranini Temizleme

reset() (sifirlama())
Cizim ekraninin icerigini temizler ve turtle’i baslatir.

Sozdizimi:reset()  (argiman yok)

Turtle’in baslangic durumu asagidaki tabloda gésterilmistir.

Konum (0,0)

Yoén 0° (east, right)
Renk (0,0,0) (black)
Kalem asagida/yukarida Down

Kalem ¢izim genisligi 1

Turtle gizim hizi 5

Turtle goster/gizle Show

Turtle sekli "classic"

clear() (temizleme())
Mevcut turtle durumunu korurken gizim ekraninin igerigini temizler.

Soézdizimi: clear() (arguman yok)
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casioplot Moduilu

casioplot moddill, Python uygulamasinda piksel ve karakter ¢cizmek igin gizim fonksiyonlari iceren CASIO'ya
0zgU bir moduldar. Bu fonksiyonlari girmek igin > [casioplot] 6gesini kullanin. Asagida aciklanan
fonksiyonlar casioplot modiliine dahildir. Fonksiyon sézdizimindeki kdseli parantez ([ ]) icine alinmig
argimanlar atlanabilir.

show_screen() (ekrani goster) (argiiman yok)
Cizim ekranini géruntuler. Cizim ekranini gérintileme, ¢izim ekranini yenileme ve temizleme zamanlamasi
ve diger bilgiler hakkinda ayrintilar i¢in “Cizim Ekrani” (sayfa 139) bdlimuine bakin.

Ornek: Cizim ekranini gérintiilemek igin

casioplot'tan ige aktar * w___________ |
show_screen()

clear_screen() (ekrani temizle) (argiiman yok)

Cizim ekranindaki tim ¢izim igerigini temizler. Bu fonksiyon, ¢izim ekraninda herhangi bir gizim igerigi olup
olmadigina bakilmaksizin yuratalur.

set_pixel(x,y[,color]) (pixeli ayarla(x,y[,renk]))
Belirtilen koordinatlarda, belirtilen renkte bir piksel cizer.

x argimani, y argiimant:

Cizilecek pikselin x ve y koordinatlarini belirtir. Yalnizca asagidaki araliklarda yer alan int tirtindeki degerler
belirtilebilir: 0 < x <383, 0< y <191

Asagidaki sekil, koordinat degerleri ile ¢izim ekranindaki konumlar arasindaki iliskiyi gostermektedir.

(0,0)

(383,0)

(0,191) (383,191)

color (renk) argimant:
Cizilecek pikselin rengini belirtir. Bu argiman hakkinda ayrintilar igin “Cizim Fonksiyonu color Argiimani”
(sayfa 139) bolimune bakin.

Ornek: Ekranin sol Ust késesinden sag alt kdsesine dogru diiz bir ¢izgi gizmek ve gizim ekranini gériintiilemek
igin

casioplot'tan ice aktar *

i araliginda (192) icin:
set_pixel(i*2,i)

show_screen()

Not

» Eger x veya y koordinat dederi izin verilen araligin disindaysa, fonksiyon yurutllmesi goz ardi edilir
(hicbir sey ¢izilmez, hata olusmaz).

get_pixel(x,y) (piksel al(x.y))
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Cizim ekranindaki belirtilen koordinatlardaki renk bilgisini alir.

x argimani, y argimani:
Renk bilgisi alinacak pikselin x ve y koordinatlarini belirtir. Belirtilebilecek deger aralidi ve tiru, set_pixel

fonksiyonunun x ve y argiimanlari ile aynidir. Alinan renk bilgisi, 256 dereceli bir RGB degeri olarak
donduaraldr.

Ornek: (0,0) koordinatinin (0,0,0) renk bilgisini almak icin

casioplot'tan ice aktar *
MicroPython

set_pixel(0,0,(0,0,0)) ICASIO COMPUTER CO., LTD.
— PEINEED »>>from module import *

. >3 f ioplot i t ok
get_pixel(0,0) >>>setopixel (0,0, (0,0,0))

>>>get_pixel(0,0)
(0, 0, 0)
>3

el Editor |

Not
» EJer x veya y koordinat degerlerinden herhangi biri izin verilen aralidin disindaysa, higcbir sey donduriimez.

getkey() (argiiman yok)
Bu fonksiyon yurutuldigunde basilan hesap makinesi tusunun tus kodunu dondur(r.
Tuslarin tus kodlari asagida gosterilmistir.

—
N

®
6

Q
%
©)

®

™
S

OOEE OO
®OE
®E
®OE

(900000 00
OO0

y
N\

0000
OO
0000

Ornek: Basilan tusun tus kodunu gizim ekraninin sol Ust kdsesinde gorintilemek igin. Bu érnekte,@ tusuna
basili tutulmaktadir.

casioplot'tan ice aktar*

(True)(dogru) iken:
key=getkey()
clear_screen()
draw_string(0,0,str(key))
show_screen()

Not
* Betik yurutilmesini durdurmak ig;in'ya basin.

draw_string(x,y,s[,color[,size]]) ¢izim dizesi(x,y,s[,renk[,boyut]])
Belirtilen koordinatlarda, belirtilen renkte bir karakter dizesi ¢gizer.

x arglmani, y argiimant:

Cizilecek dizenin ilk karakterinin sol st késesinin x ve y koordinatlarini belirtir. Belirtilebilecek deger arahidi ve
turdQ, set_pixel fonksiyonunun x ve y argiimanlari ile aynidir.

s argimant:
Cizilecek karakter dizesini bir str tirt olarak belirtir. Yalnizca ASCII karakterleri* gortintilenebilir.
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color (renk) argiimant:

Cizilecek karakter dizesinin rengini belirtir. Bu argiiman hakkinda ayrintilar i¢in “Cizim Fonksiyonu color

Argimani” (sayfa 139) bolimine bakin.

size (boyut) argimani:

Cizilecek karakter dizesinin karakter boyutunu asagidakilerden birini kullanarak belirtir: “large”,

“‘medium”, “small”. Bu argiiman atlandiginda “medium” uygulanir.

*A-Za-z09!"#$3% &' ()*+,-./:;<=>2@[\]1"_"{|}~ bosluk

Ornek: (0,0) koordinatlarina biiyiik boyutta ve siyah renkte “abc” gizmek ve gizim ekranini gériintilemek igin
casioplot'tan ice aktar* m ]

draw_string(0,0,”abc”,(0,0,0),”large”) abc
show_screen()

Not

» Eger hem x hem de y koordinat degerleri izin verilen aralik icindeyse, cizilen karakter dizesi kismen
cizim ekraninin disina ¢iksa bile ¢izim ekrani araliginda goruntulenecektir. Eer x veya y koordinat
degeri izin verilen araligin disindaysa, fonksiyon yirutilmesi géz ardi edilir (hicbir sey c¢izilmez, hata
olugsmaz).

Cizim Fonksiyonu color (renk) Argiimani

color argiimani, gizim rengini 256 RGB tonunda belirtir. Ornegin, siyah belirtmek igin (0,0,0) veya [0,0,0] girin.
Beyaz belirtmek igin (255,255,255) veya [255,255,255] girin. color argiimani girisi atlanirsa, (0,0,0) uygulanir.
Ekranin performansindan dolayi, goérintiilenen rengin belirtilen degere yaklasik bir deger olabilecegini
unutmayin.

Cizim Ekrani

show_screen’i yuritmek, set_pixel ve draw_string ile ¢izilen icerigin goruntulendigi ¢izim ekranini goérintuler.

Cizim Ekranini Giincelleme ve Temizleme

Cizim ekrani, show_screen her yuratildiginde gincellenir ve clear _screen yuritildiginde veya Kabuk
(Shell) baslatildiginda temizlenir. Su anda gériintilenen gizim ekrani, betik ylritilmesi sona erdiginde de
glncellenir.

Cizim ekranindan Kabuga (Shell) dénmek igin @ 've basin.

Dosya Uyumlulugu

.py dosyalari hesap makineniz ve bir bilgisayar arasinda paylasilabilir. Hesap makinesi ile olusturulan bir
.py dosyasi, bir metin dizenleyici veya bagka bir yazilimla dizenlenmek Uzere bir bilgisayara aktarilabilir.
Bir bilgisayarda olusturulan bir .py dosyasi ise hesap makinesine aktarilabilir ve ¢alistirilabilir.

Python uygulamasinda olusturdugunuz .py dosyalari, hesap makinesinin depolama belleginde saklanir
(dosya adi uzantisi .py). Hesap makinesi ile bilgisayar arasinda dosya aktarma proseduri hakkinda bilgi igin
“Hesap Makinesini Bir Bilgisayara Baglama” (sayfa 210) bolimine bakin.

Bu Hesap Makinesiyle Olusturulan ve Kaydedilen py Dosyalari

Bu hesap makinesiyle olusturulan ve kaydedilen .py dosyalarinin formatlari agsagida gdsterilmistir.
Karakter Kodu: ASCII kodu

Kullanilan karakterler: ASCII®

Yeni satir kodu: CR+LF

Girinti: Bosluklar (otomatik girinti icin iki bosluk)
*A-Za-z09!"#$3% &' ()*+,-./:;<=>2@[\]1"_"{|}~ bosluk
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Bu Hesap Makinesinde Harici Olarak Olusturulmus Bir py Dosyasi Kullanirken Alinacak Onlemler

Bu hesap makinesinin Python uygulamasini kullanarak bir bilgisayardan hesap makinesine aktariimis bir .py
dosyasini gorintilemeye (dosya adi veya dosya igerigi), dizenlemeye veya galistirmaya calistiinizda asagidaki
kisitlamalar gecerlidir.

Dosya Adlar

* Hesap makineniz yalnizca ASCII karakterlerinden olusan dosya adlarini tanir. ASCII olmayan karakterler
iceren bir dosya adi taninmaz.
* Asagidaki ASCII karakterleri desteklenmez:
\/:*2" <>,
» Eger bir bilgisayardan veya bagka bir kaynaktan depolama bellegine aktarilan bir .py dosyasinin adi sekiz
karakterden uzunsa, depolama bellegi bilgi ekraninda gdruntllenirken adi sekiz karaktere kisaltilir.
(Ornek: AAAABBBBCC.py, AAAABB~1.py olacaktir.)

Dosya igerigini Gériintiileme ve Diizenleme

Asagidaki (A) ve (B) kosullarini karsilayan bir .py dosyasini Python uygulamasinda agtiginizda, tim dosya igerigi
normal bir sekilde gériintiilenir. igerigi gdsteren bir dosya, Python uygulamasinda normal sekilde gériintiilenebilir
ve duzenlenebilir.
(A) Yalnizca ASCII karakterleriyle yazilmis ve UTF-8 veya diger ASCII uyumlu kodlar kullanilarak kaydedilmis
.py dosyasi.
» Eger bir dosya ASCI!I ile uyumlu olmayan karakter kodlariyla kaydedilirse, Python uygulamasinda
acgtiginizda igeriginin hicbiri gérinttilenmez. TUm karakterler boslukla degistirilebilir veya bozuk
gorunebilir.

(B) Her satiri en fazla 255 karakter igeren ve toplamda en fazla 300 satirdan olusan .py dosyasi.

* Yukarida belirtilen karakter ve/veya satir sayisini asan bir .py dosyasinin igerigi Python uygulamasinda

goruntllenemez. Eger bir dosya agilamiyorsa, onu ice aktarmak igin asagidaki komutu kullanin.
Dosya adindan (filename) ice aktar *

* Bir .py dosyasindaki tim sekme kodlari, dosya Python uygulamasinda acildiginda iki boslukla degistirilir.

* Hicbir yeni satir kodu turd (LF, CR, CR+LF) Python uygulamasi géruntileme igerigini etkilemez. Bir .py
dosyasindaki tim yeni satir kodlari, dosya Python uygulamasinda agildiginda CR+LF (Windows standart
yeni satir kodu) ile degistirilir. Python uygulamasinda diizenlenmis ve kaydedilmis bir .py dosyasini,
bilgisayarda kullanmak tzere aktarmadan once, yeni satir kodlarini dosyanin kullanilacagi ortama
uygun turle degistirin.

py Dosyasini Calistirma

> [File] > [Open] 6gelerini sectidinizde gérinen dosya listesindeki bir .py dosyasi, Python uygulamasiyla

calistirilabilir. Asagidaki bilgilere dikkat edin

* Hesap makinesinin Python uygulamasi tarafindan desteklenmeyen komutlar igeren bir .py dosyasini
calistirmak hataya neden olacaktir.

» Python uygulamasini kullanarak bir bilgisayarda olusturulmus bir .py dosyasini agmak, karakterlerin ve yeni
satir kodlarinin degistiriimesine neden olur. Bu nedenle, bir .py dosyasini Python uygulamasinda agmak,
kaydetmek ve calistirmak, igerigini orijinal .py dosyasindan farklilastirabilir, bu da galistirma sonuglarini
etkileyebilir. Ayrintilar igin “Dosya icerigini Goriintiileme ve Diizenleme” (sayfa 140) béliimiine bakin.
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Base-N Uygulamasi

Base-N uygulamasi, bir hesaplamanin sonuglarini onaltilik (hexadecimal), onluk (decimal), sekizlik (octal) ve
ikilik (binary) bicimde dondurlr. Hesaplama, onaltilik, onluk, sekizlik veya ikilik sayilar kullanilarak girilebilir.

Bu bélimde, bir degerin tabanini belirtmek igin degerlere alt simgeler eklenmistir. Ornegin, 1,g0naltilik 1
anlamina gelir.

Temel Hesaplama islemleri

Hesaplamaya baslamak igin

1. @ > Base-N
» Bu islem, uygulama penceresinin sol Ust kdsesinde giris imlecinin gérinmesini saglar.

2. Bir sayi sistemi (taban) segmek igin 'yi kullanin.

. 've her basis, sayi sistemi ayarini [Decimal] — [Hexadecimal] — [Binary] — [Octal] sirasinda
dongusel olarak degistirir. Su anda segili olan say! sistemi, uygulama penceresinin ikinci satirinda gosterilir.

3. Hesaplamayi girin ve ardindan @'ye basin.
» Hesaplama sonucu Hex (hexadecimal), Dec (decimal), Oct (octal), ve Bin (binary) bigcimlerinde géruntilenir.

Degerleri Girme

» Hexadecimal degerler icin A'dan F'ye kadar olan harfler, tus girisi veya menu girisi kullanilarak girilebilir.
NOEROM @°F, " veya @ > [Hex Degeri] > [Al, [B], [C], [D], [E], [F]

 Bir hesaplamadaki herhangi bir de@er igin sayi sistemini, degerden 6nce d, h, b veya o ekleyerek
belirleyebilirsiniz.
> [Base Prefix] > [d], [h], [b], [0] (d: Decimal, h: Hexadecimal, b: Binary, o: Octal)
Ornek: d10, 10, olarak ele alinir. b111, 111, olarak ele alinir.

» Decimal (ondalik) kesirlerin ve Uslu sayilarin girisi desteklenmez. Bir hesaplama sonucu decimal kesir veya
usli say! Uretirse, decimal kesir veya UslU say! kesilerek gosterilir.

Ornek Hesaplama

11,41, >[Binary]| [
11+160 11+1
[Binary] &
Hex 0;;00004
Dec 4

Oct 00000000004
Bin 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0100

1F16+ 116 > [Hexadecimall | [
1" @169 1F+1

[Hexadecimal]
Hex 00000020
Dec 32

Oct 00000000040

Bin Q000 0000 0000 0000
0000 0000 0010 0000

or e > [Decimal] | [ —
10® |  [10+h10+bl0
> [Base Prefix] > [n]10®) [Decimal]

. Hex 0000001C
> [Base Prefix] > [b]106® Dec 28
Oct 00000000034
Bin 0000 0000 0000 0000
0000 0000 0001 1100
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Son Hesaplama Sonucu (Ans)

* En son hesaplamanin sonucu, Hesapla uygulamasinin Ans'sinden bagimsiz olan Ans adli bir degiskende
saklanir. Ans'yi yeni bir hesaplamaya girmek igin (Ans) tusuna basin.

. 'yve basmak, hesaplamayi ve tim sonugclari temizler, ancak Ans en son hesaplama sonucunu korur.
» Base-N uygulamasinin Ans'si, Base-N uygulamasindan her ¢iktiginizda 0'a sifirlanir.

Mantiksal islemler ve Negatif Say1 Hesaplamalari

Asagidaki fonksiyonlar ve komutlar mantiksal (bitwise operations) islemler ve negatif sayl hesaplamalari
gerceklestirebilir.

> [Logic Operation] > [Neg()], [Not()], [ve], [veya], [xor], [xnor]

Sozdizimi

Neg(n) n'nin negatif deQerini”eIde eder.

Not(n) n'yi olumsuzlar?

nand m n ve m'nin mantiksal birlegimini*selde eder.
norm n ve m'nin mantiksal ayr|§|m|n*|3 elde eder.
n Xor m n ve m'nin 6zel VEYA'sinielde eder.

n Xnor m n ve m'nin 6zel VEYA'sini olumsuzlar?

*1 |kiye timleyen (two’s complement). Negatif ikilik, sekizlik ve onaltilik degerler, 32 bitlik bir ikilik sayinin
ikiye timleyeni alinarak ve sonug orijinal sayi tabanina dondurilerek elde edilir. Onluk sayi tabaninda,
negatif degerler bir eksi isaretiyle gorinttlenir.

*2 Bire timleyen (one’s complement) (bitwise (bitsel) timleyen)
*3 Bitwise AND, bitwise OR, bitwise XOR, bitwise XNOR

Ornek Hesaplama

Mantiksal iglemler

12046 ve AD4g'nin > [Hexadecimal] ]
sonucunu elde etmek 120 (@) > [Logic Operation] > [and] 120andAD

IQIn O @ [Hexadecimal] &
- Hex 00000020

Dec 32

Oct 00000000040

Bin Q000 0000 0000 0000
0000 0000 0010 0000

Negatif Say1 Hesaplamalari

110010, nin negatif > [Binary] ]
degerini elde etmek igin > [Logic Operation] > [Neg()] Neg (110010)
110010@®) [Binary]
Hex FFFFFFCE
Dec -50

Oct 37777777716
Bin 1111 1111 1111 1111
1111 1111 1100 1110
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Giris/Cikis Arahigi

* Her sayi sistemi i¢in giris ve ¢ikis araliklari asadida gosterilmistir (32 bit).

Girig/Cikis Araligi

Binary Pozitif: 00000000000000000000000000000000 =< x <
ott11111111111111111111111111111
Negatif: 10000000000000000000000000000000 = x <
111111111111 1111111111111
Octal Pozitif: 00000000000 = x<A17777777777
Negatif: 20000000000 = x < 37777777777
Decimal -2147483648 < x < 2147483647
Hexadecimal Pozitif: 00000000 = x < 7FFFFFFF
Negatif: 80000000 < x < FFFFFFFF

143




Finans Uygulamasi

Finans uygulamasini kullanarak cesitli finansal hesaplamalar yapabilirsiniz.

Onemli!

» Bu uygulamada uretilen hesaplama sonuglari ve grafikler yalnizca referans degerler olarak kabul edilmelidir

 Gergek bir finansal islem gerceklestirirken, bu hesap makinesi kullanilarak elde edilen herhangi bir hesap-
lama sonucunu, finans kurumunuz tarafindan hesaplanan rakamlarla kontrol ettiginizden emin olun.

» Buglinkl deger (PV) veya satin alma fiyati (PRC) i¢in pozitif veya negatif bir deger kullanip
kullanmamaniz, gerceklestirmeye calistiginiz hesaplama tiirine baglhdir.

islem Akisi

Ornek: %5,0 basit faiz oraninda 3.000$ yatirim yapildiginda, iki yil (730 giin)* sonraki toplam anapara
ve faizi hesaplamak, ardindan bir grafik goruntlleyip hesaplama sonugclarini grafikle
karsilagtirmak.

* ) > [Yildaki Giin Sayisi] (sayfa 152): 365

: @ > Finance

* Bu, Finans sekmesini goéruntuiler.

—_

Simple Interest
Compound Interest
Cash Flow
Amortization
Conversion
Cost/Sell/Margin
l Financial Setup P

2. [Basit Faiz]'i vurgulayin ve ardlndan‘a basin.
» Bu, Basit Faiz Kurulum sekmesini goruntuler.

Result P

3. Anapara ve faiz toplamini belirlemek istedigimiz igin, [Type] (ttir) menUstnin [Future Value (SI)]
(Gelecek Deger (Sl)) 6gesini segin.

(1) [Type]'l vurgulayin ve ardindan 'a basin.
(2) Gorunen menude, [Future Value (SI)]'yi segin ve ardmdan'a basin.

4. Asagidaki bilgileri girin: n (gun) = 730; 1% (yillik faiz orani) = 5; PV (buginki deger) = -3000.

M 730E95@) ® O ((=))3000 €D

Result P

5. Bu prosedurin 7. adiminda grafik icin kullanmak istediginiz rengi belirtin.
(1) > [Graph Color]'l segin.
(2) Istediginiz rengi segin ve ardindan ‘a basin.

6. Hesaplamay yiiriitmek icin(3) 'a basin (veya vurgulayip (Execute)

(©0K'a basin).

* Bu islem, gelecek degerin (FV = anapara + faiz) hesaplama
sonucunu Sonug sekmesinde goruntuler.

» Parametreler dogru yapilandiriimamigsa bir hata olusur.

Result  NECTTINNE
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7. Grafigi gorintilemek igin@ 'a basin.
8. Grafik Uzerindeki hesaplama sonuglarini kontrol etmek igin >

[Trace]'i (izleme) segin. O — el

* Bu islem, izlemeyi etkinlestirir ve grafik Gzerinde arti isaretli
bir imlecin (<) gériinmesini saglar. chsH

+ izleme etkin durumdayken@ 'a her basis, gorintilenen degeri M
sirayla degistirir: bugtinkt deger (PV) — basit faiz (Sl) — gelecek
deger (FV).(<)a basmak ters yonde dongii yapar. PY=-3000

* izlemeden gikmak igin@ 've basin.

9. Grafik sekmesinden Sonug sekmesine dénmek icin () veya (i) basin.

Finansal Hesaplamalar Yapma

Asagidaki tabloda yer alan hesaplamalar Finans uygulamasiyla yapilabilir.

Finans sekmesinde bunu segin:

Bu tiirde bir hesaplama yapmak igin:

Paranin yatirrmda kaldigi gtin sayisina dayali, bilesik faizsiz Simple Interest™
faiz
Sizin belirttiginiz bilesik faiz parametrelerine dayali faiz Compound Interest™
gama_n icinde degisken miktarlarda 6denen veya alinan paranin | Cash Flow
egeri
Bir 6deme veya ddemelerin faiz ve anapara kisimlari Amortization™
Yil icinde birden ¢ok kez bilesik faizlenen faiz icin efektif Conversion
veya nominal faiz orani
Bir Uriiniin maliyeti, satis fiyati veya kar marji, diger iki deger Cost/Sell/Margin
verildiginde
iki tarih arasindaki giin sayisi veya bagka bir tarihten belirli Days Calculation™

sayida gun sonraki tarih

Bir ticari giderin belirli bir yilda gelirle ne kadar telafi Depreciation
edilebilecegi (deger kaybi)

Bir tahvilin satin alma fiyati veya yillik getirisi Bond Calculation™"3

*1 Bir hesaplama yapmadan 6nce, @ > [Yildaki GUn Sayisi] (sayfa 152) 6gesini belirtin.
*2 Bir hesaplama yapmadan 6nce, &) > [Odeme Noktasi] (sayfa 152) 6gesini belirtin.

*3 Bir hesaplama yapmadan once, () >[Odenen Faiz] (sayfa 152) gesini belirtin.
Hesaplama Ornekleri

Ornek 1 (Conversion) (Déniigiim):

iki ayda bir bilesik faizlenen (n = 6) bir tahvilin efektif faiz orani (I1%) %5 oldugunda, yillik yiizde oranini
(APR) belirlemek igin

1. Finans sekmesinde, [Conversion]'u vurgulayin ve ardindan(@K)'a basin.
* Buigslem, Conversion Kurulum sekmesini gorintuler.

2. Yillik ytizde oranini bulmak istedigimiz icin, [Type] menusiunden [Annual Percent Ratel'i segin.
(1) [Type]'l vurgulayin ve ardindan ’a basin.
(2) Gorunen menulde, [Annual Percent Rate]'i segin ve ardlndan'a basin.

3. Asagidaki bilgileri girin: n (bilesik faiz sayisi) = 6; [% (faiz orani) = 5.

De@5@ ;

ser  SENTTVCRNNSED
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4. Hesaplamay! yiiriitmek icin 3 tusuna basin.

. e Conversion
* Bu, hesaplama sonucunu Sonug sekmesinde goruntiler. APR=4.898907631

Result | |

Ornek 2 (Depreciation) (Deger Kaybi):
Faydali 6mri (n) 5 yil ve orijinal maliyeti (PV) 12.000$ olan bir kigisel bilgisayar igin yillarin toplami
yéntemini kullanarak ilk yilin deger kaybini hesaplamak. ilk yilki deger kaybi ayi sayisinin (Y-1) 12 ay
oldugunu varsayin. Ayrica, her yilki deger kaybinin bir listesini géruntileyin.

1. Finans sekmesinde, [Depreciation]'ni vurgulayin ve ardindan tusuna basin.
* Bu Depreciation Kurulum sekmesini goruntuler.

2. Yillarin toplami yéntemini kullandigimiz igin, [Type] mentsinden [Sum-of-the-Years’-Digits]'i segin.

3. Asagidaki bilgileri girin: n (faydali 6mur) = 5; PV (orijinal maliyet) = 12000; FV (kalan defter degeri) = 0; j
(deg@er kaybi maliyeti hesaplama yili) = 1; Y-1 (ilk yilki deger kaybi ayi sayisi) = 12.

Depreciation
TE® 13000
V)5@ 12000 € 0 € 1 € 12 €D PV =0
Y-1=12
Setup Result Il
4. Hesaplamayi yuritmek |g;|n@ a basin. . o Depreciation
* Bu, hesaplama sonucunu Sonug sekmesinde goruntiler. SYD=4000
Result Table ]
5. Her yilki deger kaybinin bir listesini gériintiilemek igin ) 'a basin.
» Tablo sekmesi, her yil igin deger kaybini (SYD) ve her i SYD _RDV
yilinsonunda kalan amortisman degerini (RDV) o00 ool
gOsterir. 3 2400 2400
. . aan I Rl 4 1600 800
» Tablo sekmesini goruntulerken, @ 'a basarak grafigi

1
i Y Tabl
gérintileyebilirsiniz. =° ceeh_>!

Ornek 3 (Bond Calculation) (Tahvil Hesaplama):

1 Haziran 2024 (d1) takas tarihi olan ve 15 Aralik 2028'de (d2) vadesi dolan alti aylik bir tahvil' satin

almak istiyorsunuz. Tahvil, yilda 365 giin esasina gére hesaplanir:2 Tahvil, nominal degerinin (RDV)

%100'lnden itfa edilir ve kupon orani (CPN) %3'tir. Vadeye kadar getiri (YLD) %4 ise, tahvilin fiyatini
(PRC), birikmis faizi (INT) ve birikmis faiz dahil satin alma fiyatini (CST) belirleyin.

*1 @ > [Interest Paid] (sayfa 152): Alti ayda bir
*2@ > [Number of Days/Year] (sayfa 152): 365

1. Finans sekmesinde,[Bond Calculation]'yi vurgulayin ve ardindan (©K) 'a basin.
» Bu Bond Calculation Kurulum sekmesini goruntiler.

2. Tahvilin fiyatini belirlemek istedigimiz igin, [Type] menulsiinden [Bond’s Price]'l segin.

3. Asagidaki bilgileri girin: d1 = 6/1/2024 (ay/gun/yil); d2 = 12/15/2028 (ay/gun/yil); RDV = 100;
CPN = 3; YLD =4.
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Bond Calculation
®6®1@2024@ nge:?3515D2028Y(FRI)
©912@9 156092028 €9 RDY=100
100 @9 3 @D 4 @ YLD=1
Setup Result =
i - . i — o555
4. Hesaplamay! yiriitmek igin &) 'a basin. | o T
* Bu, hesaplama sonucunu Sonu¢ sekmesinde goruntiler. PRC=-95.88616225
INT=-1.385245902
CST=-97.27140815

Result  NENNTTINNEY

Not: Bond Calculation (Tahvil Hesaplama) Memorandum Ekrani

» Tahvil Hesaplama'nin Sonu¢ sekmesinde ©°9 > [Raporu Gorintile]'yi segcmek, hesaplamada kullanilan
guin sayisi de@erlerini asagida gosterildigi gibi gérintuler.

PRD: d1'den d2'ye kadar olan giin sayisi 0 Norad Tenl[355]
N: Takas tarihi ile vade tarihi arasindaki kupon édemelerinin ~ [Bond Calculation
sayisl
A: Birikmis gunler
B: Takas tarihinden bir sonraki kupon 6deme tarihine kadar
olan gun sayisi (D - A)
D: Takasin gergeklestigi kupon donemindeki glin sayisi

» Rapor ekrani géruntilenirken ' > [Show Coupon Payment Day]'i segmek, faiz 6deme tarihini
gOsteren bir ekrana gecer (yalnizca @ > [Number of Days/Year] “365” oldugunda). itfa yilindan
satin alma yilina kadar birden fazla faiz 6deme tarihi varsa, bu ekran goéruntilenirken 'a
her basista, her bir faiz 6deme tarihi ilk 6demeye ulasilana kadar sirayla geri doner.

Girig/Cikis Terimleri ve Hesaplama Formulleri

Simple Interest (Basit Faiz)

SI: interest (faiz) 1 %: annual interest rate (yillik faiz orani)
n: number of interest periods (faiz donemi sayisi) FV: principal plus interest (anapara arti faiz)
PV principal (anapara)

365-giinlik Mod: SI' = == x PV xi (i= 12 SI= -8

9 365 (= 56) FV = -(PV +SI')
N e (o 1%

360-giinliik Mod: 51" = 2= x PV x i (z 100)

Compound Interest (Bilesik Faiz)

n: number of compound periods (bilesik faiz ddnemi sayis))  F'V: future value (gelecek deger)

1%: annual interest rate (yillik faiz orani) P/Y : installment periods per year (yildaki taksit

P)V: present value (bugiinki deger) donemleri) . .
. . C/Y : compounding periods per year (yildaki bilesik
PMT: payment (6deme) faiz dénemleri)

PV, PMT, FV, n hesaplanirken

1% #0 PV =-(ax PMT+pxFV) Fy_ PV taxPMT
PV+BXFV P

a

PMT =
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(1+iS)x PMT —FV xi = =
nzlog{(ms)xmmpm} [% =0 PV=-(PMT xn+FV) (n>0)
log(1+1) pmr=-EEV (- 0)
FV =-(PMT xn+PV) (n>0)
- PV+EV
PMT
a=(1+iXS)><1;ﬁ B=01+i)"
@ > [Payment Point] “Son” oldugunda @ > [Payment Point] i“Baslangi¢” oldugunda
| s= 0 1
P/Y =C/Y =1 oldugunda P/Y # 1 velveya C/Y# 1oldugunda
i 1% 1+ 1% ¥ B
100 100 x [C/Y]
1% Hesaplanirken
i (effective interest rate) (efektif faiz orani) Newton Yontemi kullanilarak hesaplanir.
PV +axPMT+B*xFV =0
1% = i kullanilarak agsagidaki formdllerle hesaplanir:
P/Y C/Y 1 oldugunda P/Y # 1 velveya C/Y+# 1oldugunda
/
% = i %100 ((1+i)%—1)xc/ymoo

Onemli!

* Bir hesaplama igin hem bugtinkti degeri (PV) hem de gelecek degeri (FV) girerken, bunlardan biri
pozitif, digeri ise negatif olmalidir.

* Yillik faiz orani (1%) hesaplamalari, ¢esitli hesaplama kosullarindan etkilenebilen yaklasik degerler

ureten Newton Yontemi kullanilarak yapilir. Bu uygulama tarafindan uretilen faiz hesaplama sonuglari,
yukaridakiler akilda tutularak kullaniimali veya sonuglar ayrica teyit edilmelidir.

Cash Flow (Nakit Akisi)

Bu hesap makinesi, sabit bir donem icin nakit akisini toplayarak yatirim degerlemesi yapmak igin iskontolu
nakit akisi (DCF) yéntemini kullanir. Bu hesap makinesi, asagidaki doért tir yatinm degerlemesini gerceklestirebilir

NPV Net present value (Net bugiinki deger) NFV: Net future value (Net gelecek deger)
IRR: Internal rate of return (i¢ verim orani) PBP: Payback period (Geri ddeme stiresi)

Asagida gosterilen gibi bir nakit akigi diyagrami, fonlarin hareketini gorsellestirmeye yardimci olur.

CF;s CF;,

CF, CF; CF, CFs

CF,

CFy

Bu grafikte, ilk yatirm tutari CFy ile temsil edilir. Bir yil sonraki nakit akisi CF4, iki yil sonraki CF, ve
bu sekilde devam eder.
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CFy , CF  CFy . . CF, _1%
1+ 1+ (1+i)° (1+i) 100
NFV =NPV x(1+i)

, [%: Interest rate, n: 254'e kadar dogal say1)

NPV = CFy+

IRR asagidaki formdl kullanilarak hesaplanir:
CF, CF, CF3 CF,

; 2" 3ttt N
M+ 1+)2 (1+i) (1+i)
Bu formilde, NPV = 0'dir ve IRR degeri i x100'e esdegerdir. Ancak, hesap makinesi tarafindan otomatik olarak
gerceklestirilen sonraki hesaplamalar sirasinda ki¢uk ondalik degerlerin birikme egilimi gosterdigini, bu nedenle
NPV'nin higbir zaman tam olarak sifira ulasmadigini unutmamak gerekir. NPV sifira ne kadar yaklasirsa, IRR o
kadar dogru olur.

OZCF0+

(O SRR (CFy>0)
PBP = NPV, .
n— NPV, - NPV, ++ +(diger durumlarda)
NPV = i CF, n: kosullari saglayan en kiiguk pozitif tam sayi
TSy NPV,<0,0<NPV,,4,0r0

Amortization (Amortisman)

PM1: 1'den n'ye kadar olan taksitlerin ilki n PMT: her bir taksit icin 6deme

PM?2: 1'den n'ye kadar olan taksitlerin ikincisi n

n: taksit sayisi
1%: interest rate (faiz orani)
PV principal (anapara)

FV: son taksitten sonraki bakiye
P/Y: yildaki taksitler
C/Y: yildaki bilesik faizlenme sayisi

1 6deme

b‘

1 PM1 PM2 Last
Odemelerin sayisi

1 6deme

1 PM1 PM2 Last
Odemelerin sayisi

a: PM1 taksitinin faiz kismi (INT)

INTpyg = | BALpyg-q * 8| X (PMT sign)

b: PM1 taksitinin anapara kismi (PRN)

PRNPM1 = PMT+BALPM1_1 Xi

a + b = bir geri 6deme (PMT)

c: PM2 taksitinden sonraki anapara bakiyesi (BAL)

BALPMZ = BALPMZ—'] + PRNPM2

d: PM1 taksitinden PM2 taksitinin 6denmesine kadar "2
PRN:PRNPM1+PRNPM1 1+ "’+PRNPM2
olan toplam anapara PM2 (ZPRN) P% *
e: PM1 taksitinden PM2 taksitinin 6denmesine kadar "2
INT =INT + INT, + e + INT,
olan toplam faiz (SINT) P% M M FM2

@ > [Payment Point] “Son” oldugunda, BAL

PV.=

@ > [Payment Point] “Baslangi¢” oldugunda,/NT1 =0 ve PRN{= PMT.

Nominal Interest Rate (Nominal Faiz Orani) ile Effective Interest Rate (Efektif Faiz Orani) Arasinda

Doniistiirme
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Nominal faiz orani (kullanici tarafindan girilen 1% degeri), yildaki taksit sayisinin, bilesik faiz hesaplama
doénemi sayisindan farkli oldugu taksitli krediler icin efektif bir faiz oranina (1%’) dénastardlar.

[cm]
o/ 1% P
e e R

Nominal faiz oranindan efektif faiz oranina dénustirme isleminden sonra asagidaki hesaplama yapllir ve sonug,
sonraki tim hesaplamalar igin kullanilr.

i=1%"+100

Conversion (Donugiim)

EFF: Effective interest rate (Efektif faiz orani) (%) n: number of compoundings (bilesik faizienme sayisi)
APR: Annual percent rate (Yillik yizde orani) (%) 1%: Interest rate (Faiz orani)

EFF=[(1+APRT/100)n—1]><100 APR =

(1+%)%—1]><nx100

Cost/Sell/Margin (Maliyet/Satig/Kar Mariji)

Cst: Cost price ( Maliyet fiyati) Sel: Selling price (Satis fiyatr) Mrg: Margin (Kar marji) (%)
Mr _ _ Cst _ Cst
Cst = Sel (1 - 105) Sel*% M}’g(%)f('] —m)x 100

Gun Hesaplama

Gun Sayisi = d2-d1 (d1: glin 1, d2: giin 2)
Sonraki Gunler =d1+D(d1: guin, D: gun sayisi)
Onceki Giinler =d1-D(d1: guin, D:gln sayisi)

Depreciation (Deger Kaybi)

Straight-Line (Normal Amortisman) Methodu (SL)

SL;: depreciation charge for the jth year (j. yil igin deger kaybi maliyeti)

n: useful life (faydali dGmdar)

PV original cost (basis) (orijinal maliyet (esas))

FV: residual book value (kalan defter degeri)

j: year for calculation of depreciation cost (deger kaybi maliyeti hesaplama yili)

Y — 1: number of months in the first year of depreciation (ilk yilki deger kaybindaki ay sayisi)

_(PY-FV) Y-
B n 12

s o BVEN g (PV—FV) 12-{y -1}

SLs J " 7 12

(k=n+1, (Y =1} #12)
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Fixed-Percent (Sabit Yiizde) Metotu (FP)

FP;: depreciation charge for the jth year (j. yil igin deger kaybi maliyeti)
RDYV ;: remaining depreciable value at the end of jth year (j. yilin sonunda kalan amortisman degeri)
1%: depreciation ratio (deger kaybi orani)

B 1% {Y-1j} _ 1% _ B
FPy =PV % 455 %~ FP (RDVJ»,1+FV)><100 FP,.1=RDV, ({Y -1} #12)
RDV4{=PV —FV — FP, RDV;=RDV; 4~ FP, RDV,.1=0({Y -1} #£12)

Sum-of-the-Years’-Digits (Yillarin Toplami) Metotu (SYD)

SYD;: depreciation charge for the jth year (j. yil icin deger kaybi maliyeti)
RDYV ;: remaining depreciable value at the end of jth year (j. yilin sonunda kalan amortisman degeri)

7 nn+1) wmpe {y -1} 71— (Intg(n") + 1)(Intg(n') + 2 x Frac(n))
2 12 2

SYD; =2 x {Y_1}(PV—FV) syD, = ("=I2)py - py - syDy) (#1)
Z 12 J Z

SYD, . 1 =(”_(”Z¢)(PV—FV—SYD1)X12‘§+”({Y—1}¢ 12)

RDVy =PV —FV —SYD; RDV ;= RDV;_{-SYD;

Declining-Balance (Azalan Bakiyeler) Metotu (DB)

DB;: depreciation charge for the jth year (j. yil icin deger kaybi maliyeti)
RDYV ;: remaining depreciable value at the end of jth year ( j. yilin sonunda kalan amortisman degeri)
1%: depreciation factor (deger kaybi faktord)

_ 1%  Ar-1 =PV —FV - = %
DBy = PV x z50- %+ RDVy =PV ~FV — DB, DB, = (RDV; 4+ FV) < 350
RDV;=RDV; 4~ DB; DB, 1 =RDV, ({Y =1} #12) RDV, .1 =0({Y -1} #12)

Bond (Tahvil) Hesaplama

(™ Issue date (ihrag tarihi)

D
3A 3 (2 Coupon payment dates (Kupon 6deme tarihleri)
® A @ @ Purchase date (Satin alma tarihi) (d1)
—e ® o ® ® @ Redemption date (itfa tarih) (d2)
® @ e ) ®
®

PRC: price per $100 of face value (nominal dederin 100$'i basina fiyat)
CPN: coupon rate (kupon orani) (%)

YLD: annual yield (yillhk getiri) (%)

M: yildaki kupon édemelerinin sayisi (1=yillik, 2=alti aylik)

N: takas tarihi ile vade tarihi arasindaki kupon édemelerinin sayisi
RDYV: nominal degerin 100$"1 basina itfa fiyati veya geri cagirma fiyati
INT: accrued interest (birikmis faiz)

CST: price including interest (faiz dahil fiyat)

D: takasin gergeklestigi kupon dénemindeki guin sayisi

A: accrued days (birikmis glnler)

B: takas tarihinden bir sonraki kupon édeme tarihine kadar olan giin sayisi =D — 4

itfaya bir veya daha az kupon dénemi kaldiginda
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RDV+SH 4 CPN

PRC =- + & x X
B YLD/100
1+(pxH50%) D M

Redemption (itfa) bir kupon doneminden fazla siire kaldiginda

N CPN

RDV i A _ CPN
PRC =- - 4+ =X =
(1+ YL%OO)(N*H%) ,Z; (1+ YL%//I100)(7"1+%) D M
INT =- % x CAZN CST = PRC+ INT
Onemli!

» Finans uygulamasi, ¢esitli hesaplama kosullarindan etkilenebilen yaklasik degerler tGreten Newton
Yontemi'ni kullanarak yillik getiri (YLD) hesaplamalari yapar. Bu nedenle, bu uygulama tarafindan

uretilen yillik getiri hesaplama sonuglari yukaridakiler akilda tutularak kullaniimali veya sonuglar ayrica
teyit edilmelidir.

Finans Uygulamasi Ayarlar Meniisii Ogeleri

Asagida acgiklanan Ayarlar menusu 6geleri (sayfa 214), Finans uygulamasina 6ézguddr.

@ > [Payment Point] ... Odeme tarihini dénemin baslangici (Beginning) veya sonu (End) olarak
belirtir. Bu ayar, Bilesik Faiz ve Amortisman hesaplamalarini etkiler.

@ > [Number of Days/Year] ...  Bir yildaki giin sayisini 365 veya 360 olarak belirtir. Bu ayar, Basit Faiz,

Gln Hesaplama ve Tahvil Hesaplama'yi etkiler.

@ > [Interest Paid] ... Tahvil Hesaplamasi'nda faiz 6demeleri arasindaki araligi yilda bir veya alti
ayda bir olarak belirtir.
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Geometri Uygulamasi

Geometri uygulamasini basglatmak igin @ > Geometry secenegini belirleyin. Bu uygulama, geometrik
nesneleri gizmenize ve analiz etmenize olanak tanir. Ornegin, bir gember cizebilir ve ardindan gemberin belirli
bir noktasinda teget olan bir dogru gizebilirsiniz.

Geometri uygulamasi, tanimladiginiz kosullara gore bir seklin nasil degistigini izlemenizi saglayan bir animasyon
Ozelligi de icerir.

A

EXPR=180 EXPR=180

Not

» Geometri uygulamasindaki Ayarlar menusunun Angle (Acl), Grid (Izgara) veya Axes (Eksen) ayarlarinda
yapilan degisiklikler yalnizca Geometri uygulamasini etkiler. Diger uygulamalari etkilemezler. Tersine, bu
ayarlara diger uygulamalarda yapilan degisiklikler Geometri uygulamasini etkilemez.

» Geometri uygulamasinin Agi ayarinin ilk varsayilan ayari Degree (Derece)'dir.

» Bu bolimdeki 6rnekler, aksi belirtiimedikge, Geometri uygulamasinin ilk varsayilan ayarlarinin
kullanildigini varsaymaktadir ("Dosya Menisinid Kullanma" (sayfa 161) altinda agiklandidi gibi yeni bir
dosya olusturuldugunda bu ayarlar yapilandirilir).

Nesneleri Cizme ve Diizenleme

Bu bolim, asagidaki islemlerin nasil gergeklestirilecegini agiklar.

. I?Iot points (Noktalari isaretleme), draw line (dogru pargalari), polygons (gokgenler), etc. (Cizim menust,
Ozel Cizim mendsu)

» Ekran goérintulerine metin ekleme

* Bir igslemi geri alma

* Nesneleri se¢cme ve segimini kaldirma, bir nesneyi tasima, bir nesneyi silme ve diger diizenleme islemleri

imleci (Pointer) Kullanma

Nesneleri cizerken, nesneleri diizenlerken vb., ekran tzerindeki imleci (k) ekranin etrafinda hareket ettirmek
icin asagidaki islemleri kullanabilirsiniz.

imleci hareket ettirmek igin

imleci ekranin etrafinda hareket ettirmek igin imleg tuslarini ((V)/(A)/(<)/(>)) kullanin. Bir imleg tusuna basili
tutmak, imleci yiksek hizda hareket ettirir.

imleci belirli bir konuma atlatmak igin

Bir rakam tusuna (@ila@ ) basmak, imlecin asagida gdsterildigi gibi ekranin ilgili konumuna atlamasini
saglar.
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@ ®

@

©@
©

@ @ ®

Cizim (Draw) Menusuni Kullanma

Cizim menUsu; noktalar, dogru pargalari, cemberler vb. gibi temel geometrik unsurlari ¢cizmek icin meni 6geleri
icerir.

Bunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin: Ve sonra su noktalan belirtin?’

Bir nokta isaretleme > [Draw] > [Point] Bir nokta

Bir dogru parcasi gizme > [Draw] > [Line Segment] Farkli konumlarda iki nokta (dogru
parcasinin baslangi¢ ve bitis noktalarr)

Bir diiz dogru gizme > [Draw] > [Line] Farkli konumlarda iki nokta (diiz
dogrunun gectigi iki nokta)

Bir 1sin gizme > [Draw] > [Ray] Farkh konumlarda iki nokta (1sinin
baslangi¢ noktasi ve 1sinin gectigi bir
nokta)

Bir vektor gizme > [Draw] > [Vector] Farkli konumlarda iki nokta (vektorin
baslangi¢ ve bitis noktalari)

Bir gember ¢izme > [Draw] > [Circle] Farkli konumlarda iki nokta (cemberin
merkez noktasi ve gemberin ¢evresindeki
bir nokta)

Bir yay gizme > [Draw] > [Arc] Farkl konumlarda (¢ nokta™

Bir yarim gember gizme > [Draw] > [Semicircle, by Farkli konumlarda iki nokta (bir gember

Diameter] capinin iki ucu)

*1 Tek bir nokta belirtmek i¢in imleci istediginiz konuma getirin ve 'a basin.
*2 Asagidaki Ornek 1'e (sayfa 154) bakin.
*3 Asagidaki Ornek 2'ye (sayfa 155) bakin.

Ornek 1: Bir nokta isaretleme
1. €29 > [Draw] > [Point]'i segin.

2. Imleci bir nokta isaretlemek istediginiz konuma getirin ve ardindan 'a basin.
* Bu islem, imlecin konumuna bir nokta isaretler.

. Ekrandaki@ simgesi kalir, bu da isterseniz daha fazla nokta isaretlemek igin 2. adimi tekrarlayabileceginiz
anlamina gelir.

3. Istediginiz tim noktalari isaretlemeyi bitirdikten sonra, Point aracinin segimini kaldirmak igin @'ye basin.

Not

« Bazi ¢izim araclari, Point araci gibi, bir sey cizdikten sonra da etkin kalir. Bu tur bir aracin se¢imini

kaldirmak igin @ veya ‘ye basin.

» Mevcut bir dogruya, bir cokgenin kenarina, bir gemberin ¢evresine vb. etiketli bir nokta eklemek igin
asagidaki prosedura kullanabilirsiniz.

(1) o9 > [Draw] > [Point]'i segin.
(2) Ekrandaki imleci, etiketli noktayi eklemek istediginiz dogruya dogru hareket ettirin ve ardindan

(©K'a basin.
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Ornek 2: Bir yay gizmek igin:

1. > [Draw] > [Arc]'l segin.

2. Imleci yayin merkez noktasinin olmasini istediginiz konuma getirin ve ardindan 'a basin.
3. imleci yayin baslangi¢ noktasinin olmasini istediginiz konuma getirin ve ardindan 'a basin.

4. imleci ve dogru pargasini, yayin bitis noktasinin olmasini istediginiz o Das

konuma getirin. @

Press [TOOLS] @

5. (0K)'a basin. O™

* Bu islem, yay baslangi¢ noktasindan bitis noktasina kadar, f
.

saat yonunin tersine bir yay gizer. S

6. Yay aracinin secimini kaldirmak igin@ 'yve basin.

Ozel Cizim (Draw Special) Meniisiinii Kullanma

Ozel Cizim menUs; tggenler, dikddrtgenler ve gokgenler gizmek igin meni 6gelerinin yani sira girilen
fonksiyonlara dayali grafikler gizmek icin menu 6geleri de icerir.

Bunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin: Ve sonra su noktalar belirtin:™
Bir Giggen gizme > [Draw Special] > [Triangle] Farkl konumlarda iki nokta?
Bir ikizkenar tggen cizme > [Draw Special] > [Isosceles
Triangle]
Bir dikdortgen cizme > [Draw Special] > [Rectangle]
Bir kare gizme > [Draw Special] > [Square]
Bir cokgen gizme > [Draw Special] > [Polygon] Farkl konumlarda en az (i¢ nokta™

Bunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin: Ve sonra bu islemi gergeklestirin:

Bir dlizgiin n-gen cizme > [Draw Special] > [Regular n- | Gériinen iletisim kutusuna 3 ile 12 arasin-
gon] da bir tamsayi girin ve ardindan@©®'a basin

Bir fonksiyon grafigi > [Draw Special] > [Function f(x)] | Gérlnen iletigim kutusuna y=f{x) formunda

cizme bir fonksiyon girin ve ardindan @K 'a basiri4

*1 Tek bir nokta belirtmek i¢in imleci istediginiz konuma getirin ve ardindan 'a basin.

*2 Asagidaki Ornek 1'e (sayfa 155) bakin.

*3 Asagidaki Ornek 2'ye (sayfa 156) bakin.

*4 Cizilen grafigin aci birimi, Ayarlar menustindeki Angle (Agi) ayarindan bagimsiz olarak her zaman
Radyan'dir.

Ornek 1: Bir liggen gizme
1. > [Draw Special] > [Triangle]'I segin.

2. imleci ekranda herhangi bir konuma getirin ve ardmdan'a basin.

3. imleci baska bir konuma getirin.
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* Bu, cizilecek Gg¢genin boyutunu gdsteren bir segim siniri 0 Des
olusmasini saglar. @

Press [TOULS] @

4. @K 'a basin. O

* Bu, bir G¢gen cizer.

Not
 Yukaridaki prosedirde bulunan ayni tipteki iki noktali segim siniri, bir ikizkenar Gg¢gen, dikdortgen,
kare veya diizgun n-gen gizerken de kullanilr.

Her durumda, belirtilen ikinci nokta, ilk noktaya ¢ok yakin veya ayni konumdaysa, ortaya ¢gikan nesne
ekrana sigan maksimum boyutta olur.

Ornek 2: Bir gokgen gizmek igin
1. > [Draw Special] > [Polygon]'u segin.

2. Cokgenin bir kdsesinin olmasini istediginiz konuma imleci getirin ve ardmdan'a basin.

» Cokgenin diger kdselerini belirtmek icin bu adimi gerektigi 0 Des
kadar tekrarlayin. c =N
) D
3. Cokgeni tamamlamak igin imleci ilk kdsenin bulundugu konuma getirin i Des
ve ardmdan'a basin. c @
D
F E

4. Cokgen aracinin segimini kaldirmak igin@ 've basin.

* Yukaridaki 3. adimda islemi gergeklegtirmeden@ 've basarsaniz, sekil oldugu gibi tamamlanir ve kapali
olmayan bir sekil olusur.

Ekran Goriintiilerine Metin Ekleme

Ekran goriintiisiine metin eklemek igin

1. Imleci, metni eklemek istediginiz konuma getirin.

2. (=9 > [Option] > [Text]'i secin.
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* Bu, bir metin girig iletisim kutusu géruntiler ve hesap makinesinin
tuslarini otomatik olarak alfa kilidine gegirir.

[CATALDG]: Input Symbol

3. Enfazla 31 karakter metin girin ve ardindan 'a basin.

* Girdiginiz metin, imlecin bulundugu konuma ekran gortntistine
eklenir. R

Ekran metnini diizenlemek i¢gin
1. Duzenlemek istediginiz metni segin.

2. @'ye basin.
* Bu islem, ekranin altinda dl¢gim kutusunu gérintdler.

3. 'a basin.

* Bu, bir metin girig iletisim kutusunu goérintuler.

Text:

Hexagon

[CATALOG]: Input Symbol

4. Metni dizenleyin ve ardindan 'a basin.
* Bu, yeni dizenlenen metnin ekranda gérinmesini saglar. A e

Regular hexagon|

5. Olglim kutusunu kapatmak igin @‘ye iki kez basin.

Not
+ Olgiim kutusu hakkinda ayrintili bilgi igin "Olgiim Kutusunu Kullanma" (sayfa 168) béliimiine bakin.

Bir islemi Geri Alma ve Yineleme

Yaptiginiz son islemi geri almak igin
Geri almak istediginiz islemi gerceklestirdikten hemen sonra,@ 'e basin veya (9 > [Edit] > [Undo/Redo]'yu segin.

Not

. > [Edit] > [Clear All] islemleri geri alinamaz. Ayrica, bir nesne se¢me veya secimi kaldirma islemini, bir >
[View] men 6gesi islemini (Goriniim Penceresi ayarlari, kaydirma, yakinlastirma islemleri) veya bir ayar
degisikligini geri alamazsiniz.

Bir iglemi yinelemek igin
islemi geri aldiktan hemen sonra,@ 'e basin veya (29 > [Edit] > [Undo/Redo]'yu segin.
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Nesneleri Se¢gme ve Segimi Kaldirma

Bir nesneyi dizenlemek (tasima, silme, renk degistirme vb.) veya bir nesneyi kullanarak bir gizim olusturmak
(6rnegin, bir dogru pargasinin orta noktasini olusturmak) i¢in, énce nesnenin bir kismini veya tamamini
segmeniz gerekir. Bu bolim, nesneleri nasil segeceginizi ve secimini nasil kaldiracaginizi agiklar.

Asagidaki tabloda gosterilen islemlere baslamadan 6nce, ekranin sag Ust kdsesinde higbir ara¢ simaesinin gorinti-
lenmediginden emin olun. Bir arag simgesi gorintileniyorsa, araci devre disi birakmak igin @veya 'ya basin.

Bunu yapmak igin:

Belirli bir nesneyi segme |1. imleci segmek istediginiz nesneye yaklastirin
« Bu, nesne (izerinde bir veya daha fazla [ isaretin gériilnmesine neden olur.
Bu sirada nesne yanip sénmeye baglar.

2. 'a basin.

. Bu,O simgesinin ll simgesine déniismesine ve nesnenin dis gizgisinin
kalin bir ¢izgi haline gelmesine neden olur, bu da nesnenin segcili oldugunu
gosterir.

M 11.0823397

* Artik isterseniz, diger nesneleri segmek icin 2. ve 3. adimlari tekrarlayabilirsiniz.

Tim bir gokgeni segme | 1. imleci segcmek istediginiz cokgene yaklastirin.
* Bu, [0 gokgenin bir kismi (kdse veya kenar) (izerinde isaretlerin
gorinmesine neden olur.
2. 'va basin veya > [Edit] > [Select Figure]'u segin.
* Bu, tim ¢okgeni seger.
] Deg

A F Eﬂ,ﬁ‘\n F

A "'k"' C

Tdm bir yarim ¢gemberi Yarim ¢emberi se¢cmek icin yukaridaki "Tum bir gokgeni segme" altindaki ayni
secme islemi kullanabilirsiniz.

Tim bir gemberi segme | 1. imleci segmek istediginiz gemberin gevresine yaklastirin.
« Bu, cevrede doért [ isaretin gériinmesine neden olur. Bu sirada gevre yanip
sdénmeye baslar.

2. 'a basin.

* Bu, tim ¢emberi secer.

Belirli bir nesnenin 1. imleci segimini kaldirmak istediginiz nesneye yaklastirin.
secimini kaldirma. + Bu, I isaretlerin vurgulanmasina neden olur. Bu sirada nesne yanip
sdbnmeye baslar.

2. 'a basin.

O Des
A
e ‘
N m
B B

Not

» TUm bir gokgenin yalnizca bir kisminin (kése veya kenar) segimini
kaldirmak igin yukarida agiklanan ayni islemi kullanabilirsiniz.
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Tum nesneleri ekranda > [Edit] > [Select All]'u segin.
segcmeKk igin

Tdm nesnelerin segimini 'ya basin veya (9 > [Edit] > [Deselect All]'u segin.

ekranda kaldirmak igin

Bir Nesneyi Tagsima ve Silme

Bir nesneyi tagimak icin

1. Tasimak istediginiz nesneyi segin..
« Ornegin, bir Giggenin sadece kdselerinden birini tagimak
istiyorsaniz, o késeyi secin. Uggenin sadece bir kenarini
tasimak icin, o kenari segin.

» Asagidaki adimlarin her birinde, bir Gggenin bir kenari
secildiginde ve tasindiinda goésterilen érnek bir ekran
gorunttsu bulunur.

2. @) 'e basin.

* Bu islem, ekranin sag Ust késesinde@ simgesinin gérinmesini
ve imlecin ® simgesinden £\ simgesine degismesini saglar.
Ayrica, 1. adimda segctiginiz nesneyi bir dikdoértgen cevreler.

3. Nesneyi istediginiz yonde tasimak i¢in imleg tuslarini kullanin.

4. Nesneyi dikdortgenin mevcut konumuna tagsimak icin 'a basin.

W 4.23036641

/]

[ Deg

[ Deg

/1
@ "/

W 4.23036641

Not

ekrani kaydirmak (6telemek) icin kullanabilirsiniz.

Kilidini Acma" (sayfa 171) bélumune bakin).

olarak agin.

» Ekranda hicbir sey secili degilken 'e basarsaniz, imle¢ @simgesine donlsur ve bu simgeyi tim
* Bazen bir nesnenin istediginiz gibi hareket etmedigini gorebilirsiniz. Bu durum meydana gelirse, tagimayi
iptal etmek igin@ 'va basin ve ardindan tagimayi tekrar denemek icin asagidakileri yapin.

- Nesnenin hareket etmesini istemediginiz kisimlarini kilitleyin ("Bir Nesnenin Olglimini Kilitteme veya

- > [Option] > [Clear Constraint] (sayfa 172) secenegini belirleyerek tim nesnelerin kilidini gegici

Bir Nesneyi Silmek igin

1. Silmek istediginiz nesneyi segin.
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+ Ornegin, bir licgenin sadece kdselerinden birini silmek istiyorsaniz, o késeyi segin. Uggenin sadece bir
kenarini silmek icin, o kenari segin.

2. @'ya basin veya (9 > [Edit] > [Delete]'i segin.
* Bu, secili nesneyi siler.

Ekrandaki Tiim Nesneleri Silmek igin

Onemli!

» Asagidaki islemi gerceklestirmek, ekranda o anda bulunan tim nesneleri siler. Bu islem geri
alinamaz.

1. > [Edit] > [Clear All]'u segin.

2. Gorlnen onay iletisim kutusuna yanit olarak [OK]'u segin.

Not
« Ekranda higbir sey secili degilken 'ye iki kez basarak da tim nesneleri silebilirsiniz.

Nesneleri Gizleme ve Gosterme

Bir nesneyi gizlemek icin
1. Gizlemek istediginiz nesneyi segin.

2. 9> [Option] > [Hide]'l segin.
* Bu, secili nesneleri gizler.

Gizli tim nesneleri géstermek igin
> [Option] > [Show All]'u segin. Bu, o anda gizlenmis tim nesneleri gosterir.

Nesnelerin Gériintilleme Onceligini Degistirme

Geometri uygulamasinda ¢izdiginiz nesneler, ¢izilme siralarina gore istiflenir (en yeni gizim en Usttedir).
Cizilmis bir nesneyi istifin en Ustline veya en altina tagimak i¢in asagidaki islemleri kullanabilirsiniz. Ayrica,
isterseniz tim metni 6n plana da tasiyabilirsiniz.

« Belirli bir nesneyi 6n plana tasimak icin 9 > [Properties] > [to the front]'u segin.

« Belirli bir nesneyi arka plana tagimak icin > [Properties] > [to the back]'i segin.

* TUm metni 6n plana tasimak icin > [Properties] > [All Text]'i segin.

Bir Nesnenin Rengini ve Cizgi Kalinligini Belirleme

Metin rengini belirlemek i¢gin

1. Rengini belirlemek istediginiz metni segin.
* Bir noktaya eklenmis bir etiketin (6rnegin, bir cemberin merkez
noktasinin veya bir cokgenin kdsesinin) metin rengini belirlemek
icin, etiketin eklendigi noktay segin. .

Regular hexagon|

2. > [Color Select] > [Char Color]'u segin. Gériinen menlden istediginiz rengi segin.

3. Yapilandirdiginiz ayarlari uygulamak igin@ 'yve basin.
» TUm nesnelerin sec¢imini kaldirmak igin 'va basin.

Regular hexagon

160



Bir ¢izginin rengini ve kalinligini belirlemek igin

1. Rengini ve kalinligini belirlemek istediginiz cizgiyi segin.

* Bir gokgenin tum kenarlarinin rengini ve kalinligini ayni anda W 9.57754814
belirlemek istiyorsaniz, tim gokgeni segmek igin'ya basin
("Nesneleri Segme ve Sec¢imi Kaldirma" altindaki "Tum bir N
gokgeni segme" boélimune bakin (sayfa 158)). E: Regular hexagon
“ﬁ-‘fu

2. > [Color Select] > [Line Style]'1 secin. Gérlinen mentiden istediginiz ¢izgi stilini secin.

3. > [Color Select] > [Line Color]'u segin. Gériinen menliden istediginiz rengi segin.

4. Ayarladiginiz ayarlari uygulamak igin@ 'ye basin.
» TUm nesnelerin se¢imini kaldirmak igin 've basin.

o

Regular hexagon

Kapal bir seklin (cokgen, gember vb.) dolgu rengini ve yogunlugunu belirlemek i¢in

1. Dolgu rengini ve yogunlugunu belirlemek istediginiz kapali sekli secin.
* Bir cokgeni veya yarim ¢emberi doldurmak igin, tim sekli secmek Uzere 'ya basin. Bir cemberi
doldurmak igin ise gevresini segin.

2. > [Color Select] > [Area Color]'u secin. Gorinen menuden istediginiz rengi segin.
3. > [Color Select] > [Paint Style]'l secin. Gortinen meniden “Normal” veya “Daha Agik”I segin.
4. Ayarladiginiz ayarlari uygulamak igin@ 've basin. i D3

an

Regular hexagon

Not

* Ayrica, U¢ keyfi noktay (bir cokgenin koseleri, bir cemberin merkezi,
bir dogru parcasinin kenari vb.) secebilir ve G¢ noktanin icinde
kalan alanin dolgu rengini ve yogunlugunu belirleyebilirsiniz.
Yukaridaki 1. adimda Uig¢ noktayi segin. Ragular hexagan

Bu islemin sadece Ug¢ nokta secildiginde mumkun oldugunu h
unutmayin. DOrt veya daha fazla nokta segcilirse bu islem
gerceklestiriimez.

Dosya (File) Menusunu Kullanma

Asagidaki tablo, Geometri uygulamasiyla gergeklestirebileceginiz dosya islemlerini gostermektedir.

Bunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin:

Mevcut cizimi temizle ve yeni bir dosya olustur > [File] > [New]

Mevcut cizimi temizle ve Ana Bellek'te kayith Geometri > [File] > [Open] > [Main Memory]
uygulamasi dosyasini ag

Mevcut ¢izimi temizle ve Depolama Bellegi'nde kayith arka > [File] > [Open] > [Storage Memory]
plan goruntislne sahip bir resim dosyasini (.g4p veya .g3p)1
veya Geometri uygulamasi dosyasini (.g4pj?ag

Mevcut ¢izimi adlandir ve kaydet > [File] > [Save As]
Ana Bellek'te kayitl Geometri uygulamasi dosyasini sil > [File] > [Delete] > [Main Memory]
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dosyasini (.g4p veya .g3p)1 veya Geometri uygulamasi dosyasini
(.g4p) silme™

Arka plan gorlntist Depolama Bellegi'nde kayitli olan bir resim > [File] > [Delete] > [Storage Memory]

*1 Bir g4p veya g3p dosyasini agabilir ve onu bir Geometri uygulamasi ¢izimi i¢in arka plan goértntisu olarak

kullanabilirsiniz. Bir g4p veya g3p dosyasini agmaya c¢alismak asagidaki mesajin gérinmesine neden ola-
bilir: “Géranum penceresi degeri uygun degil. Baslangi¢ degeri ayarlansin mi?”. Dosyayl Geometri uygula-
masi Gorinim Penceresi ilk varsayilan degerini kullanarak agmak igin [OK]'i segin. g4p ve g3p dosyalari

hakkinda bilgi i¢in "Depolama Belledi Sekmesinde Gdruntilenen Dosyalar" (sayfa 196) bdlimune bakin.

*2 Ayrintilar igin "Geometri Uygulamasi Ekran Arka Plan Gorintiisti Goriintileme" (sayfa 162) bolimune bakin.

Not

» Geometri uygulamasinda her yeni dosya olusturuldugunda, Goriinim Penceresi ayarlari (sayfa 162)
baslatilir. Buna ek olarak, asagidaki Ayarlar menusu ayarlari ilk varsayilan ayarlarina déner (parantez
icinde belirtilmistir).
Angle (Degree) Angle Unit (On) Length Unit (Off)
Grid (Off) Grid Space (1) Axes (Off)

Geometri Uygulamasi Ekran Arka Plan Goriuntiusiu Gorintiileme

Geometri uygulamasinda, bir resim dosyasini (.g4p veya .g3p) acabilir ve onu bir Geometri uygulamasi gizimi
icin arka plan goruntisu olarak kullanabilirsiniz. Bir g4p veya g3p dosyasini agar, bir seyler cizer ve ardindan
sonucu bir dosyaya kaydederseniz, dosya, Geometri uygulamasi verileriyle birlikte g4p formatinda kaydedilir.

Not

» Kaydedilen g4p dosyasindaki Geometri uygulamasi verilerini (uygulama ile gizilen nesneler) daha sonra
dulzenleyebilirsiniz. Ancak, sonucu bir g4p dosyasina kaydettikten sonra, dosyanin arka plan
goruntlsund degdistiremez veya kaldiramazsiniz.

Arka plan goriintiisiiniin opakhgini ayarlamak igin (Karartma G/C) (Fade 1/0)
Bu islem yalnizca 16 bit renkli bir géruinti arka plan goruntisu olarak kullanildiginda gerceklestirilebilir.

1. > [Properties] > [Fade I/O]'yu segin.
2. Arka plan géruntistnin opakligini ayarlamak igin @ ve @ tuslarini kullanin.

3. Ayar istediginiz gibi oldugunda @K)'a basin.

Gorunum (View) Menusunu Kullanma

Asagidaki islemleri gergeklestirmek ve gizim ekraninin gorintileme alanini ayarlamak igin Gorinim
menlsinu kullanabilirsiniz.
» Goruntuleme araligini sayisal olarak belirleme veya varsayilan ayarlari geri yukleme (View Window)

» Goruntuleme araligini yukari, asagi, sola, saga kaydirma (Pan, Scroll)
» Goruntileme araligini yakinlastirma (Zoom Box, Zoom In, Zoom Out, Zoom to Fit)

Gorunum Penceresi Ayarlarini Yapilandirma

Ekranin sol kenarinin (X Minimum) ve sag kenarinin (X Maksimum) koordinatlarini belirtmek i¢in Gérinim
Penceresi ayarlarini yapilandirabilirsiniz. y ekseninin uzunlugu otomatik olarak 1:2 (y ekseni:x ekseni)
oraninda yapilandirilir, ancak y ekseninin hangi kisminin ekranin ortasinda olacagini (Y Orta)
belirtebilirsiniz.

Goriiniim Penceresi ayarlarini yapilandirmak igin
1. @ > [View] > [View Window]'u segin.
* Bu, GoOriinim Penceresi menlsuni goruntller.

2. X Minimum, X Maksimum, Y Orta icin degerleri girin.
 Bu ayarlari ilk varsayilanlarina déndirmek istiyorsaniz, [Pre-set Windows] > [Initialize]'l segin.

3. Tum ayarlar istediginiz gibi oldugunda, 'i segin ve ardindan (©K)'a basin.
* Degistirdiginiz ayarlardan hicbirini uygulamadan Goériinim Penceresi menlUsinu kapatmak icin, 3. adimi
gerceklestirmek yerine @ 've basin.
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Ekran Goriintiisiinii Kaydirmak ve Otelemek icin Scroll ve Pan Kullanma

Ekrani panlamak (6telemek) icin

1. @9 > [View] > [Pan]' segin.
* Bu, ekranin sag Ust kbsesindeki@ simgesiyle belirtilen pan moduna girer.

2. imleci ekranda yakalamak istediginiz konuma getirin ve ardmdan‘a basin.
« Bu, imlecin® simgesinden " simgesine déniismesine neden olur.

3. imleg{m] simgesini gosterirken, ekrani istediginiz ydnde kaydirmak icin imleg tuslarini kullanin.
] Deg ] Deg

& &
/\2 seﬂn-’-m /i\z &

Clm § ¢ km

-5

A

* Pan modunda,'a her basis, imlecin seklini & ve ") arasinda degistirir. imleg R simgesini gosterirken,
onu ekranin baska bir konumuna tagimak igin imleg tuslarini kullanabilirsiniz. imleg ™ simgesini gésterirken
imle¢ tuslarina basmak, ekran igerigini kaydirir (Gteler).

4. Pan modundan ¢ikmak igin@ 've basin.

Ekrani kaydirmak (scroll) igin

1.©'ya basin veya > [View] > [Scroll]'u segin.
* Bu, ekranin sag Ust kdsesindeki @ simgesiyle belirtilen kaydirma moduna girer. Bu sirada imle¢ ekrandan
kaybolur.

2. Ekrani istediginiz ydnde kaydirmak icin imleg¢ tuglarini kullanin.

3. Scroll modundan ¢ikmak igin @‘ye basin.

Yakinlastirma (Zooming)

Zoom box kullanarak yakinlastirmak igin

1. > [View] > [Zoom Box]'l segin.
* Bu, ekranin sag Ust késesinde |.& simgesinin gériinmesine neden olur.

2. imleci, zoom box alani olarak segmek istediginiz alanin bir kenarindaki ekrandaki konuma
getirin ve ardindan 'a basin.

3. Imleci, zoom box alaninin karsi kenarlari yéniinde hareket ettirin.
* Siz hareket ettirdikge, hesap makinesi imleci hareket ettirdiginizde genisleyen bir segim siniri gorintiler.

4. Istediginiz zoom box alanini segtikten sonra 'a basin.
» Zoom box alaninin igindeki alan, tim ekrani dolduracak sekilde genigler.

Yakinlagtirmak ve uzaklastirmak i¢in
Gdruntilenen goérintinin boyutunu iki katina ¢ikarmak igin ) 'va basin veya 9 > [View] > [Zoom In]'i segin.
Gaoruntilenen gérintinin boyutunu yariya indirmek igin @ 've basin veya T~ [View] > [Zoom Out]'u segin.

Ekran goriintiisiinii pencere alanina sigacak sekilde yakinlagtirmak igin

'ye basin veya SE [View] > [Zoom to Fit]'i segin.
* Bu, mevcut goruntilenen gorintlyd ekrani dolduracak sekilde blyUtir veya kugultar.
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Not

degildir.

* Yukaridaki iglem, > [Draw Special] > [Function f(x)] kullanilarak ¢izilen bir grafikte gecerli

Olustur (Construct) Menusuniu Kullanma

Asagidaki tabloda aciklandigi gibi, dnceden cizilmis bir sekle dayali bir ¢izim olusturmak igin Olustur

(Construct) menlsunl kullanabilirsiniz.

Bunu olustur- | Asagidaki geometrik unsurlardan birini veya
mak igin: ikisini segin:

Bir dik Bir dogru pargasi, bir gokgenin kenari veya iki nokta'
kenarortay

> [Construct]'l segin ve
ardindan bunu segin:

[Perpendicular Bisector]

i

Deg
A
B

Bir dik dogru | Bir noktaarti asagidaki geometrik unsurlardan biri:
Bir dogru pargasi, bir diiz dogru, bir cokgenin kenari

[Perpendicular Line]

M 4.268627 O Deg
a
k k
B B
Bir orta nokta | Bir dogru pargasi, bir cokgenin kenari veya iki nokta | [Midpoint]

¢okgenin kenari, gember, yay

@M 55.98065°

A = - B A C B
3 k
Bir kesisim Asagidakilerden herhangi ikisi (veya ayni tiirden [Intersection Point]
noktasi ikisi): dogru parcasi,? diiz dogru, Isin, vektor, bir

IE Deg

Bir acgiortay Asagidakilerden herhangi ikisi (veya ayni tirden
ikisi): dogru pargasi, diz dogdru, 1Sin, vektor, bir
¢okgenin kenari

M 34.4389893°
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Bir paralel Asagidaki geometrik unsurlardan birini: bir dogru [Parallel Line]
dogru pargasl, bir diiz dogru, bir 1sin, bir vektor, bir
¢okgenin kenari, arti bir nokta™

0 Des *3
B
Y
A [o
Bir teget Bir geg‘?ber, yarim gember, yay veya fonksiyon [Tangent]
grafigi i Des *4 O Des

*1 Bir gokgenin koseleri, bir cemberin merkez noktasi veya bir sekli olusturan diger herhangi bir nokta.
*2 Kesisim noktasi olmayan iki dogru pargasi segilirse, iki dogru pargasinin uzatildiginda en sonunda
kesistigi konumda bir kesisim noktasi olusturulur.

*3 Paralelligi gdsteren bir simge (>) secilen dogru pargasinin, dogrunun, 1sinin veya gokgenin her ikKi
ucunda ve ¢izilen paralel dogru tzerinde gorundir.

*4 Bir teget cizerken, dnce bir sekil segcmenize gerek yoktur. > [Construct] > [Tangent]'i sectikten sonra,
imleci teget dogru ¢izmek istediginiz seklin Uzerindeki bir noktaya getirin ve ardmdan'a basin.

Bir Sekle Aci (Angle) Olgiimii Ekleme

iki dogru pargasini veya bir gokgenin iki kenarini segebilir ve bunlara bir agi degeri ekleyebilirsiniz.
Ornek: Bir gokgenin iki kenarini segmek ve bir agi dederi eklemek igin

1. Bir Ug¢gen ¢izin ve iki kenarini segin.

2. > [Construct] > [Attached Angle]'l segin.
* Bu, agi 6lcimUnU sekle ekler.

A C

* “Select Display Position” (Goéruntlileme Konumunu Secin) mesaji géruntilenirken, segili iki kenar igin
hangi agi dlgimunin gdruntilenecegini belirtmek Uzere imleg tuslarini kullanabilirsiniz.

» 125°
(114 /] /] /]

3. Bir agl 6lgimunun gortintileme konumunu belirlemek i(;in'a basin.

Transformations (Donusumler) Menusunu Kullanma

Nesne yansitma, nesne dondirme vb. gibi ¢esitli déntsim islemlerini gergeklestirmek igin Transformations
(Dénugumler) menlsinu kullanabilirsiniz.

Bir Nesneyi Yansitma

Bir dogru parcasini, dogruyu, 1sini, bir gokgenin bir kenarini veya x eksenini ya da y eksenini yansitma ekseni
olarak belirleyebilirsiniz. 165




Ornek: x ekseni boyunca simetrik olarak yansitiimig bir iggen ¢izmek igin
1. @ > [Axes] > [Scale]'i segin.

* Bu, x eksenini ve y eksenini bir dl¢cekle géruntuler.
2. Bir Gggen ¢izin ve ardindan tim Ug¢geni se¢cmek i(;,in tusunu kullanin.

« Uggeni nasil segeceginize dair daha fazla bilgi icin "Nesneleri Se¢me ve Secimi Kaldirma" altindaki
"TUm bir cokgeni se¢cme" (sayfa 158) bdlimune bakin.

3. > [Transformations] > [Reflection]'I segin.
* Bu, “Select Axis” (Ekseni Secin) mesajinin gériinmesine neden olur.

4. Imleci, ucunun x eksenine degdigi bir konuma getirin.
« imleci, x ekseni tizerinde orijinden uzak bir konuma getirin. Z/‘@\\‘
tﬁyu—(—=—‘;§
5 [ 5
-2
5. @) 'a basin,
* Bu, G¢geni x ekseni Uzerinde simetrik olarak yansitarak cizer. z/f{“\,
té—:—‘di
5 Y 5
-2

Mevcut Bir Vektérii Kullanarak Bir Nesneyi Oteleme
Ornek: Bir iggeni, bir vektériin yoniine ve bly(kliigine gére ételemek igin

1. Bir iggen cizin ve ardindan 6teleme igin bir vektor cizin.

2. Tum Uggeni segmek igin 'yi kullanin. Uggeni nasil sececeginiz hakkinda daha fazla bilgi icin "Nesneleri
Secme ve Segimi Kaldirma" altindaki "Tim bir cokgeni segme"” (sayfa 158) bolimune bakin.

3. > [Transformations] > [Translation (Select Vector)]'u segin.
* Bu, Select Vector (Vektorl Segin) mesajinin gérinmesine neden olur.

4. Vektoriin tizerinde isaretler gériinene kadar [ imleci vektore yaklastirin.

5. (0K 'a basin.
« Uggen, secilen vektére gére otelenir. ;ﬂl ,
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Not

* Yukaridaki prosedurin 3. adimini gergeklestirmeden dnce bir nesnenin yalnizca bir kismini segerseniz,
sadece secilen kisim 6telenir.

Diger Transformations (Doniigiim) igslemleri

Asagidaki tabloda gosterilen islemlerden herhangi birine baslamadan dnce, donustlirmek istediginiz sekli gizin ve
ardindan seklin tamamini segin. Bir nesnenin yalnizca bir kismini segerseniz, sadece segilen kisim donsturalir.

Bunu yapmak i¢in: | Bu menii 6gesini segin: | Ve sonra bu igslemi gercgeklestirin:

Bir nesneyi belirtilen | €9 > [Transformations] |1. Goriinen Oteleme ekraninda, x ekseni boyunca
degerlere gore > [Translation (Enter Oteleme mesafesi ve y ekseni boyunca 6teleme
Oteleme Vector)] mesafesi icin degerleri girin.

2. ‘i segin ve ardindan @K)'a basin.

Bir nesneyi ‘ > [Transformations] > | 1. “Select Center of Rotation” (Dondirme Merkezini Segin)
dondurme [Rotation] mesaji goruntilenirken, imleci ddndirme merkezi
olarak belirtmek istediginiz konuma getirin ve ardindan
'a basin.

2. Gériinen iletisim kutusunda, déndiirme agisini (saat
Onunun tersine) derece cinsinden girin ve ardindan

‘ 'a basin.

Bir nesneyi > [Transformations] > | 1. “Select Center of Dilation” mesaji gérintllenirken,

olceklendirme [Dilation] Olceklendirme merkezi olarak belirtmek istediginiz

konuma getirin ve ardmdan'a basin.

—_

2. Gorinen iletisim kutusunda, 0.1 < | x | < 10 araliginda
bir dlgek degeri girin ve ardindan 'a basin.
» Olgeklendirme islemi sirasinda kullanilan terimlerin
anlamlari hakkinda ayrintili bilgi icin asagidaki Not
bdlimuindeki sekle bakin.

Bir nesneyi belirli bir > [Transformations] > | “Select Center Point” mesaji gortntulenirken, imleci
nokta Uzerinde 180 | [Point Reflection] dondirme merkezi olarak belirtmek istediginiz konuma
derece dondurme getirin ve ardindan @K)'a basin.

* Bu, sekli secilen nokta tizerinde 180 derece dondurilmus
olarak gizer. Ayrica, merkez noktasina bir nokta cizilir.

Not
» Asagidaki sekil, yukaridaki ol¢ceklendirme prosedurinde kullanilan terimlerin anlamlarini géstermektedir.
Orijinal Obje
Olgeklendirme Merkezi '

cl

Olgek: -1 Olgek: 0.5 Olgek: 2
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Olgciim Kutusu (Measurement Box) Kullanma

@ tusuna basmak, ekranin altinda bir 6lgiim kutusu géruntiler. Olgim d Des
kutusunu gizlemek igin @'ye iki kez basin.

Measurement box’i bir nesnenin dlgtiimlerini gorintilemek, bir nesnenin
Olgimunu belirtmek, bir nesnenin dlgimuni kilitlemek veya bir nesneyi
adlandirmak icin kullanabilirsiniz. ) T

o< e

Bir Nesnenin Olgiimlerini (Measuremenet) Goriintiileme

Olglim kutusunda gériintiilenebilecek bilgi tiiri, ekranda o anda segili O Des

olan nesneye baglidir. Yan taraftaki ekran, bir gember segildiginde bir ,‘/J\_‘
orPg.k g"ostermektedll-r." o ) zgpgl ( . )
Goruntilenen bilgi tirand, 6lgim kutusunun solundaki yukari ok digmesini x| A2 . p
vurgulayarak,'a basarak ve ardindan gériinen simge paletinde uygun S~
simgeyi vurgulamak icin imle¢ tuslarini kullanarak degistirebilirsiniz. Ehz .4 [~

Asagidaki tablo, her bir simgeyi sectiginizde 6lglim kutusunda goériinen bilgileri ve her bir simgenin ne zaman
segilebilir oldugunu agiklamaktadir.

Olgiim (Measurement) Simgesi Tablosu

Bu simge, su durumda secilebilir: Bu simgeyi segmek, sunu
goriintiiler:

Tek bir nokta segildiginde. Noktanin koordinatlari

Coordinates

=

T
0

iki nokta secildiginde veya tek bir dogru  |iki nokta arasindaki mesafe, bir dog-

Distance/Length pargasi veya vektor segildiginde. ru pargasinin veya vektérin uzunlugu
(&) |Tek bir dogru, 1sIn, dogru pargasi veya Dogrunun, i1sinin, dogru pargasinin
Slope vektor secildiginde. veya vektorin egimi
= (@)
Angle Asagidaki ¢izgi unsurlarindan herhangi

iki nesne tarafindan olusturulan aci
ve onun batunleyeni

ikisi herhangi bir kombinasyonda
segildiginde: dogrular, dogru pargalari,

&
®

O

Supplementary isinlar veya vektorler.
Angle
(&) |Tek bir ¢ember, yarim gember veya Cemberin, yarim ¢cemberin veya
Radius yay segcildiginde. yayin yarigapl
orep (18]) | Tek bir cember, yarim cember veya yay

- evre uzunlugu
Circumference secildiginde. ¢ °

&

Tek bir cokgen segildiginde. Kenarlarin uzunluklarinin toplami
Perimeter

(&) Tek bir gember, yarim gember, yay veya
¢okgen segildiginde veya herhangi g Alan™
Area nokta segildiginde.

[

il Tek bir dogru veya dogru pargast, igin, Nesnenin fonksiyonu (dikdértgen
Equati gember, yarim gember, yay veya koordinatlar kullanilarak
quation fonksiyon grafigi secildiginde. )
X+ () . . A .. . .
Tek bir vektor secildiginde. Vektor bilesenleri
Vector
(@) ik iki yay, bir dog .
Iki genjber,Jkl yay, bir dog_ru_y‘e gember Iki nesnenin teget olup olmadigi
Tangency veya bir dogru ve yay secildiginde.
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1]

Congruence

iki dogru pargasi segildiginde.

Dogru pargalarinin ayni uzunlukta
olup olmadigr.

X

Incidence

Bir nokta ve dogru, bir nokta ve yay, bir
nokta ve gember veya bir nokta ve
vektor secildiginde.

Noktanin dogru/egri tizerinde olup
olmadigu.

(6]

Rotation angle

Rotation (Déndurme) (sayfa 167) komutuy-
la olusturulan iki nokta segildiginde.

Déndidrme agisi.

&

Scale of dilation

o

Dilation (Olgeklendirme) (sayfa 167) komu-
tuyla olusturulan iki nokta segcildiginde.

Olgeklendirme oélgegi.

X

Etiketi olan bir nokta veya yapistirilmis bir

Label/Text dlcim® veya adlandirilabilecek bir nesne | Etiket metni.
secildiginde.
o Tek bir ifade segildiginde (“EXPR=" , _
Expression nesnesi). Hesaplama ifadesi.

*1 Simgenin sagindaki “[&]” isareti, 6lgimin kilitlenebilir oldugunu gosterir. Kilitteme islemleri hakkinda bilgi
igin "Bir Nesnenin Olgiimiini Kilittleme veya Kilidini Agma" (sayfa 171) bélimiine bakin.

*2 Iki vektér secildiginde, dlgiim kutusunda (meauserement box) goriintiilenen agl, iki vektor tarafindan
matematiksel olarak olusturulan ac¢i anlamina gelmez. Sadece vektorler iki dogru olsaydi olusacak basit

acly gosterir.

*3 Cevre uzunlugu ve alan dlgiimleri sadece bir cember segildiginde kilitlenebilir.

*4 Cizgileri kesisen bir nesnenin alanini gdsteren bir deger, degerin solundaki gift yildizla (3 ) belirtilir. Bu,
degerin dogru alani géstermeyebilecegini gosterir.

*5 Olguimleri Ekran Goriintiisiine Yapistirma" (sayfa 172) bélimiine bakin.

Bir dogru pargasinin dl¢limlerini goriintiilemek igin

1. Bir dogru pargasi gizin ve segin.

2. Olgiim kutusunu gériintiilemek igin@tuguna basin.
* Bu, dogru pargasinin uzunlugunu goruntdler.

3. Olglim kutusunun solundaki yukari ok diigmesini vurgulamak igin@'a

basin ve ardindan (0K) 'a basin.
* Bu, bir simge (icon) paleti géruntiler.

4. Diger olgimleri goruntulemek icin simge paletindeki simgeleri segin.
+ Ornegin, dogru pargasi durumunda, onun uzunlugunu, egimini ve denklemini goriintiileyebilirsiniz.

4

0.48

Egim

5. Olgiim kutusunu kapatmak igin @‘ye iki kez basin.
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Bir Nesnenin Olgiimiinii Belirtme ve Kilitleme

Asagidaki érnek, bir liggenin acisinin nasil belirtilecegini ve kilitlenecegini gosterir. Ornegin, A ABC'nin
«ACB'sini 90 derecede kilittemek, kdse noktasi nereye tasinirsa tasinsin #ACB'nin 90 derecede kalmasini
saglar. Asagidaki érnekte, @ > [Angle] ayar “Degree” (Derece) olarak ayarlanmistir.

Bir licgenin agisinin dl¢iisiinii belirtmek ve kilitlemek igin

1. Bir tg¢gen cizin ve ardindan AC kenarini ve BC kenarini segin.

2.@tu$una basarak 6lgiim kutusunu goruntileyin. O e
* Bu, 6lgiim kutusunda 2ACB'nin 6lglistinu goruntdler.
» Bu sirada, 6lglim kutusunun sagindaki simge (kilidi acik)|al
durumundadir. ; it‘;}
A C
3. Olgiim kutusuna 90 girin ve® tusuna basin. R
* Bu, ZACB'nin 06l¢lisiini 90 derece olarak belirtir ve kilitler.
* Bu, dl¢iim kutusunun sagindaki simgenin (& (kilitli) olarak A
degismesine neden olur ve aginin kilitlendigini gosterir. A A C a

4. B kosesini hareket ettirmeyi deneyin (£ACB'nin 90 derecede kilitlendiginden emin olun).
(1) Olglim kutusunu gizlemek icin (5)'ye iki kez basin.
(2) Tim nesnelerin segimini kaldirmak igintusuna basin.

(3) imleci B kosesine getirin ve ardindan tuguna basin. Daha fazla bilgi i¢in "Bir nesneyi tagimak igin"
(sayfa 159) bolimuine bakin.

(4) B kosesini istediginiz konuma getirmek icin imleg¢ tuslarini kullanin ve 'a basin.
* «ACB'nin 90 dereceyi korumasi icin A késesi hareket eder.

@ 6.08,-0.64

Not
» Dizenlemekte oldugunuz dosyada (veya bir timini temizleme isleminden ('> [Edit] > [Clear All])

hemen sonra) asagidaki olglimlerden herhangi birini ilk kez belirtmek, ortaya ¢ikan nesnenin
goruntlleme alanina sigacak sekilde yeniden boyutlandirilmasina neden olur.

- Bir G¢genin bir kenarinin uzunlugu

- Bir dogru parcasinin veya vektdrin uzunlugu

- Bir dikdoértgenin, karenin, gcokgenin veya dizgin n-genin bir kenarinin uzunlugu

- Bir gemberin ¢evre uzunlugu veya bir yayin uzunlugu

Gorunim Penceresi (View Window) ayarlari otomatik olarak yeniden yapilandiriidigindan, ekrandaki
nesnenin boyutu ¢ok fazla degisiyor gibi gérinmeyebilir. Asagidaki 6rnek, ilk varsayilan Goériinim
Penceresi ayarlariyla (ekran genisligi 10 olan) gizilen bir Gggenin tabaninin uzunlugu 50 olarak
degistirildiginde ne oldugunu gdsterir.

@ Desg @ Des
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Gorandm Penceresi (View Window) ayarlari, bir nesnenin 6lglistini belirtmenin onu ekrana sigmayacak
kadar blyuk veya goremeyecek kadar kiiglik yapmamasini saglamak igin yeniden yapilandirilir.
Ekranda o anda bulunan diger tim nesnelerin de, dlgusu belirtilen nesneyle ayni miktarda yeniden
boyutlandirildigini unutmayin.

* Bir nesnenin bir dlglisuni belirttikten sonra, baska bir 6lglstni belirtirseniz daha fazla yeniden
boyutlandiriimaz.

Bir Nesnenin Olgiimiinii Kilitleme veya Kilidini Acma

“Bir Nesnenin Olgiimiinii Belirtme ve Kiliteme” (sayfa 170) bélimiinde agiklandidi gibi, bir dlciim sayisal
olarak belirtilir belirtiimez otomatik olarak kilitlenir. Bu bélim, sayisal bir deger belirtmeden bir dlgciimin
nasil kilittenecegini veya kilidinin nasil agilacagini agiklar.

Not

« “Bir Nesnenin Olgiimini Belirtme ve Kiliteme” (sayfa 170) bélimiinde agiklandidi gibi, bir 6lgiim sayisal
olarak belirtilir belirtimez otomatik olarak kilitlenir. Bu bdlim, sayisal bir deger belirtmeden bir dlgimin
nasil kilittenecegini veya kilidinin nasil agilacagini agiklar.’

Belirli bir 6l¢iimii kilitlemek igin
Ornek 1: Bir dogru pargasinin uzunlugunu veya egimini kilitemek igin

1. Bir dogru pargasi gizin ve segin.
2. Olglim kutusunu gériintiilemek igin@tusuna basin.
3. Olgiim kutusunun solundaki yukari ok digmesini vurgulamak igin@'a basin ve ardlndan'a basin.

4. Gorinen simge paletinde, kilitlemek istediginiz 6lcimiin simgesini ( veya ) vurgulayin ve ardindan
O 'abasin.

5. [@] simgesini vurgulamak igin @'| kullanin ve'a basin:
» Simge, 6lcimun kilitlendigini gosteren & olarak degisir.

1. . Nl
[-T1o - 4o A~
Uzunluk kilitlendi Egim kilitlendi

* 5. adimin yerine asagidaki adimlari da gergeklestirebilirsiniz.
(1)[&] Simgenin sagindaki yukari ok diigmesini vurgulayin ve 'a basin.
(2) Gorunen menuide [Lock]" (Kilitle) secgin ve ardindan 'a basin.

Ornek 2: Bir liggenin iki kenarini esit uzunlukta kilittemek igin

1. Bir Ug¢gen ¢izin ve ardindan AC kenarini ve BC kenarini segin.
2. Olglim kutusunu gériintiilemek igin @tus;.una basin.
3. Olgiim kutusunun solundaki yukari ok diigmesini vurgulamak igin @'a basin ve ardindan 'a basin.

4. Gorinen simge paletinde, simgesini vurgulayin ve ardmdan'a basin.

* Bu, 6lgiim kutusunda “No” (Hayir) ifadesinin goériinmesine neden olur.

5. [@] simgesini vurgulamak igin(>) 'l kullanin ve ’a basin.
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* Bu, simgenin [8]olarak degismesine neden olur ve dlcimun
kilitlendigini gdsterir. Ayrica, dlgim kutusunun igerigi “Yes”
(Evet) olarak degisir. ‘&
A A ¢
A Ves M-

Belirli bir élgtimtin kilidini agmak igin

Asagidaki islemlerden herhangi birini gergeklestirerek belirli bir dlgimun kilidini agabilirsiniz.

+ Olglim kutusunun sagindaki simge ise, simgeyi vurgulamak igin@ve@'l kullanin ve 'a basin. Bu,
dlgtimiin kilidinin agildigini gésteren simgenin (8] olarak degismesine neden olur.

« [B] Simgenin sagindaki yukari ok digmesini vurgulamak igin@ve@'l kullanin ve 'a basin. Gorunen
menide [Unlock]" (Kilidi A¢) secin ve ardindan ‘a basin.

Ekrandaki Tiim Nesnelerin Kilidini Agmak igin
> [Option] > [Clear Constraint]'i se¢in. Bu, tim kilitli ayarlarin kilidini acgar.

Not
* Yukaridaki islem, hem sizin manuel olarak kilitlediginiz 6lgimlerin hem de otomatik olarak kilitlenen
nesnelerin kilidini acar.
Ornegin, yukaridaki islem agagidaki kilidin kilidini agar:
- Ikizkenar bir tiggen (ABC) cizdiginizde, AB kenarini ve BC kenarini esit tutan kilit (AB kenari ve BC
kenari eslik kilidi)

Olgiimleri Ekran Gériintiisiine Yapistirma

Nesne olcimlerini ekrandaki goruntiye yapistirmak icin asagidaki prosedurleri kullanabilirsiniz. Nesneyi
manipule ettik¢e dlgiimler dinamik olarak degisir.

Ornek: Bir i¢ agl dlglimiini ekran goriintiisiine yapistirmak igin
1. Bir Uggen ¢izin ve iki kenarini segin.

2. Olgiim kutusunu goriintiilemek igin@tU§una basin.
3. Olgtim kutusunun sag tarafindaki yukari ok diigmesini vurgulamak igin@ﬂ kullanin ve ardmdan'a basin.

4. Gorlinen menude [Paste]'i (Yapistir) secin.
¢ Bu, 6lgiim kutusundaki 6lgtimiin ekran goérintisine yapistirilmasina neden olur. Bu sirada, yapistirilan
Olguim metni segili duruma gelir.

Unlock
Lock

7 A C
ZA[\53.4523086 aB

ER

5. Isterseniz metni ekranda bagka bir konuma tasiyin.

. tusuna basin ve ardindan yapistirilan 6lgimu ekranin etrafinda hareket ettirmek icin imleg tuslarini
kullanin. Ayrintilar igin "Bir nesneyi tasimak igin" (sayfa 159) bélimune bakin.

Not

* Yukaridaki prosediriin 2. adiminda 6lgiim kutusu vurgulanmisken () () ({@)tuslarina basarak da o
anda Olgum kutusunda bulunan 6lgimu ekran goéruntisiine yapistirabilirsiniz.
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» Asagidaki 6lgiim tlrleri ekran gortintlstine yapistirilabilir: koordinatlar, mesafe/uzunluk,
egdim, yaricap, ¢cevre uzunlugu, cevre, alan, aci, butlnleyici agi, denklem, vektor bilesenleri.

* Yapistirilan 6l¢iim, tirine bagh olarak bir ad (veya sembol) ile 6neklendirilir. Yukaridaki érnekte, bir
aclyi belirtmek igin «: eklenir. Bir alani belirtmek i¢in Area: ve bir denklemi veya vektor bilesenlerini
belirtmek igin Eq: eklenir. Eklenen bir adi (veya semboll) dizenlemek igin 6lgim kutusunu
kullanabilirsiniz. Dizenleme islemleri hakkinda bilgi igin “Bir Etiketi Degistirme veya Bir Nesneye
Ad Ekleme” (sayfa 173) bolimtne bakin.

Bir Etiketi Degistirme veya Bir Nesneye Ad Ekleme

Asagidaki ornekte agiklandigdi gibi, bir noktanin, vektérin veya yapistiriimis dlgimun etiket adini degistirebilir
veya her bir elemente bir ad ekleyebilirsiniz.

Ornek: Bir gemberin merkezinin etiket adini “A”’dan “Center’a (Merkez) degistirmek igin
1. Cemberi gizin ve ardindan merkez noktasini segin.

2. @ tusuna basarak 6lgim kutusunu goéruntuleyin.
. Bu, simgesinin gérinmesine neden olursa, bu prosedurin 6. adimina gegin.

3. Olglim kutusunun solundaki yukari ok diigmesini vurgulamak igin@'a basin ve ardmdan'a basin.

4. Gorlnen simge paletinde, simgesini vurgulayin ve ardlndan'a basin.

5. Olglim kutusunu vurgulamak igin (>)'a basin ve ardindan(@K)'a basin.

6. Gorlnen etiket (label) diizenleme iletisim kutusunda, “Center”
(Merkez) yazin.
« Etiket (label) adi igin en fazla 14 karakter girebilirsiniz.

* Etiket (label) adini silmek igintusuna basin.

Label:
Centerl

[CATALOG]: Input Symbol

7. @K 'a basin. LS

* Bu, degistirilen adi burada gosterildigi gibi ekranda
goruntdler.

A4l an-

Ekran Olgiim Degerlerini Kullanan Bir Hesabin Sonucunu Gériintiileme

Bu bélimdeki prosedurl kullanarak, bir nesneye eklenmis a¢i degeri, dogru uzunlugu ve diger 6lgim
degerlerini kullanarak hesaplamalar yapabilir ve sonucu ekranda goérintileyebilirsiniz.

Ornek 1: Bir Giggenin bir agisinin ve onun biitlnleyici agisinin toplamini belirleyen ifadeyi girmek ve sonucu
ekrana yapistirmak igin.

1. Bir ti¢ggen ¢izin ve #BAC acisinin ve butlnleyici agisinin élgtimlerini i e
ekrana yapistirin.

« Ekrana 6lglim yapistirma hakkinda bilgi icin “Olgiimleri Ekran

Goruntusune Yapistirma” (sayfa 172) bélumine bakin. k
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2. > [Option] > [Expression]'l segin.
* Bu, imle¢ konumunda “EXPR=" ifadesini ve 6lgim kutusunu
goruntdler.

» Yukaridaki islem ayrica ekranda bulunan her bir dlcim icin etiketler <126, 10
(@n, burada n bir seri numarasidir) gorintiler. A

Vil

3. Simdi, 6lcim kutusuna girdiginiz hesaplamada 6lgim degerlerini belirtmek icin etiketleri
kullanabilirsiniz.

« Olglim kutusuna bir dlgiim degeri girmek igin, “@” sembolini, ardindan degerin sayisal etiketini girin:
@1, @2, vb. Burada aginin (@1) ve butunleyici aginin (@2) toplamini hesaplamak istedigimiz icin sunu
girersiniz: @1+@2.

« “@” semboliinii @) tusuna ve ardindan 0K)'a basarak girebilirsiniz.

4. Hesaplama ifadesini girdikten sonra@K)'a basin. O e
* Hesaplama sonucu, “EXPR=" ifadesinin saginda goruntulenir.

Lalle1+@2

5. Olglim kutusunu gizlemek igin@ 've iki kez basin.

6. B kosesini ekranin baska bir yerine tagimayi deneyin.
» Bu sekilde, girilen ifadeye ait hesaplama sonuglarinin sabit
oldugunu dogrulayabilirsiniz.
* Bir noktay! tagsima hakkinda bilgi i¢in “Bir nesneyi tasimak icin”
(sayfa 159) bolimUne bakin. s77.77°

EXPR=180

£:102.23°

Not

* Bir 6lgiim bir koordinat veya vektor bileseni oldugunda, etiket formati “@1X”, “@1Y”, vb. olur. “@1X”,
bir koordinatin x deg@erini veya bir vektoriin x bileseni degerini gosterirken, “@1Y” bir koordinatin y
degerini veya bir vektorin y bileseni degerini gosterir.

OEEKEq: (5,2 .4)
@ 2EXPR=]

ol
X+Y|A|| |a‘,\

Ornek 2: AABC'yi cizmek ve ardindan AABC'nin her kenarinin uzunlugunu ikiye katlayarak AA’B’C’yi gizmek
icin. Sonrasinda, AA’B’C’nin alanini AABC'nin alanina bolun.

Bu d6rnekte, doldurulmus bir seklin alaninin bir formile giriimesini saglayan Alan Hesapla komutu kullanilir.

1. AABC'yi gizin ve segin, ardindan iki kat 6lgekli ** AA’'B’C™**yi ¢izmek O Ded
igin > [Transformations] > [Dilation] (Olgeklendirme) komutunu kullanin. D'*
+ Olgeklendirme isleminin kullanimi hakkinda ayrintili bilgi igin, A

"Diger Déniisiim Islemleri" (sayfa 167) béliimiine bakin.

2. AABC igin dolgu rengi olarak sariyi ve AA’B’C’ i¢in dolgu rengi olarak i Des
camgobegi (cyan) rengini belirtin. ”'*
* Sekillerin dolgu rengini degistirme hakkinda bilgi igin, "Kapali bir A

seklin (cokgen, gember vb.) dolgu rengini ve yogunlugunu
belirtmek icin" (sayfa 161) bolimune bakin.
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3. > [Option] > [Area Calc]'l segin.

* Bu, doldurulmus tggenlerden birini (bu durumda AABC'yi) secer ve durum cubugunda “[«][—]:

Select Figure” (Sekli Segin) mesajini goruntiler.

4. **AA'B’C**yi secmek icin @ve@ "I kullanin ve ardindan ‘a basin.
* Bu, AA’B’C’nin alanini temsil eden “@1” ifadesini 6lgim kutusuna
girer.

5. @ ve ardindan @tusuna basin.

@]AA’E'C'
o ol
XY et @

* Bu, durum gubugunda “[«][—]: Select Figure” (Sekli Se¢in) mesajinin yeniden gdériinmesine neden olur.

6. AABC'yi segmek igin(<)ve(>) "I kullanin ve ardindan @K)'a basin.
* Bu, AABC'nin alanini temsil eden “@2” ifadesini 6lcim kutusuna girer.

7. 'a basin.

« Olglim kutusunun igerigi “@1+@2"den degisir.
Olglim kutusunun igerigi “@1+@2"den “AA’'B’C’+AABC’ye degisir ve
hesaplama sonucu ekranin sol Ust kdsesinde gorunur.

8. @ tusuna basiniz.

Bir Olgiimiin Sayi Formatini Belirtme

Ekrandaki her bir dlguim i¢in sayi formatini belirleyebilirsiniz.

@ [t][+]: Select Mode
B
%Anac
o 1 N
-
XY @e1+e2| FIE
@ [t][4]: Select Mode
ANB'C’+AABC=4
|~ABC
o 1 N

Not
icin “Ekran (Genel)” (sayfa 218) bolimuine bakin.

olarak géruntulenir.

» Baslangigtaki varsayilan sayi formati “Fix2: 0.12”dir. Say1 formati segenekleri hakkinda ayrintili bilgi

* Mevcut sayi formati ayarindan bagimsiz olarak, tam sayi degerleri her zaman ondalik kisimlari kesilmis

Ornek: "Ekran Olgiim Degerlerini Kullanan Bir Hesabin Sonucunu Gériintiileme" (sayfa 173) bélimiindeki
Ornek 1'i tamamladiktan sonra, iki agi dlgimiiniin goriintii formatini Fix0: 0. (bir ondalik basamaga

yuvarlanmis) olarak degistirin.

1. Sayi formatini degistirmek istediginiz 6lgimleri segin.
 Burada, iki aginin («BAC ve onun biittinleyici acisi) dlgtimlerini
segiyoruz.

2. > [Option] > [Number Format] > [Fix0: 0.]'l segin.
* Segili 6lcimler, o anda belirtilen say1 formatina gore
goruntulenir.
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Animasyonlarla Calisma

Bir animasyon, egrinin bir dogru parcasi, cember, yarim gember, yay veya fonksiyon olabilecegi bir veya
daha fazla nokta/egri ¢iftinden olusur. Bir nokta/egri ¢iftini segip ardindan bir animasyona ekleyerek bir
animasyon olusturursunuz.

Bir Animasyon Olusturma ve Calistirma

Bir animasyon eklemek ve galistirmak i¢in

Ornek 1: Bir gember ve onun yarigapini (AC dogdru parcasl) ¢izmek ve yaricap lizerine D noktasini gizmek
icin. Sonrasinda, C noktasini ¢gevre Uzerinde ve D noktasini AC dogru pargasi Uzerinde ayni anda
hareket ettiren bir animasyon olusturmak igin.

1. Bir cemberi ve onun yarigcapi olan AC dogru pargasini (A: merkez, C: ¢evre Uzerindeki nokta) gizin ve
D noktasini yaricap Uzerine gizin.

2. C noktasini ve gevreyi segin.
N
. )
L‘\_/VA

3. > [Animate] > [Add Animation]'i (Animasyon Ekle) secin.
* Bu, C noktasini gevre lizerinde hareket ettiren bir animasyon ekler.

4. Tum sekillerin secgimini kaldirmak igin tuguna basin, ardindan D noktasini ve AC dogru pargasini segin.
5. > [Animate] > [Add Animation]'i (Animasyon Ekle) secin.
* Bu, D noktasini AC dogru pargasi Uzerinde hareket ettiren bir animasyon ekler.

6. Animasyonu calistirmak igin > [Animate] > [Go(once)] (Git(bir kez)) veya [Go(repeat)] (Git(tekrarla))
secenegini segin.
* C noktasi gevre tzerinde, D noktasi ise AC dogrusu Uzerinde ayni anda hareket eder.

7. Animasyonu durdurmak i¢in @veya tuglarina basin.

Ornek 2: f(x) = 0.1x% — 1.5x kiibik fonksiyonunun grafigini gizmek ve grafige tegetler cizmek igin. Ardindan,
kiibik fonksiyonunun grafigini gizmek ve grafige tedetler ¢cizmek i¢in. Ardindan, temas noktalarini
grafikte hareket ettiren ve teget dogrusundaki degisimi gdézlemleyen bir animasyon olusturun.

1. f(x) = 0.1x> - 1.5x'in grafigini gizin ve grafige tegetler gizin.

 Grafigi gizmek igin, > [Draw Special] > [Function f(x)] (sayfa 155) komutunu kullanin.
» Teget dogrusunu gizmek igin, > [Construct] > [Tangent] (sayfa 164) komutunu kullanin.

2. A noktasini (temas noktasi) ve grafigi secin. i e

3. > [Animate] > [Add Animation]'I segin.

4. Animasyonu c¢alistirmak icin 29 > [Animate] > [Go(once)] segenegini segin.
* Bu, A noktasinin (temas noktasi) grafik Gzerinde hareket etmesine ve teget dogrusunun da buna goére
hareket etmesine neden olur.
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Not

* Bir nokta ve egri seciliyken, 9 > [Animate] > [Replace Animation]'i (Animasyonu Degistir) segmek,
mevcut animasyonlari atar ve yeni nokta ve egri seti icin bir animasyon ayarlar.

 Bir animasyon gercgeklestiriliyorsa, hesap makinesinin otomatik kapanma 6zelligi glic kapatir. Bir
animasyon gerceklestirilirken hesap makinesinin glici kapatilirsa (otomatik kapanma veya manuel
olarak), animasyon durur.

Noktalarin Geometrik Yerini Gizmek igin
Ornek 1: Trace (izleme) kullanarak bir parabol gizmek igin

1. Gerekli dogru pargalarini gizmek i¢in asagidaki adimlari kullanin.

(1) Sagdaki 6rnek ekranda gosterildigi gibi ic dogru pargasi AB,
CD, DEyi ¢izin.

» DE dogru pargasini gizerken, E noktasini AB dogru parcasi

Uzerine yerlestirin. N C

AE B

Asagidaki 2'den 4'e kadar olan adimlarda 6lgim kutusunun nesneleri kilittemek igin nasil kullanilacagi
hakkinda bilgi igin, “Bir Nesnenin Olgiimiini Kilitteme veya Kilidini Agma” (sayfa 171) bélimiine bakin.

(2) i) C noktasini segin. i) Olgiim kutusunu géruntileyin. iii) Simgesini secin ve koordinatlari kilitleyin.
iv) Olglim kutusunu kapatin.

(3) i)tuguna basin ve ardindan AB dogru parcasini ve DE dogru pargasini segin. ii) Olglim kutusunu
goruntuleyin. iii) @Simgesini secin ve iki dogru arasindaki acly1 90 derecede Kkilitleyin. iv) Olglim
kutusunu kapatin.

(4) i) tuguna basin ve ardindan DE dogru pargasini ve CD dogru pargasini segin. i) Olglim kutusunu
goruntdleyin. iii) Her iki parganin uzunlugunu ayni uzunlukta kilittemek igin simgesini segin.
iv) Olglim kutusunu kapatin.

2. tuguna basin, E noktasini ve AB dogru parcasini segin ve ardindan 9 > [Animate] > [Add Animation]'i
segin.

3. tU§una basin, D noktasini se¢in ve ardindan > [Animate] > [Trace]'i segin.
* Bu, D noktasini “trace point” (izleme noktasi) olarak belirler.

4. @9 > [Animate] > [Go(once)]'l segin.
* Bu, ekranda bir paraboliin izlenmesine neden olmalidir.

Unutmayin ki AB dogru pargasi, parabolin dogrultmani ve
C noktasi da odak noktasidir. c

Ornek 2: Trace (izleme) kullanarak bir siniis egrisi cizmek igin.
1. Bir sekil gcizmek icin asagidaki adimlari kullanin.

(1) Sagdaki 6rnek ekranda gosterildigi gibi AB dogru pargasini, bir gemberi ve
E noktasini gizin.

* Cemberin merkezini (C noktasli), AB dogru pargasi tzerine yerlestirin.
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* Cemberin gevresi Uzerine E noktasini gizin.

Asagidaki (2)'den (4)'e kadar olan adimlarda 6lgiim kutusunun nesneleri kilittemek igin nasil kullanilacagi
hakkinda bilgi igin, “Bir Nesnenin Olgiimiini Kilitteme veya Kilidini Agma” (sayfa 171) bélimiine bakin.

(2) Cemberin gevresini segin ve ardindan 6lgiim kutusunu gortntuleyin.
(3) Simgesini segin ve yarigapin uzunlugunu kilitleyin.

(4) Olgiim kutusunu kapatin.

5'ten 7'ye kadar olan adimlarda dik dogrular ve kesisimler ¢cizme hakkinda bilgi icin “Olustur Mentsinu
Kullanma” (sayfa 164) bélimine bakin.

=)

Des

(5) AB dogru parcasina dik olan ve C noktasindan gegen bir
dogru gizin.

EF| D
(6) (3). adimda ¢izdiginiz dogruya dik olan ve E noktasindan gegen / \
bir dogru ¢izin. A W/ B
(7) F noktasinda kesisen iki dik dogru gizin.

» Sagdaki ekran, (5)'ten (7)'ye kadar olan adimlar tamamlandiktan
sonra ekranin nasil gérinmesi gerektigini gostermektedir.

2. C noktasini ve AB dogru pargasini segin, ardmdan > [Animate] > [Add Animation]'I segin.

3. tusuna basin, E noktasini ve gemberin gevresini secin ve ardindan > [Animate] > [Add Animation]'i
(Animasyon Ekle) segin.

4. tusuna basin, F noktasini segin ve ardindan > [Animate] > [Trace]'i (izle) segin.
* Bu, F noktasini “trace point” (izleme noktasi) olarak belirler.

5. > [Animate] > [Go(once)]'I segin. i Des
* Bu, ekranda bir sinus egrisinin izlenmesine neden olmalidir.

Not

» Ekran tzerinde o anda segili olan tim noktalar, > [Animate] > [Trace]'i (izle) segtiginizde izleme
noktasi haline gelir.

* Yeni bir trace noktasi belirtmek, o anda belirtiimis olan tim trace noktalarinin atiimasina neden olur.

* Trace kullanilarak cizilen tiim izler, bir animasyon her calistirildiginda temizlenir.

» Trace kullanilarak gizilen izler segilebilir ve silinebilir, ancak taginamazlar.

Bir animasyonu diizenlemek igin

Asagidaki adimlar, “Noktalarin Geometrik Yerini Cizmek igin” (sayfa 177) bélimindeki Ornek 1'in
prosedirinden devam etmektedir.

1. Duzenlemek istediginiz animasyon ekrandayken, > [Animate] Edit Animations
> [Edit Animation]'i (Animasyonu Diizenle) segin.
+ Bu, Animasyonlari Diizenle ekranini goriintiiler. Aglmatm"s
10 :0
11 °1
Traces

2. Animasyonu asagidaki prosedire goére diizenleyin.
» Times (Zamanlar):
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> [Animate] > [Go(repeat)] (Git(tekrarla)) segenegini sectiginizde animasyonun kag kez yuritilecegini
bu ayar belirtir. Baglangictaki varsayilan deger 10'dur ve 0'dan 20'ye kadar bir degerle degistirilebilir.

Buraya 0 girilmesi, siz durdurmak igin @ veya 've basana kadar animasyonun tekrarlanmasina neden olur.

Adimlar:

Bu ayar, E noktasinin AB dogru parcasini hareket ettirmek icin kag adim atacagini belirtir. Baglangigtaki
varsayilan deger 20'dir ve 2'den 100'e kadar bir degerle degistirilebilir.

Animasyonlar:

“Animasyonlar” altindaki “E”, E noktasinin animasyon tarafindan hareket ettirilen nokta oldugunu gosterir.
Birden fazla animasyon olusturdugunuzda, ilgili tim noktalarin bir listesi burada gortnur. Bir harf
vurgulanm|§ken > [Delete]'i (Sil) se¢mek, ilgili animasyonu siler. “Animasyonlar” vurgulanmigken

> [Delete]'i segmek, tim animasyonlari siler.

“10” ve “t1”, E noktasinin AB dogru pargasi Uzerindeki hareket araligini belirtir. Baslangigtaki varsayilan
degerler t0 = 0 ve t1 = 1'dir. Animasyon sirasinda, AB'nin uzunlugu bir birim olarak kabul edilir. Varsayilan
degerler, E noktasinin hareketinin baglangi¢ noktasi A'dan (uzunlugun 0'a esit oldugu nokta) bitis noktasi
B'ye (uzunlugun 1'e esit oldugu nokta) kadar oldugunu belirtir. t0 ve t1 i¢in -10'dan 10'a kadar bir sayi
girebilirsiniz.

t0'in degerini 0.5 olarak degistirmek, E noktasinin AB dogru pargasinin ortasindan B noktasina hareket
etmesine neden olur. t0'in degerini -1 olarak degistirmek, E noktasinin AB dogru pargasinin disinda bir
noktadan baglamasina (bu durumda, A noktasindan E noktasina olan uzaklik AB dogrusunun uzunluguna
esittir) ve B noktasinda bitmesine neden olur. Degerleri t0 = 1, t1 = 0 olarak degistirmek, E noktasinin B
noktasindan A noktasina hareket etmesine neden olur.

Traces (izler):

Bu 6ge, belirtilen izleme noktasini gdsterir. Bir harf vurgulanm|§ken > [Delete]'i (Sil) se¢mek, ilgili
izleme noktasi ayarini iptal eder. “izler” vurgulanmisken =9 > [Delete]'i segmek, tiim izleme noktasi
ayarlarini iptal eder.

3. Tum ayarlar istediginiz gibi olduktan sonra @'ye basin.

Bir Animasyon Tablosu Olusturma

Varsayilan ayarlara gore, bir animasyon, belirtilen bir noktanin belirtilen bir dogru pargasi, gember, yay veya
fonksiyon boyunca 20 adimda hareket etmesine neden olur. Hesap makinesini, her adimin koordinatlarini,
dogru pargasinin uzunlugunu, nesnenin alanini vb. kaydeden bir “animasyon tablosu” adi verilen bir tablo
olusturacak sekilde yapilandirabilirsiniz. Asagidaki verilerden herhangi biri animasyon tablosuna eklenebilir:
koordinatlar (x, y), mesafe/uzunluk, egim, yarigap, ¢evre uzunlugu, gevre, alan, agl, bitinleyici agi, vektor
pargalari (X, y) ve ifade. Animasyon tablosunun tek bir stitununu da segip liste olarak kaydedebilir veya tim
animasyon tablosunu elektronik tablo verisi olarak kaydedebilirsiniz. Kaydedilen veriler daha sonra istatistikler
uygulamasi veya Elektronik Tablo uygulamasi ile analiz igin kullanilabilir.

Animasyon tablosuna siitunlar eklemek igin

Asagidaki adimlar, “Noktalarin Geometrik Yerini Cizmek igin” (sayfa 177) bélimindeki Ornek 2'nin
prosedurinden devam etmektedir. Ik olarak, F noktasinin koordinatlari animasyon tablosuna eklenir. Ardindan,
E noktasini ve C noktasini birlestiren EC ve AB dogru parcgalarinin agilari animasyon tablosuna eklenir.

1. Burada, F noktasinin koordinatlari (x, y) igin bir animasyon tablosu olusturacagiz, bu yizden dnce F
noktasini segin.
2. Olgiim kutusunu gériintiilemek igin @ tusuna basin’' O Dea

. (Koordinatlar) simgesi ekranin sol kenarinda gérinmezse,
Olguim kutusunun solundaki yukari ok digmesini vurgulayin ve .
ardlndan'a basin. Gortiinen simge paletinde, simgesini
segin.

i

OB -0.782,1.2924 EB

3. Olgiim kutusunun sag tarafindaki yukari ok diigmesini vurgulamak igin@'l kullanin ve ardindan 'a basin.

4. Gorinen menude [Add Table] (Tablo Ekle)'yi segin ve ardindan ‘a basin.
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* Bu, animasyonun her adiminda F noktasinin koordinatlarini
“X” ve “Y” etiketli situnlarda gdsteren bir animasyon tablosu =
goruntdler.

4

-4.473 0.8893
-3.947 1.6823
-3.421 2.293
-2.894 2.6552
-2.368 2.72986
-1.842 2.5083

5. Animasyon tablosu ekranini kapatmak igin (3) 'ye basin.
6. Cizim ekranini etkinlestirmek igin@ 've iki kez basin.

7. tU§una basin ve ardindan E noktasini C noktasina baglayan bir dogru pargasi (CE dogru pargasi) gizin.

8. CE ve AB dogru pargalarini segin ve ardindan @ tusuna basin’! O Des
. @ (Agi1) simgesi ekranin sol kenarinda gérinmezse, 6lguim 5
kutusunun solundaki yukari ok dugmesini vurgulayin ve ardindan . = A a
'a basin. Gorlinen simge paletinde,@ simgesini segin. \X/
P25 . 1549662 al-
9. Yukaridaki 3'ten 4'e kadar olan adimlari uygulayin. e |
* Yukaridaki 4. adimda eklenen “X” ve “Y” sUtunlarinin sagina bir -4.999 0 0
“ » . . -4.478 0.8893 18.947
Angle” (Agl) sUtunu eklenir.”2 -3.947 | 1.6823 | 37.894
-3.421 2.293 56.842
-2.894 2.6552 75.789
-2.368 2.7296 85.263
-1.842 2.5083 66.315

10. Animasyon tablosu ekranindan ¢ikmak igin @'ye basin.

*1 Olglim kutusunu kullanmak yerine, e > [Animate] > [Add Table]'I (Tablo Ekle) segerek de bir animasyon
tablosu ekleyebilirsiniz. Ancak, bu islem tabloya eklenecek 6lgim tirlini belirtmenize izin vermez.
Olglim kutusu gériintiilendiginde ilk gériinen élgiim eklenir.

*2 Animasyon tablosuna aci ve butlinleyici a¢i eklendiginde, aci birimi ekleme aninda gegerli olan @ > [Angle]
(Agi) ayarini takip eder. @ > [Angle] ayarini degistirmek, zaten eklenmis olan animasyon tablosundaki
degerleri etkilemez.

Not

 Bir animasyon tablosuna en fazla 26 sutun ekleyebilirsiniz.

» Animasyon tablosu icerigi, asagidaki islemlerden biri gergeklestirildiginde temizlenir.
- Animasyonu degistirmek icin Animasyonlari Duzenle ekranini kullanmak
- Bir animasyon eklemek veya degistirmek
- Yeni bir trace point (izleme noktasi) belirtmek
- Bir animasyonda kullanilan bir geometrik 6geyi (dogru pargasi, nokta vb.) silmek
- Geometri uygulamasi diginda bir uygulama baslatmak

Animasyon tablosunu goériintillemek igin

“Animasyon tablosuna sutunlar eklemek igin” (sayfa 179) bolimindeki prosedirle olusturdugunuz animasyon
tablosunu goéruntilemek igin (o9 > [Animate] > [Display Table]'l (Tabloyu Goérlntile) segin.

Bir animasyon tablosu siitununu bir listeye kaydetmek igin

1. Animasyon tablosunu goruntileyin.
2. Liste verisi olarak kaydetmek istediginiz stitunu vurgulamak igin@ve @'| kullanin.
3. > [Store] > [List]'i (Listeye Kaydet) segin.

4. Gorinen iletisim kutusunu kullanarak bir liste numarasi girin ve ardlndan'a basin.
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Not

« Yukaridaki islem sirasinda kaydedilen listeler, istatistikler
. .. . v e e - | List1 | List2 | List3 | List4
g_ygulamasmm Liste Duzenleyicisi kullanilarak gérintilenebilir. v Angle
Ornegin, “Animasyon tablosuna sltunlar eklemek icin” (sayfa ol mg s 943
179) bdélimundeki 9. adimi takiben, animasyon tablosunun her bir 947/ 1.6823|37.894
sttununu Liste 1'den Liste 3'e kadar bir listeye kaydedebilir ve . 2.293]56.842
; I o . -4.9995959999
ardindan lIstatistikler uygulamasini baslatarak sagdaki érnek List Editar

ekranda gosterildigi gibi bir listeyi gorintileyebilirsiniz.

Tim animasyon tablosunu bir elektronik tablo dosyasi olarak kaydetmek igin
1. Animasyon tablosunu goruntileyin.

2. > [Store] > [Spreadsheet]'i (Elektronik Tablo) secin.

3. Gorlnen iletisim kutusunu kullanarak dosya adi igin en fazla sekiz karakter girin ve ardindan O 'a basin.

Not

* Yukaridaki igslemle kaydedilen elektronik tablo dosyasi,
Elektronik Tablo uygulamasini bir sonraki baslattiginizda i (ER [ ° Angfe ’
otomatik olarak agilir. Ornegin, “Animasyon tablosuna situnlar § :jgg . mg T 943
eklemek igin” (sayfa 179) bolimiindeki 9. adimi takiben 4)-3.947 1.8823 37.894
animasyon tablosunu bir elektronik tablo dosyasina i -5.421] 2.203]56.842 x

kaydederseniz, Elektronik Tablo uygulamasini baglatmak, Bl Sereadshest
tabloyu sagdaki 6rnek ekranda gdsterildigi gibi goérintiler.

Bir animasyon tablosundan belirli bir siitunu silmek igin

1. Animasyon tablosunu géruntileyin.
2. Silmek istediginiz sttunu vurgulamak igin@ ve ®'| kullanin.
3. > [Delete] > [Delete]'i (Sil) segin.

Bir animasyon tablosundaki tiim situnlarn silmek i¢in

1. Animasyon tablosunu géruntileyin.
2. > [Delete] > [Delete All]'I (TUmUna Sil) segin.

3. Gorunen onay iletisim kutusuna yanit olarak [OK]'i secin.

Tus (Key) Yardimini Kullanma

0 tusuna basmak veya SHE [Key Help]'i (Tus Yardimi) se¢gmek, Geometri uygulamasindaki her tusa atanan
fonksiyon hakkinda bilgi saglayan Tus Yardimi penceresini gortintiler. Tus Yardimi penceresinde gosterilen
tus islemlerinin sadece cizim ekrani igin gegerli oldugunu unutmayin.

Geometri Uygulamasi Ayar Meniisii Ogeleri

Asagida agiklanan Ayarlar menUsu 6geleri (sayfa 214), Geometri uygulamasina 6zeldir.

@ > [Angle Unit] ... (Aci Birimi) ... Cizim ekranindaki bir seklin agilarini gérintilerken birimleri dahil
edip etmeyecegini belirtir.

@ > [Length Unit] ... (Uzunluk Birimi) ... Gizim ekranindaki bir seklin uzunluklarini géruntilerken
birimleri dahil edip etmeyecegini belirtir.

@ > [Grid Space] ... (Izgara Araligi) ... Cizim ekranindaki 1zgara noktalarinin ve cizgilerinin araligini
belirtir.
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Database (Veritabani) Uygulamasi

Veritabani uygulamasi, element ve fiziksel sabit verilerini icerir. Saklanan verilere g6z atabilir, degerleri

dlzenleyebilir ve degerleri diger uygulamalarda kullanabilirsiniz.*

* Atom agirliklar ve fiziksel sabitlerin degerleri alfa degiskenlerine kaydedilebilir. Ayrica, element verilerini
Elektronik Tablo uygulamasi verileri olarak toplu olarak kaydedebilirsiniz.

Not

» Element ve fiziksel sabit gosterimleri ile dederleri degisebilir. Bu hesap makinesinin uydugu orijinal
veriler i¢in bu boliman her bir kisminin basina (Bkz: “Periyodik Tablo” (sayfa 182) ve “Temel
Fiziksel Sabitler” (sayfa 185)) bakin.

 Veritabani uygulamasinin, kaydedilen atom agirligi ve fiziksel sabit degerlerini dizenleme ve kaydetme
fonksiyonu vardir. Dizenlediginiz ve kaydettiginiz degerler, Veritabani uygulamasini daha yeni bir
strime guncelleseniz bile korunur. Kaydedilmis degerleri giincellenmig strimuin degerleriyle
degistirmek icin, atom agirlidi ve fiziksel sabit degerlerini baslangictaki varsayilan degerlerine geri
yuklemek Uzere “Tum Atom Agirhdi Degerlerini Baslatma” (sayfa 183) ve “Tum fiziksel sabit degerlerini
baslatmak icin” (sayfa 187) altindaki islemleri kullanin.

Periodic (Periyodik) Tablo

Elementlerin periyodik tablosundan bir element secebilir ve onunla ilgili bilgileri gértntileyebilirsiniz. Ayrica
elementleri ada veya atom agirligina gére de arayabilirsiniz.

Not

« Veritabani uygulamasi tarafindan gérintilenen atom agirliklari, IUPAC (International Union of Pure
and Applied Chemistry), 2021'e uygundur.

* Veritabani uygulamasi tarafindan goérintilenen elektron konfiglirasyonu, CRC Handbook of Chemistry
and Physics, 91. Baski ile uyumludur.

Bilgilerini Gériintiilemek igin Periyodik Tablodan Bir Element Se¢me

Ornek: Periyodik tabloda, detayli bilgilerini gériintiilemek icin altin (element sembolii: Au), atom numarasi
79'u segin.

1. @ > Database

2. [Periyodik Tablo]'yu vurgulayin ve ardindan veya @'a basin.
* Bu, periyodik tabloyu goérintiler. Bu durumda, imleg
(®) atom numarasi 1 olan hidrojende (element sembolii: H)
gérinir. imleg konumundaki elementin sembolii, atom numarasi
numarasi ve atom agirligi da 2 konumunda gérintilenir.

[OK]:Detail
2

3 4 5 6l7 & 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

3. Imleci atom humarasi 79'a tagimak igin imleg tuglarini kullanin.
+ imleci tasimak igin imleg tuslarini kullanmak yerine, bir
elementi ad veya atom numarasina goére de arayabilirsiniz.
Asagida, atom numarasina gore arama yapma ornegi
verilmistir.

(1) 69 > [Search] > [Atomic No.]'yu segin.

(2) Gériinen iletisim kutusunu kullanarak 79'u girin ve ardindan©K)'a
basin.

4. Iimlecin bulundugu elementin detayl bilgilerini gériintiilemek igin'a
basin.
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* Bu, element hakkinda detayl bilgileri goruntuler. Asagida i 5 3
gorunen detayl bilgiler yer almaktadir.
[

(D Atom numarasi, element sembolii, element adi, 6zellikleri 79 Au
old
(@ Elektron konfigtirasyonu Metal/Trans Ele
. o . . . ¥e]4f145d105
(3 Elementin gorseli ve gorselin agiklamasi TS pUrty Gl Kriown a5 gold bullion

@ Atom agirhgr -~ Weight :196.9665/¢ &

|
@

* Kararli izotoplari olmayan elementlerin atom agirliklari kare parantez ([ ]) igine alinir. Ornegin, [209]
gibi bir say1, o elementin en uzun é6mdurlu izotopunun kitle numarasini gésterir. Ancak, toryum (Th),
protaktinyum (Pa) ve uranyum (U) karakteristik bir karasal izotopik bilesime sahip olduklarindan, atom
agirhklar kare parantez igine alinmaz. Atom agirliklari kare parantez iginde olan elementlerin adlarinin
yaninda bir yildiz isareti (*) bulunur.

5. Periyodik tabloya geri dénmek igin@ veya ‘a basin.

Periyodik Tabloda Belirli Bir Siniflandirmaya Ait Elementleri Vurgulama

Belirli bir siniflandirmaya ait elementleri vurgulamak igin asagidaki islemleri kullanabilirsiniz.

Bu siniflandirmanin elementlerini vurgulamak i¢in{ Bu menii 6gesini segin:

Gegis Elementleri > [Series] > [Transition]

Alkali Metaller > [Series] > [Alkali Metals]

Alkali Toprak Metalleri > [Series] > [Alkaline Earth Metal]
Halojenler > [Series] > [Halogens]

Soy Gazlar > [Series] > [Noble Gases]

Nadir Toprak Elementleri > [Series] > [Rare Earth]

Bir siniflandirmanin vurgusunu kaldirmak igin > [Clear]'l (Temizle) segin.

Not

» Elementlerin siniflandirmasi kesin degildir. Veritabani uygulamasi tarafindan goérintilenen
siniflandirmalar, bu uygulamanin gelistirildigi zamanda genel olarak kabul gérenlerdir.

Periyodik Tablo Bilgilerini Elektronik Tablo Dosyasi Olarak Kaydetme
Periyodik tablo bilgilerini bir elektronik tablo dosyasi olarak kaydetmek icin agsagidaki islemi kullanabilirsiniz.

1. > [Store]'u (Depola) segin.

2. Gorunen iletisim kutusunu kullanarak dosya adi i¢in en fazla sekiz karakter girin ve ardindan O 'a basin.
* Elektronik tablo dosyasi, asagida belirtilen bilgileri A'dan D'ye kadar olan sutunlarda, o sirayla igerir.
Atom numarasi (sayisal), element sembolil (metin), elektron dizilimi (metin), atom agirhdi (sayisal) *

* Atom agirligi degeri degistirildiyse, yeni deger kaydedilir. Atom agirligi degerini degistirme hakkinda bilgi igin
“Bir atom agirhgi degerini diizenlemek igin” (sayfa 184) bélimine bakin.
Tim Atom Agirligi Degerlerini Baglatma

“Bir atom agirhgi degerini duzenlemek icin” (sayfa 184) altindaki islemle dizenlenmis olan tum atom agirhigi
degderlerini, baslangictaki Veritabani uygulamasi degerlerine geri yuklemek icin asagidaki islemi kullanabilirsiniz.

1. ‘> [Initialize Weight]'1 (Agirlig1 Baslat) segin.

2. Gorlnen onay iletisim kutusuna yanit olarak [OK]'i segin.

Bir Element Arama

Bir element aramak igin asagidaki tabloda gdsterilen yontemleri kullanabilirsiniz. Aradiginiz element bulunursa,
imle¢ elemente atlar.
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Buna gore arama Bu islemi gergeklestirin:
yapmak igin:

Element Adi 1. > [Search] > [Name] sec¢enegini segin.

2. Alfabetik listeden™ istediginiz element adini segin ve ardindan 'a
basin.

> [Search] > [Symbol] se¢enegini segin.

Alfabetik listeden' bir element sembolii secin ve ardindan(@K)'a basin.

> [Search] > [Atomic No.] secenegini segin.

Gorinen iletisim kutusunu kullanarak bir atom numarasi girin ve ardindan

'a basin.

Atom agirhgi 1. > [Search] > [Weight] secenegini segin.

2. Gorinen iletisim kutusunu kullanarak en fazla 12 basamak uzunlugunda
(ondalik nokta dahil) bir atom agirligi girin ve ardmdan'a basin. *2

Element semboli

Atom numarasi

NN —

*1 Alfabetik liste gorintilenirken, bastiginiz tusun harfi igin listenin basina atlamak lGzere A'dan
@Z 've kadar bir tusa basabilirsiniz.

*2 Bu, girilen degere esit veya ondan daha buytk olan en kiigik atom agirligina sahip elementi arar.

Periyodik Tabloyu Bliyutme

Periyodik tablovu adrtntilerken @veya @ tuslarina basmak, gecerli imle¢ konumunun yakinindaki alani
yakinlagtirir. @ @ veya @tu§larma basmak tam tablo ekranina geri doner. Periyodik tablo yakinlastirilmisken
tusu isleminin devre disi birakildigini unutmayin.

Detayli Bilgi Ekranini Kullanma

Periyodik tablo gérUntUIenirken‘a basmak, imlecin o anda bulundugu elementin detayli bilgi ekranina gecer.
Detayl bilgi ekraninin gériintii igerigi hakkinda bilgi icin “Bilgilerini Gériintiilemek Igin Periyodik Tablodan

Bir Element Segme” (sayfa 182) bolimune bakin. Bu bdlim, detayh bilgi ekrani gérinttlenirken
gerceklestirebileceginiz islemleri agiklamaktadir.

Bir atom agirhg: degerini diizenlemek igin
1. Atom agirlig1 degerini diizenlemek istediginiz elementin detayli bilgi ekranini géruntdleyin.

2. > [Edit] (Diizenle) segenegini segin veya@ 'a basin.*
* Bu, gecerli atom agirlidi degerinin solunda imlecin gérinmesine neden olur.

3. imleci diizenlemek istediginiz basamaga tasimak igin@ve ®'| kullanin ve ardindan gerektigi gibi dizenleyin.
» Atom agirlidi icin yalnizca sayi ve ondalik nokta girebilirsiniz, bu da en fazla 12 basamak uzunlugunda olabilir.
» Duzenleme iglemini iptal etmek icin burada @'ye basin.

4. Duzenlenmis bir dederi kaydetmek igin'a basin.
* Bu islemi gerceklestirmek yerine, diizenlemeye baslamak icin bir sayi tusuna da basabilirsiniz..

Atom agirhgi degeri kare parantezlerini goster/gizie

1. Kare parantezlerini géstermek veya gizlemek istediginiz elementin detayli bilgi ekranini gorintileyin.

2. >[1 < [1]] secin.
 Bu islemi her gerceklestirdiginizde, atom agirlig1 degerinin etrafindaki kare parantezler ([ ]) goster/gizle
arasinda gegis yapar.

* Bir atom agirhiginin etrafindaki kare parantezlerin anlami hakkinda bilgi icin “Bilgilerini Géruntilemek
icin Periyodik Tablodan Bir Element Secme” (sayfa 182) bdlimiindeki 4. adima bakin.
Diizenlenen atom agirligi degerlerini baslangigtaki varsayilan Database uygulamasi degerlerine geri
yuklemek igin
> [Initialize]'i (Baslat) segin.
Bu, atom agirhgi degerini ve kare parantezleri goster/gizle ayarini Database uygulamasi baslangi¢ varsayilan
ayarlarina dondurdr.

Bir atom agirligi degerini alfa degiskenine depolamak igin

1. Atom agirlig1 deg@erini depolamak istediginiz elementin detayl bilgi ekranini gérintuleyin.
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2. > [Store]'u (Depola) segin.

3. Goriunen iletisim kutusunu kullanarak A'dan Z'ye kadar bir harf girin ve ardlndan'a basin.
* Bu, atom agirligi degerini girdiginiz harfin alfa degiskenine depolar.
+ Alfa degiskenleri hakkinda detayh bilgi icin “Alfa Degiskenlerini Kullanma? (sayfa 18) bolimune bakin.

Fundamental Physical (Temel Fiziksel) Sabitler

Veritabani (Database) uygulamasi, asagidaki tabloda gosterilen fiziksel sabitlerin degerlerini tutar ve bunlari
kategoriye gore gruplandiriimig bir listede goéruntiler. Fiziksel sabit degerlerini dizenleyebilir ve diger
uygulamalarda kullanmak Uzere bir alfa degiskenine depolayabilirsiniz.

Not

* Veritabani uygulamasina dahil edilen fiziksel sabitlerin degerleri ve adlari 2022 CODATA'ya
dayanmaktadir.

Kategorize Edilmis Fiziksel Sabitler Listesi

Katogori ——_—_ISembol

c boslukta isik hizi

Mo boslugun manyetik gegirgenligi 4zafi/(e*c)

€ boslugun elektriksel gegirgenligi 1/u oc?

Z boslugun karakteristik empedansi y/ig/gg = 1oC
Evrensel G Newton'in kitle cekim sabiti

h Planck sabiti

h indirgenmis Planck sabiti

mp Planck kutlesi (7¢/G)'?

lp Planck uzunlugu #/mpc = (7G/c3)!2

tp Planck zamani lp/c = (hG/c®)"2

e temel yik

(0N manyetik aki kuantumu 2z#/2e

Go iletkenlik kuantumu 2¢2/2z7
Elektromanyetik K, Josephson sabiti 2e/h

Rk von Klitzing sabiti c/2a = 27#/e?

MB Bohr magnetonu e#/2m,

V[N nukleer magneton es/2m,

a ince yapi sabiti e?/4zgghc

R. Rydberg sabiti

ap Bohr yarigapi /ameC = 4reghZ/mee?

Mg elektron kdtlesi

Me elektron manyetik momenti
Atomik & Nukleer my muon kitlesi

My muon manyetik momenti

m; tau kutlesi

mp proton kdtlesi

Mp proton manyetik momenti

mp, nodtron kutlesi
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Mn ndtron manyetik momenti
Na Avogadro sabiti
my, atomik kitle sabiti 75 m('2C)=2hc/R..02c2A,(e)
F Faraday sabiti N pe
Fizikokimyasal R molar gaz sabiti R=N 5k
k Boltzmann sabiti
Vi ideal gazin molar hacmi RT/p (273.15K, p=100kPa)
o Stefan-Boltzmann sabiti (z2/60)k*/#°c?
Kj-90 Josephson sabitinin geleneksel degeri
Kabul Edilen Degerler Rk-g0 von Klitzing sabitinin geleneksel degeri
(o standart yergekimi ivmesi

Bir Fiziksel Sabiti ve Bilgilerini Goriintlileme

1. (@) > Database

2. [Fundamental Physical Constants] (Temel Fiziksel Sabitler)'i vurgulayin Physical Constants

ve ardindan (K) veya (>)'a basin. Universal
.. . e . - e e e e Electromagnetic
* Bu, Fiziksel Sabitler kategorilerinin bir listesini goruntuler. Atomic & Nuclear

Physico—-Chemical
Adopted Values
My Drawer

3. Degerlerini géruntulemek istediginiz fiziksel sabit kategorisini vurgulayin
ve ardindan veya @’a basin. Ornegin, Bohr magnetonu (uB)
degerini géruntilemek icin [Electromagnetic] (Elektromanyetik)'i
vurgulayin ve ardindan veya @'a basin.

* Bu, Elektromanyetik kategorisi fiziksel sabitlerinin bir listesini
ve degerlerini goruntiler.

» Hangi kategoriye hangi fiziksel sabitlerin dahil oldugu hakkinda bilgi i¢in “Kategorize Edilmis Fiziksel
Sabitler Listesi” (sayfa 185) bolimune bakin.

* Fiziksel sabit degerlerini hesaplamalar icin kullanan iglemler hakkinda bilgi i¢in “Bir Hesaplamada Fiziksel
Sabit Kullanma” (sayfa 187) bolimine bakin.

4. Bohr magnetonu hakkinda bilgi gértntilemek icin, [ug] satirini vurgula-
yin ve ardindan ‘a basin veya > [Description] (Agiklama)'l segin.

Bohr magneton

* Bu, ilgili bilgileri (ad, sembol, birimler) iceren bir iletisim kutusu : ’:"'l“_
goriintiiler. iletisim kutusunu kapatmak igin (0K) veya (5)'ye basin. linit: JT4"

5. Kategori listesine geri ddnmek igin @'ye basin.

Bir Fiziksel Sabit Degerini Diizenleme

Bir fiziksel sabit degerini diizenlemek igin

1. Degerini duzenlemek istediginiz fiziksel sabiti vurgulamak icin “Bir Fiziksel Sabiti ve Bilgilerini Gortuntuleme”
(sayfa 186) bolimindeki prosedurun ilk G¢ adimini uygulayin.

2. > [Edit] (Diizenle) segenegini segin veya @’a basin.*
* Bu, giris imlecinin fiziksel sabitin degerinin solunda gériinmesini saglar.

3. imleci diizenlemek istediginiz basamaga tagimak igin @ ve @‘l kullanin ve ardindan gerektigi gibi dizenleyin.
+ 15'ten fazla basamak girseniz bile, yalnizca en fazla 15 anlamli basamak kaydedilir.
* Bir sabiti yanlis giris kullanarak dizenlemeye calistiginizda bir hata (S6z Dizimi HATASI) olusur.
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* Bir sabiti diizenlerken matematiksel olarak yanlis bir ifade girerseniz bir hata (Matematik HATASI) olusur.
* Dlzenleme islemini iptal etmek igin burada @ 've basin.

4. Duzenlenmis bir dederi kaydetmek ig:in'a basin.

* Bu islemi gerceklestirmek yerine, dizenlemeye baslamak igin bir sayi tusuna da basabilirsiniz.

Tek bir fiziksel sabit degerini baslatmak igin

1. Degerini baglatmak istediginiz fiziksel sabiti vurgulamak igin “Bir Fiziksel Sabiti ve Bilgilerini Gorintiileme”
(sayfa 186) bolumiindeki prosedurin ilk ¢ adimini uygulayin.

2. > [Initialize] > [Selected Constant] (Baslat > Segcili Sabit) secenegini secin.

Tium fiziksel sabit degerlerini baglatmak igin

1. Fiziksel sabit listesi ekrani gortintllenirken, > [Initialize] > [All] (Baslat > TumUu) secenegini segin

2. Gorunen onay iletisim kutusuna yanit olarak [OK]'i secin.

Bir Hesaplamada Fiziksel Sabit Kullanma

Fiziksel sabit degerleri, Hesaplama ve diger uygulamalar tarafindan hesaplamalarda kullaniimak Uizere alfa
degdiskenlerine depolanabilir.

Ornek: Isigin Gilnes'ten Diinya'ya ulagsmasi icin gereken siireyi hesaplamak igin. Bu hesaplama, Giines'ten
Dunya'ya olan ortalama mesafeyi (1 au = 149.597.870.700 m) ve hesap makinesinin varsayilan degeri
olan boslukta isik hizini (c = 299.792.458 m/s) kullanir.

1. Fiziksel Sabitler kategori listesinde, [Universal] (Evrensel)'i segin ve ardlndan'a basin.

2. [c] (boslukta 11k hizi)'ni vurgulayin ve ardindan ‘> [Store Const. as
Variable] (Sabiti Degisken Olarak Depola)'yi segin.
* Bu, alfa degiskeni depolama hedefinin belirtiimesi igin bir iletisim
kutusu goruntuler.

. Store Alpha Mem.

3. A'dan Z'ye kadar bir harf girin ve ardlndan'a basin.
» Burada, degeri alfa degiskeni C'ye depolayan@ - tuglarina basin.

4. Hesaplama uygulamasini baglatmak igin @ > [Calculate]'i segin.

5. Hesaplamayi yuratin.

M [JmlRad Horml = Redl
149587870700+C
. 499.0047838

149597870700 (%) @1 (@) (C) @D

B Calculation Yector E]

* Hesaplama sonucu, 1s1gin Glnes'ten Dinya'ya ulasmasinin yaklasik 499 saniye surdigunu gostermektedir.
* Alfa degiskenleri hakkinda detayh bilgi icin “Alfa Degiskenlerini Kullanma? (sayfa 18) bolimune bakin.

My Drawer'i Kullanma
Sik kullanilan fiziksel sabitleri depolamak igin My Drawer'l kullanabilirsiniz.

Bir fiziksel sabiti My Drawer'a kaydetmek igin

1. My Drawer'a kaydetmek istediginiz fiziksel sabiti vurgulamak icin “Bir Fiziksel Sabiti ve Bilgilerini
Goruntuleme” (sayfa 186) bolimindeki prosedurun ilk G¢ adimini uygulayin.

2. > [Store in My Drawer] (My Drawer'a Depola)'yi segin.
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My Drawer'a kaydedilen fiziksel sabitleri goriintiilemek igin
Fiziksel Sabitler kategori listesinde, [My Drawer]'| segin.

My Drawer'a Kaydedilmis Tek Bir Fiziksel Sabiti Silmek igin

1. Fiziksel Sabitler kategori listesinde, [My Drawer]'I segin.
2. My Drawer'dan silmek istediginiz fiziksel sabiti vurgulayin.
3. > [Delete] > [Selected Constant] (Sil > Segili Sabit) secenegini segin.

My Drawer'a Kaydedilmis Tiim Fiziksel Sabitleri Silmek igin

1. Fiziksel Sabitler kategori listesinde, [My Drawer]'I segin.
2. > [Delete] > [All] (Sil > TUmU) segenegini segin.

3. Gorinen onay iletisim kutusuna yanit olarak [OK]'i secin.
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Prob Sim (Olasilik Simulasyonu) Uygulamasi

Prob Sim (Olasilik Similasyonu) uygulamasi, asagida acgiklanan alti tir similasyonu gergeklestirir.

» Coin Toss (Yazi Tura) » Marble Grab (Misket Cekme)

* Dice Roll (Zar Atisi) » Card Draw (Kart Cekme)

» Spinner (Cark) * Random Numbers (Random Integers) (Rastgele
Sayilar (Rastgele Tam Sayilar))

islem Akisi

Adim 1: Bir simiilasyon tiirii se¢in (Olasilik sekmesi).

1. (@) > Prob Sim
* Bu, bir simiilasyon tiri segmek i¢in bir menl gorintiler.

Probability Sim

Coin Toss

Dice Roll

Spinner

[l Frobability

2. Cahstirmak istediginiz similasyon tirina vurgulayin ve ardindan @ (veya ) tusuna basin.

* Bu, sectiginiz similasyon tirinin ayarlarini gosteren Kurulum (Setup) sekmesini goéruntiler.
Adim 2: Simiilasyon deneme sayisini belirtin ve diger ayarlari yapilandirin (Kurulum sekmesi).
3. Simulasyon deneme sayisini belirtin.

(1) [# of Trials] (Deneme Sayisi)'ni vurgulayin ve ardmdan'a
basin.

Number of Trials

[1~998]:

(2) Gorunen iletisim kutusuna 1 ile 999 arasinda bir tam sayi girin ve ardindan 'a basin.
4. Diger ayarlari yapilandirin.

Belirli Simiilasyon Tiirlerine Ozgii Ayar Ogeleri

Coin Toss Coins Madeni para sayisini belirtir. 1,2,3
Dice Roll Dice Zar sayisini belirtir. 1,2,3
Die Sides Her bir zar icin ylz sayisini belirtir. 4,6,8,12, 20
Spinner Sections Cark Uzerindeki bélim sayisini belirtir. 2,3,4t08
Marble Grab | Marble Types Misket tlrlerini belirtir. Bu ayar igin 2'yi 2,3,4,5
se¢cmek A, B; 5'i segmekise A, B, C, D, E
misket turlerini belirtecektir.
Replacement Cekilen bir misketin ¢ekildikten sonra geri On, Off
konulup konulmayacagini belirtir (Acik:
Konulur, Kapali: Konulmaz). Geri koyma igin
Acik secildiginde, sonug ekraninin sol st
késesinde “a" goruntdlenir.
Card Draw Decks Kart destesi sayisini belirtir. 1,2,3
Deck Size Bir destedeki kart sayisini belirtir. 32, 52
Replacement Cekilen bir kartin ¢gekildikten sonra geri On, Off
konulup konulmayacagini belirtir (Agik: Konu-
lur, Kapali: Konulmaz). Geri koyma igin Agik
segildiginde, sonug ekraninin sol Ust kdsesinde
« Q)" gérantiilenir.
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Random # of RanNums Olusturulacak random sayi sayisini belirtir. 1t06
Numbers
Range Start Random sayi olusturma araliginin alt sinirini |0, 1 to 98
belirtir.
Range End Random sayi olusturma araliginin tst sinirini | 1 to 40 to 99
belirtir.
Repeat™ Ayni degerin tekrar tekrar olusturulup olusturu- | on Off
lamayacagini belirtir (Agik: Olusturulabilir, Ka- —
pali: Olusturulamaz). Tekrar igin Agik segildi-
ginde, sonug ekraninin sol tst kdsesinde “ )"
gOruntilenir.
Tiim Simiilasyon Tiirleri igin Ortak Ayar Ogeleri
8ge [Acikiama Ayar

Refresh Freq

Sonug ekraninin ne siklikta (sonu¢ sayisina

gore) yenilenecegini belirtir. Burada “After Last
Trial” (Son Denemeden Sonra) belirtmek, ekra-
nin son denemeden sonra yenilenmesini saglar

After 1 Trial, After
20 Trials, After 50
Trials, After Last
Trial

Random Seed Sdzde rastgele sayilarin olusturulmasi icin

kullanilacak bir tohum degeri belirtir.

1 ila 99999

*1 Al cizili ayarlar, baslangigtaki varsayilanlari gosterir.

*2 Tekrar ayari icin Kapali belirtildiginde, rastgele sayi araligi, olusturulacak rastgele sayi sayisindan daha
blylk bir degere ayarlanmalidir.

Not

« Tum Kurulum sekmesi ayar 6gelerini baslangi¢ varsayilan ayarlarina geri yuklemek icin ©9 > [Initialize]
. (Baslat) secenegini segin.
Yazi Tura, Zar Atisi, Cark ve Misket Cekme igin bir olusum orani sapmasi (6rnegdin, Yazi Tura'nin yazi
veya tura gelme olasiligi) belirtebilirsiniz. Detaylar i¢in “Bir Olusum Orani Sapmasi Belirtme (Bias)”
(sayfa 191) bélimune bakin.

Adim 3: Simiilasyonu galigtirin ve sonuglarini goriintiileyin (Result (Sonug¢) sekmesi).

5. Kurulum sekmesinde, @) tusuna basin veya vurgulayin ve ardindan(@K)'a basin.
 Simulasyonun sonuglari Sonu¢ sekmesinde gorintilenir. Her bir simiilasyon tiri igin goriintilenen
sonuglar hakkinda bilgi igin “Sonu¢ Sekmesini Kullanma” (sayfa 192) bélimune bakin.

Example simulation result display:

Roll Sum

[ [OK]: Try Again

Dice Roll
» Tablonun en sol situnu deneme sayisini gosterir.
* Bir tabloda yukari ve asagi kaydirmak igin@ve@'w kullanabilirsiniz. Bir grafikte sol ve saga kaydirmak
igin@ve@'l kullanabilirsiniz.
 sagidaki tablo, Sonug sekmesinde gergeklestirebileceginiz islemleri gdstermektedir.

Random Numbers

Bunu yapmak igin:

Bu islemi gerceklestirin:

Orijinaliyle ayni sayida deneme igin bir simulasyonu 'a basin.
yeniden galistirin.

Belirli sayida deneme igin similasyonu yeniden
calistirin.

Bir sayI tusuna bastiginizda veya €9 > [Increase
trials (n)] (Deneme Sayisini Artir (n)) secenegini
sectiginizde gorlnen iletisim kutusuna, istenen
deneme sayisini girin ve ardmdan'a basin.
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Sonug goérintileme formati olarak Tablo, Grafik > [Results Display] (Sonuglari Goriintiile)'yi
veya Grafik + Tablo secin*1 secin.

Similasyon sonuglarini bir liste degiskenine depolayin | €9 > [Store] (Depola)'yi segin.?

Mevcut simulasyon sonuglarini silin ve Kurulum > [Delete] (Sil)'i segin.
sekmesine dénun

Bir nigsangah igaretgisi (5) goriintileyin ve gubuk > [Trace] (izle)'yi segin.
grafik degerlerini okuyun (frekans ve olasilik)™

*1 Buislem Yazi Tura, Zar Atisi, Cark ve Misket Cekme igin gergeklestirilebilir.

*2 Detaylar icin “Similasyon sonuglarini bir liste degiskenine depolamak icin” (sayfa 192) bolimine bakin.

*3 Buislem > [Results Display] > [Graph] (Sonuglari Goéruntule > Grafik) segiliyken gergeklestirilebilir.
Daha fazla bilgi icin “Cubuk grafik frekans ve olasilik degerlerini okumak icin” (sayfa 193) bolimune bakin.

6. Kurulum sekmesine geri dénmek icgin @ (veya@ ) tuslarina basin.
» Mevcut simulasyon sonuglarini silmek isteyip istemediginizi soran gdértnen bir iletisim kutusuna yanit
olarak [OK]'i segin.

Bir Olusum Orani Sapmasi Belirtme (Bias)

Gergek hayatta, bir madeni paranin bir tarafi diger tarafa gére daha sik gérinme egilimindedir ve bir zarin bir
sayisi digerlerine gore daha sik gériinme egilimindedir. Bu, madeni paranin veya zarin fiziksel seklinden veya
agirlik merkezinin kaymasindan kaynaklanir. Ayrica, Misket Cekme misketlerinin sayisi, misket turtine bagli
olarak farklilik gésterebilir. Bu tir bir olusum orani sapmasi, her bir similasyon turd igin belirtilebilir. Olusum
orani sapmasl, Yazi Tura, Zar Atigl, Cark ve Misket Cekme icin belirtilebilir.

Yazi Tura, Zar Atigi veya Gark igin Sapma Belirtmek igin
1. Yazi Tura, Zar Atisi veya Cark icin Kurulum sekmesini goértntileyin.
2. > [Bias] (Sapma)'y! segin.

* Bu, belirli bir sonucun agirligini (Agirlik) ve olasiligini (Olasilik)
degistirmek icin bir ekran goruntiler.

3. Her bir sonug i¢in Weight (Agirlik) veya Prob (Olasilik) degerini degistirin.

Weight: 0 ile 999 arasinda bir deger belirtin (baslangig varsayilani: 1). Bir sonucun Agirligini
degistirmek, tim sonuglarin Olasilik dederlerinin buna gore yeniden hesaplanmasina

neden olur.

Prob: En fazla dort ondalik basamagda sahip bir deger belirtin. Bir sonucun Olasiligin

degistirmek, tim sonuglarin Olasilik ve Agirlik degerlerinin buna gore yeniden

hesaplanmasina neden olur.

» Tum Agirhik ve Olasilik degerlerini baslatmak igin 9 > [Initialize] (Baslat)'l segin.

4. Her sey istediginiz gibi olduktan sonra, dizenleme ekranini kapatmak igin@ 'ye basin.

Misket Gekme igin Sapma Belirtmek igin
1. Misket Cekme i¢in Kurulum sekmesini goruntuleyin.
2. > [Bias] (Sapma)'y! segin.

* Bu, her bir misket tiriiniin sayisini diizenlemek igin bir ekran
goruntdler.

3. Her bir misket tird igin, 0 ile 999 arasinda bir misket sayisi belirtin (baslangig varsayilani: 10).
» Bu ayari baslatmak igin > [Initialize] (Baslat)" segin.

4. Her sey istediginiz gibi olduktan sonra, dizenleme ekranini kapatmak igin @'ye basin.
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Sonug¢ (Result) Sekmesini Kullanma

Asagidaki tablo, her bir simulasyon tirl igin Sonu¢ sekmesinin igerigini géstermektedir.

Coin Toss 1 coin Birden fazla atigta kimulatif tura Birden fazla atista yazi/tura
(Yazi Tura) (1 madeni para)| sayisi frekanslari
2 coins/3 coins | Tek bir atigta tura sayisi Birden fazla atista tura sayilarinin
kimdalatif frekanslari
Dice Roll 1 die (zar) Tek bir atigta gelen say!i Birden fazla atigta her bir sayinin
(Zar Atisi) frekanslar
2 dice/3 dice Tek bir atista gelen sayilarin Birden fazla atista atis toplamlarinin
toplami frekanslari
Spinner (gark) Tek bir gcevirmede gelen ¢ark Birden fazla cevirmede her bir
numarasi sayinin frekanslari

Marble Grab (Misket Cekme) | Tek bir cekmede gelen misket turleri | Birden fazla gekmede her bir misket
tirdndn frekanslari

Card Draw (Kart Cekme) Cekilen kartin degeri ve turt -

Random Numbers (Sayilar) Olusturulan rastgele tam sayi -

Simulasyon sonugclarini bir liste degiskenine depolamak igin
Ornek 1: 3 madeni parayla 20 atislk bir simiilasyonun sonuglarini bir liste degiskenine depolamak igin

1. Yazi Tura i¢in Kurulum sekmesini géruntileyin.

2. [# of Trials] (Deneme Sayisi)'ni vurgulayin, “20” girin ve ardlndan'a basin.
3. [Coins] (Madeni Para Sayisi)'ni vurgulayin ve ardlndan'a basin.

4. Gorlinen menude, [3]'U segin ve ardlndan'a basin.

5. (1) tusuna basin.
» Similasyonun sonuglari Sonu¢ sekmesinde goérintulenir.

6. > [Store]'u (Depola) segin. Store In L1st Memory
* Bu, depolama hedefi liste degiskenini belirtmek igin bir ekran S ‘Listl >
goruntuler. in 2 : H:E%

0 ‘List4

in
Total Heads :Listhb

1€ Setup Result .

7. Gerekirse, her bir veri satirinin depolanacagi hedefi belirtmek icin liste degiskeni numarasini
degistirin.
(1) Degistirmek istediginiz satiri vurgulayin ve ardlndan'a basin.
(2) Gorinen iletisim kutusunu kullanarak bir liste numarasi girin ve ardindan ‘a basin.

» Baska bir satirda zaten belirtiimis bir liste numarasi girerseniz, “Data is in use” (Veriler kullanimda)
mesajl gorunur. Mesaji kapatmak igin 'a basin ve ardindan farkli bir liste numarasi belirtin.

8. Vurgulayin (Execute)ve ardindan@K)'a basin.
 Bu, simulasyon sonuglarini belirtilen liste degiskenine depolar.
Not

+ Nelerin depolandigini, Istatistik uygulamasini baglatarak ve Liste Diizenleyici'yi gériintiileyerek kontrol
edebilirsiniz.
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 Kart Cekme sonuglari igin, Deger (rank) ve Tlr sonugclari ayri
listelerde depolanir. Ayrica, A, J, Q ve K degerleri ile kupa, sinek, Hstl  list? | i3 | Listd

maca ve karo tlrleri asadida gosterilen degerler olarak depolanir.

A=1,0=11,Q=12,K=13
‘=11 =2,*=3,*=4 List Editor

Gubuk Grafik Frekans ve Olasilik Degerlerini Okumak igin

Ornek 2: Ornek 1'in simiilasyon sonuglarinin tam ekran gubuk grafigini gériintiilemek ve her bir gubuk icin
frekans ve olasilik degerlerini gortintiilemek

1. Ornek 1'in 1'den 5'e kadar olan adimlarini gergeklestirin.

2. > [Results Display] > [Graph] (Sonuglari Gorlntlle > Grafik) segenegini segin.
* Bu, tam ekran bir gubuk grafik gérintler.

3. =9 > [Trace] (izle)'yi segin.
« Bu, en soldaki gubukta bir nigsangah isaretgisinin (g5) gérinmesini
saglar ve ekranin Ust kisminda frekans (Frek) ve olasilik (Prob)
degerleri belirir.

« Isaretciyi sola ve saga hareket ettirmek igin@ ve @'l
kullanabilirsiniz.

4. Cubuk grafikteki isaretgiyi temizlemek igin @’ye basin.

Prob Sim (Olasilik Simiilasyonu) Uygulamasi Ayarlar Meniisii Ogeleri

Asagida aciklanan Ayarlar menisi 6geleri (sayfa 214), Olasilik Similasyonu uygulamasina 6zgudiir.

@ > [Maximum Scale] ... (Maksimum Olgek) ... Sonug sekmesindeki dikey eksenin maksimum degerinin
grafikte gosterilip gizlenecegini belirtir.

@ > [Animation] ... (Animasyon) ... Bir similasyon gerceklestirildiginde, sonuglardan énce bir
animasyonun goruntulenip géruntilenmeyecegini belirtir.
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Memory (Bellek) Uygulamasi

Hesap makinenizin Ana Bellek (Main Memory) ve Depolama Bellegi (Storage Memory) adinda iki veri
depolama alani vardir. Bu iki bellek alanini yénetmek i¢in Bellek uygulamasini kullanabilirsiniz.

Main Memory: Bu alan, istatistik ve Grafik&Tablo gibi uygulamalar igin giris verilerini, degiskenleri
ve yapilandirma verilerini depolamak igin kullanilir.
Storage Memory: Bu alan, goriinti dosyalari ve py dosyalari gibi nispeten blyuk hacimli verileri

depolamak igin kullanilir. Bu alan ayrica Ana Bellek verilerinin yedek dosyalarini
olusturmak i¢in de kullanilabilir.

Bellek uygulamasini baglatmak igin@ > Memory'yi sectiginizde, ilk olarak Ana Bellek sekmesi icerigi gorinur.
Ana Bellek sekmesi ile Depolama Belledi sekmesi arasinda gezinmek igin @ ve @ tuslarini kullanabilirsiniz.

SMEM

BCapt
Omodule. py
fIRECUR. g4m

] 59484 Bytes Free

Main Memory

fnALPHA MEM . B696%
RDIST Y
NEQUATION

BLISTFILE
BMAT_VCT
FIRECURSION
i« QTTYCRNTN Storage Memory ]|

Dtestl.py

Dtest2.py

BY=DATA.gdm :
CINCETLETT Storage Hemory K

Main Memory (Ana Bellek) Sekmesini Kullanma

Ana Bellek Sekmesinde Goriintiilenen Veriler

Ana Bellek sekmesi, hesap makinesi verilerini asagida gosterilen adlari kullanarak gosterir.

g) ALPHA MEM Alfa degiskenleri

gl CONICS Konik Grafikler uygulamasi verileri

gl DIST Dagihm uygulamasi verileri

g] DYNA MEM Dinamik Grafik uygulamasi verileri

g] EQUATION Denklem uygulamasi verileri

g] FINANCE Finans uygulamasi verileri

B3 LISTFILE Liste degiskeni grubu
gl LIST n Liste degiskenleri (n = 1 to 26 and ANS)
gl LISTFILE n Liste dosyalari (n =1 to 6)

B3 MAT_VCT Matris ve vektor degisken grubu
gl MAT n Matris degiskenleri (n= A to Z and ANS)
gl VCT n Vektor degiskenleri (n = A to Z and ANS)

gl NUMINEQ (fx-CG100) Sayisal Esitsizlik uygulamasi verileri

g RECURSION Ozyineleme uygulamasi verileri

gl SETUP Ayarlar verileri ve diger kurulum verileri

gl STAT istatistik uygulamasi verileri

gl SYSTEM isletim sistemi ve paylasilan uygulama verileri (pano, hesaplama gegmisi, vb.)

B3 S-SHEET Elektronik tablo uygulamasi grubu
gl _SETTING Elektronik tablo uygulamasi ayar verileri
g) SHEET Ellgllétt;‘ggiillé ttgtt))llg ggg\tljéaggﬁg:rxerileri (“SHEET” baslangi¢ varsayilan
@lHer bir “spreadsheet” adi | Elektronik tablo uygulamasi verileri

g) TABLE Grafik&Tablo uygulamasi tablo verileri

gl Y=DATA Fonksiyon degiskenleri
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B3 3DGRAPH 3D Grafik uygulamasi grubu

gl 3BDGRAPH 3D Grafik uygulamasi verileri
B3 DBASE Database (Veritabani) uygulamasi grubu
@] Periodic Veritabani uygulamasi periyodik tablo verileri

@) Adopted, Atomic, Electoro, | Veritabani uygulamasi temel fiziksel sabitler verileri
Physico, Univers, User

B3 GEOM Geometri uygulamasi grubu
gl @IMAGE Geometri uygulamasi mevcut verileri
@) Her bir geometri dosya adi| Geometri uygulamasi verileri

£3 PROBSIM Prob Sim (Olasilik Simulasyonu) uygulamasi grubu
gl PROBSIM Olasilik Simulasyonu uygulamasi verileri

Main Memory (Ana Bellek) Sekmesi islemleri

Tim verilerin yedek dosyasini olusturmak igin

Tum Ana Bellek verilerinin yedek dosyasini Depolama Bellegi'ne kaydetmek icin asagidaki prosediru kullanin.
Dosyanin adi her zaman “BACKUP.g4m”dir ve degistirilemez. Kaydetme hedefi klasori olusturmak isterseniz,
Depolama Bellegi sekmesine gidin ve klasért énceden olusturun.

1. > [Backup] > [Save Backup Data] (Yedekle > Yedek Veri Kaydet)'i segin.
* Bu, veriyi kaydetmek igin bir klasér segmenizi saglayan bir iletisim kutusu goérintdler.

2. Kaydetme hedefi klasoriini se¢mek igin asagidaki islemi kullanin.

Bu klasoérii segmek igin: Bu islemi gerceklestirin:
Root directory (kok dizin) [ROOT]'u (KOK) vurgulayin ve ardindan 'a basin.

Diger klasorler (1) Segmek istediginiz klasérii vurgulayin ve ardindan(©K)'a basin. Bu
sizi segilen klasdre goturecektir.

(2) Klasorin adini vurgulayin ve ardindan tekrar'a basin.

Tum verileri bir yedek dosyasindan geri yiuklemek i¢in
Ana Bellek'teki tim verileri Depolama Bellegi'nde depolanan bir yedek dosyasindan geri yuklemek igin
asagidaki proseduri kullanabilirsiniz.

1. > [Backup] > [Load Backup Data] (Yedekle > Yedek Veri Yikle)'yi secin.
* Bu, yedek dosyasinin depolandidi klasori segmek igin bir iletisim kutusu goruntuler.

2. Yedek dosyasinin depolandigi klasoru se¢gmek icin asagidaki islemi kullanin.

Bu klasérii se¢gmek igin: Bu iglemi gerceklestirin:
Root directory (kok dizin) [ROOT]'u (KOK) vurgulayin ve ardmdan'a basin.’
Other folders (1) Segmek istediginiz klasérii vurgulayin ve ardindan 0K)'a basin. Bu

sizi secilen klasore goturecektir.

(2) Klasorin adini vurgulayin ve ardindan tekrar'a basin.”

» Bu, mevcut verilerin Uzerine yazmak isteyip istemediginizi soran bir onay mesaji géruntuler.

3. Ana Bellek'teki tim mevcut verilerin yedek dosyasinin igerigiyle tizerine yazilmasi i¢in [OK]'u veya islemi
iptal etmek icin [Cancel] (iptal)'i secin.
* Secilen klasér bir yedek dosyasi icermiyorsa, “No Data” (Veri Yok) mesaji gériinecektir.

Belirli verileri veya gruplari tek bir dosya olarak Storage Memory’e (Depolama Bellegi) kaydetmek igin

1. Bir dosyaya kaydetmek istediginiz veriyi veya grubu vurgulayin.

2. 69 > [Save As] (Farkli Kaydet)'i secin.
» Bu, veriyi kaydetmek icin bir klasor se¢gmenizi saglayan bir iletisim kutusu gorintuler.
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3. Kaydetme hedefi klasoériinii segmek igin asagidaki islemi kullanin.

Bu klasorii se¢gmek igin: Bu islemi gerceklestirin:

Root directory (kok dizin) [ROOT]'u (KOK) vurgulayin ve ardmdan'a basin.

Diger Klasorler (1) Secmek istediginiz klasérii vurgulayin ve ardindan(©K)’a basin. Bu
sizi segilen klasdre goturecektir.

(2) Klasorin adini vurgulayin ve ardindan tekrar'a basin.

4. Gorunen iletisim kutusunu kullanarak dosya adi igin en fazla sekiz karakter girin ve ardlndan'a basin.
» Kaydedilen dosyanin dosya adi uzantisi .g4m'dir..
» Kaydedilen dosyalar, Depolama Bellegi sekmesindeki islemler kullanilarak Ana Bellek'e ylklenebilir.
Detaylar icin “Bir g4m dosyasini Ana Bellek'e ylklemek igin” (sayfa 197) bdlumune bakin.

Belirli verileri veya gruplari silmek icin

1. Silmek istediginiz veriyi veya grubu vurgulayin.

2. > [Delete] (Sil)'i segin.
* Bu, bir silme onay mesajinin gérinmesine neden olur.

3. Silmek icin [OK]'u segin. islemi iptal etmek igin [Cancel] (iptal)'i secin.

Depolama Bellegi Sekmesini (Storage Memory Tab) Kullanma

Depolama Bellegi Sekmesinde Goruntillenen Dosyalar

Hesap makinesiyle olusturulan dosyalar ve bilgisayardan hesap makinesine aktarilan dosyalar, Depolama
Bellegdi sekmesinde goruntllenir.

Dosya Uzantisi Aciklama

gl .g4m Ana Bellek verilerini iceren dosya.
@ .g4p™ Hesap makinesiyle yakalanan bir ekran goriintiisiini iceren dosya:2
[ .omp Bitmap formati gériintl dosyasi.
. Daha 6nceki bir Renkli Grafik bilimsel hesap makinesiyle yakalanan bir
3 1
[ .93p ekran goruntisinu igeren dosya.
O .py Python betik dosyasi (py dosyasi)
.CSV CSV dosyalari
y

Bu dosyalar bu hesap makinesi tarafindan desteklenmez, ancak bunlari

[ Diger dosya adi uzantilar silmek i¢in bu hesap makinesini kullanabilirsiniz.

*1 Bu formatlardaki dosyalar, grafik pencerelerinin arka plan gortntileri (sayfa 219) olarak kullanilabilir.

*2 Arka plan goruntistne sahip Geometri uygulamasi verileri de bir g4p dosyasi olarak kaydedilir. Daha
fazla bilgi icin “Bir Geometri Uygulamasi Ekrani Arka Plan Goruntis( Gorintileme” (sayfa 162)
bolimune bakin.

Not

+ Depolama Bellegi sekmesinde klasérler B simgesi ile gosterilir.

* Bilgisayarinizdan Depolama Bellegi'ne aktarilan bir dosyanin adi sekiz karakterden uzunsa, adi
Depolama Belledi sekmesinde gériintiilendiginde sekiz karaktere kisaltilacaktir (Ornek:
AAAABBBBCC.py > AAAABB~1.py). Ayrica, bir dosya adi uzantisi ¢ karakterden fazlaysa, dosya
adi uzantisinin Uglncu karakterden sonrasi kesilecektir.

« Klasoér basina en fazla 200 dosya Depolama Bellegi sekmesinde goérintilenebilir. Bir klasérde 200'den
fazla dosya varsa ve hepsini goruintlilemeniz gerekiyorsa, bunlari birden fazla klasdre ayirarak tek bir
klasoérdeki toplam dosya sayisinin 200'0 gegmemesini saglayin.

* Bilgisayarinizda Depolama Bellegi'nde Ui¢ seviyeden daha fazla i¢ ice gegmis klasorler olusturabilmenize
ragmen, bu hesap makinesi yalnizca Ugluncu seviyeye kadarini gorintuleyecektir.
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» Asagidakiler, dosya adlarinda ve klasor adlarinda kullanilabilecek tek baytli karakterlerdir.
A-Z, a-z,0-9,,# 8, %, (virgll), (, ), +,— .5, = @, [, », _, ", bosluk
Dosya adlarinin ve uzantilarinin blyik/kiglik harfe duyarli olmadigini unutmayin.

Depolama Bellegi Sekmesi (Storage Memory Tab Operations) islemleri

Bir g4m dosyasini Ana Bellek'e yiiklemek igin

Asagidaki islemi kullanarak g4m dosyalarini* Ana Bellek'e ytkleyebilirsiniz.

* Ana Bellek sekmesi iglemleriyle olusturulan yedek dosyalar veya Ana Bellek sekmesi islemleriyle bireysel
olarak kaydedilen dosyalar.

Onemli!
. Asagidaki prosedurin 2. adiminda asagidaki veri 6gelerinin kopyalari bulunursa, mevcut verilerin
Uzerine yazmak isteyip istemediginizi soran bir onay mesaji gértinecektir.
DYNA MEM, LIST n, LISTFILE n, MAT n, VCT n, Elektronik tablo uygulamasi verileri, DBASE
grubundaki veriler, GEOM grubundaki veriler
Asagidaki veri 6gelerinin Gzerine her zaman bir onay mesaji géruntilenmeden yazilir.
ALPHA MEM, CONICS, DIST, EQUATION, FINANCE, NUMINEQ (yalnizca fx-CG100), RECURSION,
SETUP, STAT, SYSTEM, S-SHEET (_SETTING), TABLE, Y=DATA, 3DGRAPH, PROBSIM

Veri igerikleri hakkinda detaylar igin “Ana Bellek Sekmesinde Goruntilenen Veriler” (sayfa 194)
bélumine bakin.

1. Ana Bellek'e yuklemek istediginiz g4m dosyasini vurgulayin.

2. > [YUkle]'yi secin.
* Bu, yukleme iglemini baglatir. Yikleme sirasinda, sagdaki gibi bir e Exists
onay mesaji gorinebilir. Daha fazla bilgi igin, yukaridaki “Onemli!” §_Overwrite OK?
bolimiine bakin. Uzerine yazmak igin [OK]'u segin. islemi iptal
etmek igin [Cancel] (iptal)'i segin.

* Yikleme islemi tamamlandiginda, ekranda “Complete!” (Tamamlandi!)
mesajl gorinur.

Not

* Asagida agiklanan durumlarda, 2. adlmda > [Load] segenegini belirlediginizde yukleme iglemi
baglamaz.

- Pil glict dusikken (Low Battery error) (Dusuk Pil hatasi)

- Ana Bellek'te yeterli bos alan yokken (Memory Full error) (Bellek Dolu hatasi)

- Ana Bellek'te ¢ok fazla veri 6gesi varken (Too Much Data error) (Cok Fazla Veri hatasi)
- g4m dosyasi olmayan bir dosya segildiginde (Invalid Type error) (Gegersiz Tlr hatasi)

Bir klasor olusturmak igin

1. Bir klasor olusturmak istediginiz konumu (kok dizinde (root directory) veya klasorde) goruntileyin.
* Klasorleri en fazla Ug¢ seviye i¢ ice yerlestirebilirsiniz.

2. > [Folder] > [Make Folder] (Klasér > Klasér Olustur)'u segin.

3. Gorlnen iletigsim kutusunu kullanarak klasér adi igin en fazla sekiz karakter girin ve ardlndan‘a basin.

Bir klasorii yeniden adlandirmak igin

1. Yeniden adlandirmak istediginiz klasori vurgulayin.
2. > [Folder] > [Rename Folder] (Klasor > Klasort Yeniden Adlandir)'i segin.

3. Gorlnen iletisim kutusunu kullanarak klasor adi i¢in en fazla sekiz karakter girin ve ardindan 'a basin.
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Bir dosya hakkinda detayh bilgi goriintilemek igin
1. Detaylarini géruntilemek istediginiz dosyayi vurgulayin.
2. > [Detail] (Detay) segenegini segin.

* Bu, detaylh bilgi ekranini gorintuler.

* Bir g4p veya g3p dosyasiyla @'a basarak goérintuleri énizleyebilirsiniz.

* Detayl bilgi ekrani (veya goriinti 6nizleme ekrani) gorintilenirken @veya @ 'ya basmak, Depolama
Bellegi sekmesindeki dosyalarin siralandigi dizideki bir sonraki dosyanin detayl bilgi ekranina (veya gorinti
Onizleme ekranina) yukari veya asagi kaydirma yapacaktir.

Bir dosya veya klasorii silmek igin
1. Silmek istediginiz dosyayi veya klasori vurgulayin.

2. > [Delete] (Sil) segenegini segin.
* Bu, bir silme onay mesajinin gérinmesine neden olur.

3. Silmek icin [OK]'u segin. islemi iptal etmek icin [Cancel] (iptal)'i segin.

198



System (Sistem) Uygulamasi

Hesap makinesini sifirlamak veya genel hesap makinesi galismasini etkileyen ayarlari dedistirmek i¢in Sistem
uygulamasini kullanin.

System Manager (Sistem Yoneticisi) Menusu

Uygulamay! baslatmak igin @ > System'l segtikten sonra, ilk olarak

Sistem Yéneticisi meniisii gériinir. Bu bélimde agiklanan tim islemler SMa"ager
bu meniden baslar. ® Version

L Language

& Country

©Display Settings
® Power Properties
E Battery Settings

v v v v v v [

Sistem Yoneticisi Menii Ogeleri

Hesap Makinesini Sifirlama (Reset)

1. Sistem Yoneticisi menustnden [Reset] (Sifirla)'yi segin.

2. ergeklestirmek istediginiz sifirlama islemi tird icin menU 6gesini segin.

Bunu sifirlamak/silmek igin: Bu menii 6gesini segin:

Ana Bellek KURULUM (sayfa 194) icerigi

Asagida listelenen Sistem uygulamasi ayarlari: [Settings] (Ayarlar)
CSV Formati

Tam Ana Bellek verileri

Ana Bellek KURULUM (sayfa 194) icerigi

[Main Memory] (Ana Bellek)

Tam Depolama Bellegi verileri [Storage Memory] (Depolama Bellegi)
Tdm Ana Bellek ve Depolama Bellegi verileri [Main&Storage]
Ana Bellek KURULUM (sayfa 194) icerigi (Ana&Depolama)

Tam Ana Bellek ve Depolama Bellegi verileri
Ana Bellek KURULUM (sayfa 194) igerigi
Asagida listelenen Sistem uygulamasi ayarlari: [Initialize All] (TUmUnU Baslat)

Display Settings (Ekran Ayarlari), Auto Power Off (Otomatik Kapanma),
Battery Settings (Pil Ayarlari), CSV Formati, Capture Formati

* Bir menu 6gesi secmek, sectiginiz sifirlama turd icin bir onay mesajinin gérinmesine neden olur.

3. Sifirlamak igin [OK]'u segin. islemi iptal etmek igin [Cancel] (iptal)'i segin.

Onemli!

* [Initialize All] (Tamdnud Baslat)'l sectikten sonra, hesap makinesini ilk kez actiginizda yapacaginiz gibi
birkac baslangi¢ kurulum islemi gergeklestirmeniz gerekir. Kurulum ekranlari otomatik olarak asagidaki
sirayla gorundr. Her ekrandaki ayarlari yapilandirin.

- Display language selection (Gorintuleme dili segimi) (sayfa 200)

- Country Setting (Ulke Ayari) (yalnizca fx-CG100) (sayfa 200)

- Display brightness adjustment (Ekran parlakhidi ayari) (sayfa 200)

- Auto power off and backlight duration settings (Otomatik kapanma ve arka 1sik suresi ayarlari) (sayfa 200)
- Battery type selection (Pil tirt segimi) (sayfa 201)
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Surum Bilgilerini Goriintlileme (Version)

Sistem Ydneticisi menusunden [Version] (Surim)'l sectiginizde gérinen Sirum bilgileri ekraninda hesap
makinesinin isletim sistemi stirimanu goéruntdleyebilirsiniz.

Not
* Surdm bilgileri ekrani gbri]nt[]lenirken, tusuna basmak [OS Update] (iS Giincellemesi) menii 6gesini
goruntuleyecektir.

Goruntuleme Dili Segme (Language)

1. Sistem Yoneticisi menusiinden [Language] (Dil)'i segin.
* Bu, su anda secili olan dili géruntdler.

2. 'a basin.

3. Gorinen menilden, istediginiz gorintileme dilini secin.

Ulke Ayarini Degistirme (Ulke) (Country) (yalnizca fx-CG100)

Ulke ayari igin mevcut dort segenek asagida gosterilmistir. Varsayilan ayar “International” (Uluslararasi)'dir.

* International (Uluslararasi) * United Kingdom (Birlesik Krallik)
» Portugal (Portekiz) » United States (Amerika Birlesik Devletleri)

Ulke ayari, bu hesap makinesini asagida aciklandigi gibi etkiler.
* HOME (ANA) ekrani uygulama simgelerinin dizeni
» Catalog (Katalog) mentsu yapilandirmasi ve igerigi
- Kategorilerin menude gérinduagu gorintileme sirasi
- Her kategoriye dahil edilen 6deler ve gorindikleri sira (Tim kategorisi harig)
« Exam (Sinav) Modu uygulamasiyla segilebilen Sinav Modlari ve menude gorindukleri sira.

Not

+ Bu hesap makinesini belirli tlkelerde kullanmak igin gerektigi gibi Ulke ayarini degistirin. Aksi takdirde,
varsayilan ayari (Uluslararasi) kullanin.

Ulke ayarini degistirmek icin asagidaki islemi kullanin.

1. Sistem Y®éneticisi meniisiinden [Country] (Ulke)'yi segin.
» Bu, su anda segili olan Ulke ayarini gortintler.

2. ’a basin.

* Bu, Ulke ayari seceneklerinin bir menisini gorintiler.

3. Istediginiz segenegdi vurgulayin ve ardmdan'a basin.

Ekran Parlakhigini Ayarlama (Ekran Ayarlarn) (Display Settings)

1. Sistem Yoneticisi menusinden [Display Settings] (Ekran Ayarlari)'ni segin.

2. Ekran parlakligini ayarlamak igin@ve@'l kullanin.

Otomatik Kapanma ve Arka Isik Siiresi Ayarlarini Yapilandirma (Giig Ozellikleri) (Power Properties)

1. Sistem Y®dneticisi meniisiinden [Power Properties] (Giig Ozellikleri)'ni segin.

2. Istediginiz ayari yapilandirmak igin agagidaki islemlerden birini gergeklestirin.

Bu ayari yapilandirmak i¢in: | Bu islemi gergeklestirin:
Auto Power Off duration (1) [Auto Power Off'u vurgulayin ve ardindan(@K)'a basin.

(Otomatik Kapanma stresi) L . ] ] o o
(2) Gérinen mentden, yaklagik 10 dakikayi belirtmek igin [10 Min.]'i
(10 Dak.) veya yaklasik 60 dakikayi belirtmek igin [60 Min.]'i (60
Dak.) segin.
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Backlight illumination duration | 1) [Backlight] (Arka Isik)'I vurgulayin ve ardindan O 'a basin.

Arka 1sik aydinlatma siresi
(Arka istk aydinlatma sUresi) | )\ 5 inen mentiden, [30 Sec.] (30 Sn.), [1 Min] (1 Dak.) veya [3 Min]
(3 Dak.)'i segin.

Pil Tirinu Belirtme (Pil Ayarlan) (Battery Settings)

Onemli!
* Pilleri degistirdikten sonra, yeni pillerin pil ttrint se¢gmek igin asagidaki islemi mutlaka gergeklestirin.

1. Sistem Yoneticisi menusunden [Battery Settings] (Pil Ayarlari)'ni segin.

* Bu, su anda segili olan pil tirtini goruntiler.

Battery Settings
Alkaline batteries »

2. 'a basin.

3. Gorinen menuden, [Alkaline batteries] (Alkalin piller) veya [Ni-MH]'i segin.
» Ekranda gorinen uyari mesajini okuyun.

4. Segilen pil tirtini kaydetmek igin [OK]'i secin. Islemi iptal etmek icin [Cancel] (iptal)'i segin.

CSV Dosyasi ice ve Disa Aktarma Formatini Belirtme (CSV Formati)

Bir bilgisayardan hesap makinesine aktarilan bir CSV dosyasini ice aktarirken, ayirici semboli ve ondalik
noktayl, CSV dosyasini disa aktarirken uygulamada belirtti§iniz ayarlara gore belirtin. Ayirici igin virgal
(comma) (, ) veya noktali virgll (semi-colon) ( ; ), ondalik nokta igin ise nokta (period) ( . ) veya virgul (, )
belirtilebilir.

1. Sistem Ydneticisi menisinden [CSV Format]' segin.

2. Vurguyu [Separator] (Ayirici)'ya tagimak igin @ve@‘yl kullanin ve ardindan 'a basin.

3. Gorunen menlden, [Comma] (Virgll) veya [Semi-Colon] (Noktali Virgul)'i segin ve ardindan 'a basin.

4. Vurguyu [Decimal Separator] (Ondalik Ayirici)'ya tasimak igin@ve @'yl kullanin ve ardindan 'a basin.

5. Gorunen menlden, [Period] (Nokta) veya [Comma] (Virgll)'i segin ve ardmdan'a basin.
* Yukaridaki 2. adimda [Comma] (Virgll)'i segtiyseniz, burada [Comma] (Virgul)'i secemezsiniz.

Goruntu Yakalama Formatini Belirtme (Capture Formati)

Ekran yakalama (sayfa 13) kullanilarak kaydedilen bir gortintiniin formatini belirtmek igin asagidaki proseduri
kullanin.
1. Sistem Ydneticisi menldsinden [Capture Format] (Yakalama Formati)'ni segin.

* Bu, su anda segili olan goruntt formatini gortntuler.

2. 'a basin.

3. Gorunen menlden, [Memory] (.g4p formatinda kaydetmek igin) veya [Bitmap] (.bmp formatinda kaydetmek
icin)'i secin.
Kullanici Adi Kaydetme (User Name)

Hesap makinenize bir kullanici adi ve kurulus adi kaydedebilirsiniz. Kayitli kullanici adi ve kurulus adi, hesap
makinesini kapattiginizda ekranda gorintulenir.

1. Sistem Yoneticisi menusiinden [User Name] (Kullanici Adi)'ni segin.
2. “User Name” (Kullanici Adi) altindaki satiri vurgulayin.
3. Kullanici adi igin en fazla 19 karakter girin ve ardindan 'a basin.

4. “Organization” (Kurulus) altindaki satiri vurgulayin.

¢}

. Kurulus adi i¢in en fazla 19 karakter girin ve ardindan 'a basin.
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Not

» Bu ekrandaki tim girigleri silmek i¢in (29 > [Delete All] (TUmuna Sil)'i segin.
* Kullanici adinizi ve kurulug adinizi kaydettiginiz ekranin alt kismindaki “ID”, cihazin kimlik numarasini
gOsterir.
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Exam (Sinav) Modu Uygulamasi (fx-CG100 icin)

Sinav Modu, hesap makinesi fonksiyonlarina bazi sinirlar getirerek bir sinav veya test sirasinda kullaniimasina
olanak tanir. Sinav Moduna yalnizca gergekten bir sinava veya teste girdiginizde girin.

Hesap makinenizin doért* farkli Sinav Modu vardir.

* IB (International Baccalaureate) (Uluslararasi Bakalorya)

» Portugal (Portekiz)

» United Kingdom (Birlesik Krallik)

» Texas (USA) (Teksas (ABD))

Uygulamayi baslatmak ve Sinav Modu Yoéneticisi meniistini goriintilemek w ]
L \ . Exam Mode Manager

icin(@)> Exam Mode'u segin. BEnter Exam Mode
Bu meniyi, Sinav Modlarindan herhangi birine girmek veya bagka bir D Eran Nonanotode

hesap makinesinin Sinav Modunun kilidini agmak i¢in kullanabilirsiniz.
0S: @&, Bl . 33%F
Status: -

* Sistem uygulamasi igin “International” (Uluslararasi) (varsayilan ayar) seciliyken dort Sinav Modu arasindan
segim yapabilirsiniz. Ulke icin farkli bir ayar segerseniz, yalnizca o lilkeye 6zgii olan Sinav Modu ve I1B
segilebilir.

Exam (Sinav) Modundayken Kisitlamalar

Sinav Moduna girmek, hesap makinesi ¢calismasini asagida aciklandigi gibi etkiler.
» Bazi uygulamalar ve fonksiyonlar devre disi birakilir. Daha fazla bilgi icin, asagidaki islemi
gerceklestirdiginizde goriinen yardima basvurun.

(1) Sinav Modu Yoneticisi menusinde, [Exam Mode Help] > [Apps &
Functions] (Sinav Modu Yardimi > Uygulamalar ve Fonksiyonlar)'l segin.

Bu, Sinav Modu tirtnu segmek igin bir ment gorintuler. United Kingdom

Texas (USA)

Apps & Functions
IB

v v v

(2) Kisitlamalarini gértintiilemek istediginiz Sinav Modunu segin ve ardlndan'a basin.

» Sinav Moduna girdiginizde, hesap makinesi kullanici verilerini (ana bellek) yedekler. Yedeklenen veriler,
mevcut Sinav Modundan ¢iktiginizda geri ylklenecektir. Sinav Modundayken olusturdugunuz veriler, moddan
ciktiginizda silinir.

» Asagidaki bilgiler Python uygulamasi islemleri igin gecerlidir.

- Bir py dosya adi i¢in en fazla bes karakter girebilirsiniz.

- Bir py dosya adi icin tek bayth sayisal ve alfabetik karakterleri (yalnizca kiiglik harf) kullanabilirsiniz.

- py dosyalari, hesap makinesinin ana belleginde depolanir.

- Ana bellek kapasitesi diisuk oldugunda “Memory ERROR” (Bellek HATASI) mesaiji goriinir. Bu durumda,
mevcut bog alani artirmak icin gereksiz dosyalari silin.

» Sinav Moduna girmeden 6nce yalnizca asagidaki ayarlar kaydedilir.

Angle, Complex Mode, Display, Fraction Result, 1/ 7 Result, x1 ﬂ'Key, Show Option Numbers, FORMAT
Key, pinned input history, Q1Q3 Type, Language, Country, Battery Settings

Ancak, bazilari Sinav Modundayken asagida gosterildigi gibi degismeye zorlanir.

- Sistem uygulamasi Otomatik Kapanma ayari: Her zaman “60 Min.” (60 Dak.)

- Sistem uygulamasi Kullanici Adi (User name) ve Kurulus (Organization) girisleri: Her zaman bos
Yukaridaki her iki 6de de Sinav Modundan ¢iktiginizda dnceki ayarlarina geri yuklenir.

Onemli!
» Sinav Modunu kullanmadan énce pilleri yeni bir set ile degistirmeniz 6nerilir.
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» Sinav Modundayken, hesap makinesinde yaklasik 30 saniye boyunca herhangi bir islem yapmazsaniz,
arka 1sik parlaklk seviyesi otomatik olarak en koyu ayara degisecektir. Sinav Modunda arka 1sigin
kapanmayacagini, bu nedenle pil gliciinin daha hizli tikenecegini unutmayin. Sinav Modunu kullanmayi
bitirdikten sonra mamkun olan en kisa strede gikin.

Exam (Sinav) Moduna Girme

1. (@) > Exam Mode
* Bu, Sinav Modu Ydéneticisi mendsina gorintuler.

2. [Enter Exam Mode] (Sinav Moduna Gir)'i vurgulayin ve ardindan 'a basin.

3. Gorunen menlden, girmek istediginiz Sinav Modunu segin.

4. 'a basin.

* Bu, hesap makinesinde “Enter Exam Mode?” (Sinav Moduna Girilsin mi?) iletisim kutusunu gorintuler.

5. 'a basin.

* Bu prosediiriin 3. adiminda IB disinda herhangi bir Sinav Modu

segerseniz, bu sirada bir uyari iletisim kutusu gériinecektir. isleme @ Warning

devam etmek ve 3. adimda segctiginiz Sinav Moduna girmek igin This Examination Mode

is not allowed for IB.

[OK]'u segin. Bir IB sinavina girecekseniz, 3. adima geri ddnmek
igin [Cancel] (iptal)'i secin ve ardindan IB'yi segin.

* Yaklasik U¢ saniye boyunca “Entering Exam Mode.” (Sinav Moduna

Giriliyor.) mesaji goruntiilendikten sonra, hesap makinesi yukaridaki Exam Mode Manager
el . .. . BRe-Enter Exam Mode
3. adimda segctiginiz Sinav Moduna girer ve Sinav Modu Ydneticisi @ Unlocked Exam Mode

® Exam Mode Help >
G Elapsed Time

05: @8, BB, 33%F
Status: IB

menusunu goruntdler.

Exam (Sinav) Modu Hesap Makinesi islemleri

« Sinav Modu ekranlari, ekranin etrafindaki bir sinir ve sag st kdsedeki yanip sénen bir simge ile tanimlanir.
Sinirin rengi ve simgenin tird Sinav Moduna baglidir.

[ Snavhods " SmrReni | Smp

IB Yesil R
Portekiz Mavi P
Birlesik Krallik Macenta R
Teksas (ABD) Camgobegi

Sinav Moduna girdikten yaklasik 15 dakika sonra simgenin yanip sénme araldi yavaslar.
» Sinav Modunda, Otomatik Kapanma ( Auto Power Off ) tetikleme ayari yaklasik 60 dakikaya sabitlenir.
» Sinav Modu Yoneticisi menisinden [Elapsed Time] (Gegen Sire)'yi segmek, asagida gosterilen iletisim
kutusunun gériinmesine neden olur.
iletisim kutusu, Sinav Modundaki gegen slireyi gésterir.

Elapsed Time
11:59:59
or more

Asagidaki islemlerden birini gergeklestirerek gegen slire sayacini yeniden baslatabilirsiniz.
- RESTART dugmesine basin.
- Hesap makinesinin pillerini gikarin.
- Ana Bellek verilerini silin.
- Zaten bir Sinav Modundaysaniz, tekrar girin.’
* Zaten bir Sinav Modundaysaniz, diger Sinav Moduna giremezsiniz. Diger Sinav Moduna gegmek igin,
mevcut Sinav Modundan ¢ikin ve ardindan digerine girin.
» Asagidaki tablo, belirli igslemlerin Sinav Modunu nasil etkiledigini géstermektedir.
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Bunu vaparsaniz: Hesap makinesi Sinav Sinav Moduna girilen veriler
yap : Modunda kalir. korunur.

Gucl kapatip tekrar agma Evet Evet
RESTART digmesine basma Evet Hayir
Hesap makinesinin pillerini ¢cikarma Evet Hayir
Ana Bellek verilerini silme Evet Hayir

Mevcut Oldugunuz Sinav Moduna Tekrar Girme (Re-entering the Exam Mode)

Su anda bir Sinav Modunda olsaniz bile, bu Sinav Moduna tekrar girebilirsiniz. Bu islem, mevcut Sinav
Modundayken girdiginiz tim verileri ve yapilandirdiginiz ayarlari atar ve onlari, Sinav Moduna ilk girdiginiz
zamanki hallerine geri dondurar.”

* Yalnizca Sistem uygulamasindaki Pil Ayarlari korunur.

1. Sinav Modundayken, [Re-Enter Exam Mode] (Sinav Moduna Tekrar Gir)'i vurgulayin ve ardlndan'a basin.
* Bu, hesap makinesinde “Re-Enter Exam Mode?” (Sinav Moduna Tekrar Girilsin mi?) iletisim kutusunu
goruntdler.

2. 'a basin.

* “Re-Entering Exam Mode.” (Sinav Moduna Tekrar Giriliyor.) mesaji yaklasik ti¢ saniye boyunca
goruntulendikten sonra, hesap makinesi otomatik olarak yeniden baslar ve Sinav Moduna tekrar girer.

Sinav Modundan Cikma

Sinav Modundan ¢ikmanin Gg¢ yolu vardir.

(1) Bilgisayara Baglanarak Sinav Modundan Cikma

1. Sinav Modunda olan hesap makinesini bir USB kablosu' kullanarak bir bilgisayara baglayin.
* Bu, hesap makinesinde “Select Connection Mode” (Baglanti Modu Seg) iletisim kutusunu goruntuler.

2. [USB Flash / Unlock Exam Mode] (USB Flash / Sinav Modu Kilidini A¢)'t vurgulayin ve ardmdan'a basin.
* Hesap makinesi ekraninda “Preparing USB” (USB hazirlaniyor) mesaji goriinecektir. Bekleyin ve hesap
makinesinde herhangi bir igslem yapmayin.

» Hesap makinesi ile bilgisayar arasinda bir baglanti kuruldugunda,

. . . Tibe
sagda gOsterilen ekran gorunr. MEMMWW Update

Save file to @MainMem folder.

3. Bilgisayarda, hesap makinesi slrticisinu (calculator drive) agin.
4. Bilgisayarda, hesap makinesi sliriicistinde bulunan herhangi bir dosyayi kopyalayin veya silin.

5. Bilgisayarda, hesap makinesi ile bilgisayar arasindaki baglantiy1 sonlandirin.

. Bir baglantiy1 sonlandirmak, hesap makinesinin otomatik olarak yeniden baglamasina neden olur. Bu,
hesap makinesinin Sinav Modundan ¢ikmasina ve Sinav Moduna girilmeden énceki durumuna dénmesine
neden olur.

*1 Oirijinal bir CASIO USB kablosu kullaniimasi 6nerilir. Piyasada bulunan bir USB kablosu kullanmayi
dusundyorsaniz, veri aktarabilen bir kablo kullandiginizdan emin olun.

(2) 12 Saatin Dolmasini Bekleyerek Sinav Modundan Cikma

Sinav Moduna girdikten yaklasik 12 saat sonra, hesap makinesini agmak, Sinav Modundan otomatik olarak
¢cikmasina neden olacaktir.

Onemli!

* Hesap makinesini agmadan énce RESTART dugmesine basarsaniz veya pilleri degistirirseniz, 12 saat
dolmus olsa bile agildiginda Sinav Moduna tekrar girecektir.

(3) Baska Bir Hesap Makinesine Baglanarak Sinav Modundan Cikma

1. Sinav Modunda olan hesap makinesinde (Calculator A), Sinav Modu Yoneticisi meniistini gortntileyin.
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2. 2.5mm'lik bir fis kablosu? kullanarak Sinav Modunda olan Calculator A'y1 Sinav Modunda olmayan
baska bir hesap makinesine (Calculator B) baglayin.

Calculator A'da, [Unlocked Exam Mode]'u (Sinav Modu Kilidini A¢) vurgulayin ve ardindan O 'a basin.

. Calculator B'de, h > Exam Mode'u segin, [Unlock Exam Mode]'u vurgulayin ve ardindan O 'a basin.
* Calculator B'de “Complete!” (Tamamlandi!) mesaji gériindigiinde, Calculator A otomatik olarak

yeniden baslar. Calculator A Sinav Modundan ¢ikar ve Calculator A'daki veriler Sinav Moduna
girilmeden énceki durumuna doner.

*2 Istege bagl olarak sunulan SB-2000 paketine dahildir (USB kablosu ve 2.5mmlik fis kablosu).

Not

» Hesap makinenizi, Sinav Modu olan baska bir hesap makinesi modeline de baglayabilir ve kendi hesap

makinenizin Sinav Modunun kilidini diger modelden acabilir veya diger modelin Sinav Modunun kilidini
kendi hesap makinenizden acabilirsiniz.

Diger modelde gerekli islemle ilgili detaylar i¢in, asagidaki bilgilere bakin.

- Sinav Modu Yoneticisi menusunin [Exam Mode Help] > [How to Exit] (Sinav Modu Yardimi >
Nasil Cikilir) kismi

- Diger hesap makinesi modelinin kullanim kilavuzu

206




Exam (Sinav) Modu Uygulamasi (fx-1AU GRAPH igin)

Sinav Modu, hesap makinesi fonksiyonlarina bazi sinirlar getirerek bir sinav veya test sirasinda kullaniimasina
olanak tanir. Sinav Moduna yalnizca gergekten bir sinava veya teste girdiginizde girin.

Uygulamayi baslatmak ve Sinav Modu Ydneticisi menusini
Y9 y s Exam Mode Manager

gorintiilemek igin (Q) > Exam Mode'u segin. SEnter Exam Mode
Bu mentiyl, Sinav Modu'na girmek veya baska bir hesap makinesinin oK adsam Mode

Sinav Modu kilidini agmak igin kullanabilirsiniz.

05: @&, 5l J34E
Status: -

Sinav Modundayken Kisitlamalar

Sinav Moduna girmek, hesap makinesi ¢alismasini asagida agiklandigi gibi etkiler.

» Bazi uygulamalar ve fonksiyonlar devre disi birakilir. Detaylar igin, Sinav Modu Yo6neticisi mentsinde [Exam
Mode Help] > [Apps & Functions] (Sinav Modu Yardimi > Uygulamalar ve Fonksiyonlar)'a bakin.

* Hesap makinesi, Sinav Moduna girdiginizde kullanici verilerini (ana bellek) yedekler. Yedeklenen veriler,
Sinav Modundan ¢iktiginizda geri yuklenir. Sinav Modundayken olusturdugunuz veriler ise moddan ¢iktiginizda
silinir.

» Sinav Moduna girmeden 6nce yalnizca asagidaki ayarlar kaydedilir.

Angle, Complex Mode, Display, Fraction Result, /= Result, * 1 3®Key, Show Option Numbers, FORMAT
Key, pinned input history, Q1Q3 Type, Language, Battery Settings

Ancak, bazilari Sinav Modundayken asagida gosterildigi gibi degismeye zorlanir.

- Sistem uygulamasi Otomatik Kapanma (Auto Power Off) ayari: Her zaman “60 Min.” (60 Dak.)

- Sistem uygulamasi Kullanici Adi (User Name) ve Kurulus (Organization): Her zaman bos

Yukaridaki her iki 6ge de Sinav Modundan ¢iktiginizda dnceki ayarlarina geri yuklenir.

Onemli!

» Sinav Modunu kullanmadan 6nce pilleri yeni bir set ile degistirmeniz onerilir.

» Sinav Modunda, hesap makinesinde yaklasik 30 saniye boyunca herhangi bir islem yapmazsaniz arka
Isik parlaklik seviyesi otomatik olarak en koyu ayara degisecektir. Sinav Modunda arka isigin
kapanmayacagini, bu nedenle pil gliciinin daha hizli tiikenecegini unutmayin. Sinav Modunu
kullanmay! bitirdikten sonra mimkun olan en kisa surede ¢ikin.

Sinav Moduna Girme

1. (@) > Exam Mode
* Bu, Exam Mode Manager (Sinav Modu Yoéneticisi) menusunu gorintuler.

2. [Enter Exam Mode] (Sinav Moduna Gir)'i vurgulayin ve ardmdan'a basin.
* Bu, hesap makinesinde “Enter Exam Mode?” (Sinav Moduna Girilsin mi?) iletisim kutusunu goruntuler.

3. 'a basin.

* Yaklasik ¢ saniye boyunca “Entering Exam Mode.” (Sinav Im R |
irili i1 aorintii i Exam Mode Manager
Mod'unalGlrlhyor.) mesajl goruntulendlkten sonra, h'es'a.p o 3 Py oy o o Yoy
makinesi Sinav Moduna girer ve Sinav Modu Ydéneticisi mentsini @Unlocked Exam Mode
driintiiler ® Exam Mode Help >

g ) @Elapsed Time

0S: @8, 8, 33%F

Status: IB

Sinav Modu Hesap Makinesi islemleri

» Sinav Moduna girmek, tum ekranin etrafinin yesil bir sinirla gevrelenmesine neden olur. Ekranda ayrica yanip
sonen bir simge ([§l) de goriinecektir. Sinav Moduna girdikten yaklasik 15 dakika sonra simgenin yanip sénme
hizi yavaslar.
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» Sinav Modunda, Otomatik Kapanma tetikleme ayari yaklasik 60 dakika olarak sabittir.
» Sinav Modu Yoneticisi menlsiinde [Elapsed Time] (Gegen Sure)'yi segmek, gecen sureyi gosteren bir iletisim
kutusunun goériinmesine neden olur.

Elapsed Time
11:59:59
or more

Gegen sire sayacini asagidaki islemlerden biriyle yeniden baglatabilirsiniz.
- RESTART diigmesine basma.
- Hesap makinesinin pillerini gikarma.
- Ana Bellek verilerini silme.
- Sinav Modunda zaten bulunuyorsaniz, tekrar girme.
» TAsagidaki tablo, belirli islemlerin Sinav Modunu nasil etkiledigini gosterir:

VTR V— Hesap makinesi Sinav Sinav Moduna girilen veriler
yap : Modunda kalir. korunur.

Gucu kapatip tekrar agma Evet Evet

RESTART digmesine basma Evet Hayir
Hesap makinesinin pillerini ¢gikarma Evet Hayir
Ana Bellek verilerini silme Evet Hayir

Sinav Moduna Tekrar Girme

Sinav Modundayken bile, moda tekrar girebilirsiniz. Bu islem, mevcut Sinav Modundayken girdiginiz verileri
ve yaplilandirdiginiz ayarlari atar ve onlari, moda ilk girdiginiz zamanki hallerine geri déndurdr.

* Sistemin Pil (Battery) Ayarlari digindaki tim ayarlar sifirlanir.

1. Sinav Modundayken, [Re-Enter Exam Mode] (Sinav Moduna Tekrar Gir)'i vurgulayin ve'a basin.
* Bu, hesap makinesinde “Re-Enter Exam Mode?” (Sinav Moduna Tekrar Girilsin mi?) iletisim kutusunu
goruntdler.

2. 'a basin.

* Yaklasik G¢ saniye boyunca “Re-Entering Exam Mode.” (Sinav Moduna Tekrar Giriliyor.) mesaiji
goruntulendikten sonra, hesap makinesi otomatik olarak yeniden baslar ve Sinav Moduna tekrar girer.

Sinav Modundan Cikma

Sinav Modundan ¢ikmanin ¢ yolu vardir.

(1) Bilgisayara Baglanarak Sinav Modundan Cikma

1. Sinav Modunda olan hesap makinesini bir USB kablosu' kullanarak bir bilgisayara baglayin.
* Bu, hesap makinesinde “Select Connection Mode” (Baglanti Modu Seg) iletisim kutusunu gérintuler.

2. [USB Flash / Unlock Exam Mode] (USB Flash / Sinav Modu Kilidini A¢)'t vurgulayin ve'a basin.
* “Preparing USB” (USB hazirlaniyor) mesaji ekranda gortinecektir. Bekleyin ve herhangi bir islem

yapmayin.
* Hesap makinesi ile bilgisayar arasinda bir baglanti kuruldugunda,
sagda gésterilen ekran gérindr. Tips

MainMemory Update
Save file to @MainMem folder .

3. Bilgisayarda, hesap makinesi siricisinu (calculator drive) agin.
4. Bilgisayarda, hesap makinesi suriicistiinde bulunan herhangi bir dosyayi kopyalayin veya silin.

5. Bilgisayarda, hesap makinesi ile bilgisayar arasindaki baglantiyi sonlandirin.
» Baglantiyl sonlandirmak, hesap makinesinin otomatik olarak yeniden baglamasina neden olur. Bu, hesap
makinesinin Sinav Modundan ¢ikmasina ve moda girmeden dnceki durumuna dénmesine yol agar.
*1 Oirijinal bir CASIO USB kablosu kullaniimasi énerilir. Piyasada bulunan bir USB kablosu kullanmayi
distnUyorsaniz, veri aktarabilen bir kablo kullandiginizdan emin olun.
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(2) 12 Saatin Dolmasini Bekleyerek Sinav Modundan Cikma

Sinav Moduna girdikten yaklasik 12 saat sonra, hesap makinesini agtiginizda Sinav Modu'ndan otomatik
olarak ¢ikacaktir.

Onemli!

» Hesap makinesini agmadan énce RESTART diigmesine basar veya pilleri degistirirseniz, 12 saat
gecmis olsa bile acgildiginda Sinav Modu'na tekrar girecektir.

(3) Baska Bir Hesap Makinesine Baglanarak Sinav Modundan Cikma
1. Sinav Modunda olan hesap makinesinde (Calculator A), Sinav Modu Ydneticisi menusint gérintuleyin.

2. 2.5mm'lik bir fig kablosu@ kullanarak Calculator A'yi Sinav Modunda olmayan baska bir hesap
makinesine (Calculator B) baglayin.

3. Calculator A'da, [Unlocked Exam Mode]'u vurgulayin ve ardindan ‘a basin.

4. Calculator B'de, @ > Exam Mode'u segin, [Unlock Exam Mode]'u vurgulayin ve ardindan 'a basin.
* Calculator B'de “Complete!” (Tamamlandi!) mesaji gérindiagiinde, Calculator A otomatik
olarak yeniden baslar. Calculator A Sinav Modu'ndan ¢ikar ve Calculator A'daki veriler moda
girilmeden 6nceki durumuna geri déner.

*2 istege bagh olarak sunulan SB-2000 paketine dahildir (USB kablosu ve 2.5mm'lik fig kablosu).

Not

» Kendi hesap makinenizin Sinav Modu kilidini, Sinav Modu olan bagka bir hesap makinesi
modelinden agabileceginiz gibi, diger modelin kilidini de kendi hesap makinenizden acabilirsiniz.
Diger modelde gerekli islemle ilgili detaylar icin, asagidaki bilgilere bakin.

- Sinav Modu Ydneticisi menlsunin [Exam Mode Help] > [How to Exit] (Sinav Modu Yardimi
> Nasil Gikilir) kismi

- Diger hesap makinesi modelinin kullanim kilavuzu
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Diger Bilgiler

Hesap Makinesini Bilgisayara Baglama

Hesap makinenizi bir bilgisayara baglayarak aralarinda veri aktarimi yapabilir veya hesap makinesinin igletim
sistemini glincelleyebilirsiniz

Onemli!

* Veri iletisimi devam ederken USB kablosunun fislerine ve hesap makinesinin ekranina asla
dokunmayin.

Bilgisayara Baglanti Kurma ve Baglantiyi Kesme

Hesap Makinesi ile Bilgisayar Arasinda Baglanti Kurma

Baglanti igin orijinal bir CASIO USB kablosu kullaniimasi 6nerilir. Piyasada bulunan bir USB kablosu
kullanacaksaniz, veri aktarimi yapabildiginden emin olun.

1.

USB kablosunu kullanarak bilgisayarinizi hesap makinesine baglayin.
* Bu, hesap makinesinde “Select Connection Mode” (Baglanti Modu Seg) iletisim kutusunu gérintuler.

2. [USB Flash]'I vurgulayin ve ardindan 'a basin.

* Hesap makinesi ekraninda “Preparing USB” (USB hazirlaniyor) mesaji gérinecektir. Bekleyin ve hesap
makinesinde herhangi bir islem yapmayin.

* Hesap makinesi ile bilgisayar arasinda bir baglanti kuruldugunda,
sagda gosterilen ekran belirir. Ayni anda, hesap makinenizin TiMfifMemury Update
depolama bellegi bilgisayarda bir USB surlicisU olarak takilir. Save file to @MainMen falder .
Burada, bu USB sirtctisiine “hesap makinesi strticusi”

(calculator drive) olarak atifta bulunulmaktadir.
3. Bilgisayarda hesap makinesi surtcusuni agin.

* Bilgisayarinizin ayarlarina bagli olarak, hesap makinesi ile bilgisayar arasinda bir baglanti kuruldugunda
otomatik olarak bir hesap makinesi surticl penceresi acilabilir. Bu pencere, hesap makinesi belleginde
depolanan dosya ve klasorleri gosterir.

» Hesap Makinesi Penceresi otomatik olarak agilmazsa, bilgisayarinizin isletim sistemine karsilik gelen
asagidaki talimatlari izleyin.

Windows: Dosya Gezgini'ni kullanarak “PC” altinda bulunan hesap makinesi siiriiciisiini agin. isletim
sistemi strimune bagli olarak “PC”'nin adi farkli olabilir.
macOS: Masaustiindeki Hesap Makinesi Sirlicisi simgesine cift tiklayarak hesap makinesi sirici
penceresini agin.
4. Hesap Makinesi Surlicisi penceresini kullanarak dosya ve klasorleri gerektigi gibi yonetin.

» Dosya ve klasdrleri kopyalayabilir ve silebilirsiniz. Bu islemler icin normalde bilgisayarinizda kullandiginiz
islemleri kullanin.

* Hesap Makinesi Sijr.ijcijsij penceresinde gorintilenen dosya ve klasoérler hakkinda bilgi icin “Hesap
Makinesi Surtcusu Igerigi” (sayfa 211) béliumune bakin.

Onemli!

» Hesap makinesi surticistinu bir bilgisayardan formatlamayin. Bu islem, hesap makinesi bellegindeki
tim verileri siler. Hesap makinesi ile bilgisayar arasindaki USB baglantisi kesilirse, hesap makinesi
ekraninda “File System ERROR” (Dosya Sistemi HATASI) mesaji goriinecektir. Ne yapmaniz gerektigi
hakkinda daha fazla bilgi icin “Hata Mesaji Tablosu” (sayfa 247) bolimine bakin.
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5. Islemleriniz bittikten sonra hesap makinesi ile bilgisayar arasindaki baglantiyi sonlandirin.
» "Hesap Makinesi ile Bilgisayar Arasindaki Baglantiyi Sonlandirma" (sayfa 213) bélimune bakin.

Not

* USB kablosunu, ekranin durum gubugunda &8 simgesi gorunurken ya da bir grafik, geometri uygulamasi
sekli veya baska bir sekil ekranda yanip sénerken hesap makinesine baglarsaniz, “Select Connection
Mode” (Baglanti Modu Seg) iletisim kutusu gérinmez. 2 simgenin kaybolmasini bekleyin veya
grafigin yanip sénmesini durdurmak igin gerekli islemi yapin ve ardindan USB kablosunu tekrar
baglamayi deneyin.

» Hesap makinesini bilgisayara baglamaya calisirken “Storage Memory Full” (Depolama Bellegi Dolu)
mesajl gorundrse, bu durum hesap makinesinin depolama belleginde yeterli bos alan olmadigi
anlamina gelir. Bdyle bir durumda, bellegi bosaltmak igin artik ihtiyaciniz olmayan depolama bellegi
dosyalarini silin ve tekrar baglanmayi deneyin.

 Bir dosyayi bilgisayarinizin yerel diskinden hesap makinesi strlcustine kopyalarken, kopyalamanin
baslamasi birka¢ dakika surebilir. Bunun nedeni, kopyalama isleminin hesap makinesinin depolama
bellegini otomatik olarak optimize etmesidir. Bu bir ariza belirtisi degildir.

« Bilgisayarin gi¢ koruma moduna, uyku moduna veya bagka bir bekleme durumuna girmesi halinde
hesap makinesi ile bilgisayar arasindaki USB baglantisi otomatik olarak sonlandirilabilir.

isletim Sistemi (OS) Giincellemesi

Hesap makinesinin isletim sistemini glincellemek icin bir bilgisayar kullanirken, Select Connection Mode
(Baglanti Modu Seg) iletisim kutusunda [OS Update] (isletim Sistemi Giincellemesi)'i segin.* Detaylar igin,
yeni bir igletim sistemi sirimu yayinlandiginda ¢ikan metinlere bakin.

* "Hesap Makinesi ile Bilgisayar Arasinda Baglanti Kurma" (sayfa 210) bélimuandeki 1. adima bakin.
Hesap Makinesi Siiriiciisii (Calculator Drive) igerigi

Hesap makineniz, verileri depolamak icin bir ana bellege ve bir depolama bellegine sahiptir. Her bellek
alaninin igerigini gortntilemek icin Memory (Bellek) uygulamasini (sayfa 194) kullanabilirsiniz.

Hesap makinesinin depolama bellegi icerigini bir bilgisayar ekraninda goérintilemek icin de hesap makinesi

surlcisuni kullanabilirsiniz. Hesap makinesi surlicistniin ana dizini, asagida agiklanan dosya ve klasorleri

gOsterir.

* @MainMem folder ... Bu klasér, hesap makinesi ana bellegindeki verileri icerir. “@MainMem klasor icerigi’
(sayfa 211) bolimine bakin. Bu klasorln igerigi, hesap makinesi USB araciliiyla bir bilgisayara her
baglandiginda ana bellekten depolama bellegine kopyalanir.*

» Capt folder ... Bu klasor, bir ekran goruntiist yakaladiginizda (sayfa 13) yakalanan gorintlyU kaydetmek igin
otomatik olarak olusturulur. BMP formatinda kaydedilen yakalanan géruntiler bir bilgisayar ekraninda
gOruntulenebilir.

* module.py ... Bu dosya, Python uygulamasini (sayfa 119) baslattiginizda otomatik olarak olusturulur.

« Diger ... Hesap makinesi verileri (.g4m dosya uzantisi), py dosyalari, csv dosyalari vb. iceren diger dosyalar
da goruntilenir. Detaylar igin “Depolama Bellegi Sekmesinde Goruntilenen Dosyalar” (sayfa 196) bolumine
bakin
* Bu kopyalama islemini gergeklestirmek igin yeterli depolama belledi alani yoksa, USB ile baglandiginizda

“Storage Memory Full” (Depolama Bellegi Dolu) mesaji gérinir ve kopyalama islemi gerceklestiriimez.
Boyle bir durumda, bellegi bosaltmak icin artik ihtiyaciniz olmayan depolama bellegi dosyalarini silin ve
tekrar baglanmayi deneyin.

@MainMem Klasér igerigi

Asagidaki dosyalarin timU, hesap makinesinin ana bellegindeki verilere karsilik gelir. Veri icerigiyle ilgili
detaylar igin “Ana Bellek Sekmesinde Gaéruntilenen Veriler” (sayfa 194) bélimune bakin.
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Klasdr adi

@3DGRAPH 3DGRAPH.g4m
@GEOM @IMAGE.g4m
<Data name>.g4m
@DBASE Adopted.g4m, Atomic.g4m, Electoro.g4m, Periodic.g4m, Physico.g4m,
Univers.g4m, User.g4m
@PROBSIM PROBSIM.g4m
LISTFILE FILEx.g4m (LISTFILE x), LISTxx.g4m, LISTANS.g4m (LIST ANS)
MAT_VCT MATx.g4m, MATANS.g4m (MAT ANS), VCTx.g4m, VCTANS.g4m (VCT ANS)
SSHEET _SETTINGS.g4m, SHEET.g4m, <Data name>.g4m
ROOT ALPHAMEM.g4m (ALPHA MEM)
CONICS.g4m
DIST.g4m

DYNAMEM.g4m (DYNA MEM)
EQUATION.g4m
FINANCE.g4m

NUMINEQ.g4m (fx-CG100 only)
RECUR.g4m (RECURSION)
SETUP.g4m

STAT.g4m

SYSTEM.g4m

TABLE.g4m

Y=DATA.g4m

* Dosya adi uzantilari, hesap makinesinin Bellek uygulamasinin Ana Bellek sekmesinde goérintilenmez.
Adlari parantez icinde olan dosyalar i¢in, Ana Bellek sekmesi parantez i¢cindeki adi gosterir.

USB Baglantisi Kesildiginde Ana Bellek Verilerinin Giincellenmesi

Hesap makinesi ile bilgisayar arasinda bir USB baglantisi varken, bilgisayari kullanarak @MainMem klaso6r
icerigini klasor ve dosya silme, dosya ekleme vb. yollarla dizenleyebilirsiniz. USB baglantisini sonlandirdiginizda,
hesap makinesinin ana bellek verileri, @MainMem klasériniin mevcut icerigiyle guincellenir. Asagidaki 6nemli
noktalara dikkat edin.

* @MainMem klasoérunu silmek, hesap makinesinin ana belledindeki tim verilerin baglatiimasina neden olur.
* @MainMem klasorunu guncellemek, depolama belledi kok klasérinun igindeki en fazla Gg¢ klasor duzeyini etkiler.

SMEM « Storage memory root folder (Depolama bellegi kdk klasorti)

LD @MainMem (Level 1)
L 3 Folder (Level 2)

L (3 Folder (Level 3) « Updating affects files up to this.
(Guncelleme, dosyalari buraya kadar etkiler.)

3. level’'den sonraki tim klasorler ve dosyalar, depolama bellegindeki “SAVE-F” adli bir klasére taginir.

» Hesap makinesi ile bilgisayar arasinda bir USB baglantisi varken @MainMem klasoériine bir g4m dosyasi
eklemek, g4m dosyasinda bulunan veri 6gelerinin hesap makinesinin ana bellegine kopyalanmasini saglar.
@MainMem klasoérindeki g4m dosya adlarina karsilik gelen ana bellek veri 6gesi adlariyla ilgili detaylar igin
“@MainMem klasor icerigi” (sayfa 211) bolimine bakin. g4m dosyasinda bulunan veri 6gelerine karsilik
gelen bir klasér ana bellekte yoksa, ilgili bir klasér otomatik olarak olusturulur ve veri 6geleri bu klasére

kopyalanir.
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* Veri tlriine bagl olarak, @MainMem klasoriinden kopyalanan verilerle hesap makinesinin ana belleginde
ayni ada sahip veriler zaten varsa, Uzerine yazma onay mesaji gorinecektir. Hangi veri tarlerinin bir onay
mesajinin gériinmesine neden oldugu hakkinda bilgi igin “g4m dosyasini Ana Bellege ylklemek igin” (sayfa
197) béliimiindeki “Onemli!” basligina bakin.

» Hesap makinesi tarafindan desteklenmeyen bir dosya veya klaséri @MainMem klasdriine yerlestirirseniz,
bu dosya hesap makinesinin depolama bellegindeki “SAVE-F” adli bir klasdre aktarilir ve ana bellekte
gOsteriimez.

* @MainMem klasoériindeki verilerin boyutu ana bellegin mevcut kapasitesini asarsa, USB baglantisini
sonlandirdiginizda hesap makinesinde “Memory ERROR” (Bellek HATASI) mesaji goriinecek ve ana bellek
guncellenmeyecektir.

Hesap Makinesi ile Bilgisayar Arasindaki Baglantiyi Sonlandirma

Onemli!

» Asagidaki 4. adimda islemi tamamladiginizda Sistem Ydneticisi menUsu goriinene kadar hesap
makinesini bilgisayara baglayan USB kablosunu asla ¢ikarmayin.

1. Hesap makinesi bir Windows bilgisayarina bagliysa, hesap makinesi suriclisiine atanan surticu harfini
(E, F, G, vb.) not alin.

2. Bilgisayarinizin isletim sistemine bagli olarak, asagidaki islemlerden birini gergeklestirin.

Windows: Ekranin sag alt kdsesindeki gorev gubugunda bulunan “Donanimi Guvenle Kaldir” simgesine
tiklayin. Gériinen menlden, yukaridaki 1. adimda not aldiginiz hesap makinesi surticti harfiyle
eslesen slrucuyul secin. “Donanim Guvenle Kaldirilabilir’ (Safe To Remove Hardware) mesajinin
goruntilendiginden emin olun.

macOS: Hesap makinesi strucusu simgesini Cikar (Eject) simgesine (Cop Kutusu simgesi) surukleyin.
Hesap makinesi slrtctsu simgesinin artik masaustiinizde olmadigindan emin olun.

3. Hesap makinesinde “Updating Main Memory” (Ana Bellek Gulincelleniyor) mesaji gorintilenirken bekleyin ve
herhangi bir islem yapmayin.

4. Hesap makinesi ekraninda “Complete!” (Tamamlandi!) mesaiji gérUndUgUnde,'a basin.
* Bu, System (Sistem) uygulamasinin Sistem Yoneticisi (System Manager) menlsunu goruntiler.
» Bu asamada hesap makinesini bilgisayara baglayan USB kablosunu gikarabilirsiniz.
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Settings (Ayarlar) Menusu Detaylari

Ayarlar Menusu ve Alt Meniileri

Ayarlar menusunde gorunen dgelerin sayisi, yapilandirdiginiz uygulamaya baglidir. Asagida aciklandigi gibi
birkag farkli 6ge turu vardir.

| Ogevird o Agkema |

General Bu 6gdeler cogu uygulama icin ortaktir.

Graph Bu 6geler Graph&Table uygulamasi igin gorintilenir. Bu 6gelerin bazilari ayrica
Recursion, 3D Graph, Dyna Graph, Conic Graphs, Statistics, Distribution, Financial
ve Geometry uygulamalarinda da gorinar.

Statistics Bu 6geler Statistics (istatistik) uygulamasi igin goérindir.

Spreadsheet Bu 6gdeler Spreadsheet (Elektronik Tablo) uygulamasi igin gorindar.

Financial Bu 6geler Financial (Finans) uygulamasi igin gorinr.

Prob Sim Bu 6geler Prob Sim (Olasilik Similasyonu) uygulamasi igin gérandr.

Dyna Graph Bu 6geler Dyna Graph (Dyna Grafik) uygulamasi i¢in géranur.

3D Graph Bu 6geler 3D Graph (3D Grafik) uygulamasi igin gérandr.

Geometry Bu 6geler Geometry (Geometri) uygulamasi igin gérinar.

Specific Bu 6geler belirli uygulamalar igin gérindr.

Asagidaki bélimlerde, her 6genin tirt, 6ge adindan sonra parantez iginde gosterilmistir. Asagidaki
bélimlerdeki elmas isareti (*) her 6genin ilk varsayilan ayarini belirtir.

Otomatik Yeniden Hesaplama (Spreadsheet) (Elektronik Tablo)

Spreadsheet uygulamasinin her veri girildiginde otomatik yeniden hesaplama yapip yapmayacagini secer.

& On (Acik)* Formuller, her veri girildiginde otomatik olarak yeniden hesaplanir.

@ Off (Kapal) Formdller, veri girildiginde yeniden hesaplanmaz.

Edit Box (Dizenleme Kutusu) Gosterimi (Spreadsheet) (Elektronik Tablo)

imleg, bir formil igeren hiicredeyken Elektronik Tablo uygulamasinin diizenleme kutusunun ne gdsterecegini belirtir.

Formula (Formul)* | Hdcre igerigini bir formdl olarak gérantdler.

Value (Deger) Hucre igerigini bir deger olarak géruntiler.

Cursor Moves (imle¢ Hareketi) (Spreadsheet) (Elektronik Tablo)

Veri girildikten veya bir ElektronikTablo uygulamasi hicresine yapistirildiktan sonra imlecin hareket edecegi yonu belirtir.

Down (Asagi)* Bir hiicre asagiya dogru hareket eder.

Right (Sag) Bir hiicre saga dogru hareket eder.

Payment Point (Odeme Noktasi) (Financial) (Finans)

Bu ayar, Finans uygulamasi Bilesik Faiz ve Amortisman hesaplamalarini etkiler.

Beginning (Baslangig) Donemin baslangicini 6deme tarihi olarak belirtir.

End (Bitig)*® Ddnemin sonunu 6deme tarihi olarak belirtir.

Number of Days/Year (Yildaki Gun Sayisi) (Financial) (Finans)

Bu ayar, Finans uygulamasi Basit Faiz, Giin Hesaplama ve Tahvil Hesaplamalarini etkiler.

365* Hesaplamalar igin yildaki glin sayisini 365 olarak belirtir.

360 Hesaplamalar i¢in yildaki giin sayisini 360 olarak belirtir.
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Interest Paid (Odenen Faiz) (Finans)

Bu ayar Finans uygulamasi Tahvil Hesaplamasi (Bond Calculation)'ni etkiler.

Annually*

Yillk faiz 6deme araldini belirtir.

Semi-annually

Yari yillik faiz 6deme araligini belirtir.

Maximum Scale (Maksimum Olgek) (Prob Sim)

Prob Sim uygulamasinin Sonu¢ sekmesindeki dikey eksenin maksimum degerinin grafikte gosterilip
gOsterilmeyecegini belirtir.

@ On

Maksimum degeri gosterir.

@ Off*

Maksimum degeri gizler.

Animation (Animasyon) (Prob Sim)

Prob Sim uygulamasinda bir similasyon gergeklestirildiginde, sonuglardan énce bir animasyonun gosterilip
gOsterilmeyecegini belirtir.

& On*

Sonuglari gérunttilemeden dnce bir animasyon oynatir.

@O Off

Animasyon olmadan yalnizca sonuglari gérintuler.

Looping (Dongii) (Dyna Graph) (Dinamik Grafik)

Dinamik Grafik uygulamasiyla grafik cizerken, uygulamanin belirtilen sayida yinelemeden sonra otomatik
olarak Kurulum sekmesine donliip donmeyecegini veya ¢izmeye devam edip etmeyecegini belirtir.

@ On

(80) tusuna basana kadar cizim devam eder.

@ Off*

Katsay! degerinin 10 kez artirilip azaltilmasindan sonra ekran otomatik olarak
Kurulum sekmesine doéner.

Locus (Dyna Graph) (Dinamik Grafik)

Dinamik Grafik uygulamasiyla cizilen tim grafiklerin lokuslarinin gosterilip gosterilmeyecegini belirtir.

@ On

Locileri gosterir.

@ Off*

Locileri gizler.

Processing Speed (islem Hizi) (Dyna Graph) (Dinamik Grafik)

Dinamik Grafik uygulamasinin tim x ekseni noktalarini mi yoksa her bir diger noktayr mi gizecegini belirtir.
Bu ayar yalnizca y= turt fonksiyonlar grafiklenirken etkindir.

High

Her bir diger x ekseni noktasini gizer. Bu, Normal hiza gére daha hizli grafik ¢izimi saglar

Normal*

Tdm x ekseni noktalarini gizer.

Angle (Aci ) (Genel)

Giris ve ¢Ikis igin acl birimini seger.
Degree, Radian®, Gradian” (Derece, Radyan, Gradyan)
* Geometry (Geometri) uygulamasinda “Gradian” secenegi yoktur.

Table with Graph (Grafikli Tablo) (Grafik)

@ On

Tablo sekmesinde hem sayisal tabloyu hem de grafigi géruntiler.

@ Off*

Tablo sekmesinde yalnizca sayisal tabloyu goruntuler.

Show V-Win Settings (V-Pencere Ayarlarini Goster) (Grafik)

& On*

Bir grafik gizme islemi baslatildiginda Goriinim Penceresi iletisim kutusunun
gorunmesine neden olur.”
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@> Off

Bir grafik gizme iglemi baslatildiginda Goriinim Penceresi iletisim kutusu gérinmez.”
Bunun yerine, mevcut Goérinim Penceresi ayarlari uygulanir.

* Bir grafik ¢cizme islemi, Graph&Table uygulamasinin Fonksiyon sekmesinde @ tusuna bastiginizda baslar,

vb.

3D Axes (3D Eksenler) (3D Grafik)

3D Grafik uygulamasinin grafik penceresinde Kartezyen koordinat eksenlerini gosterip gdstermeyecegini belirtir.

& On*

Kartezyen koordinat eksenlerini gosterir.

@O Off

Kartezyen koordinat eksenlerini gizler.

Box (Kutu) (3D Grafik)

3D Grafik uygulamasinin grafik penceresinde kutulu eksenleri gésterip géstermeyecegini belirtir.

& On*

Kutulu eksenleri gosterir.

@ Off

Kutulu eksenleri gizler.

3D Label (3D Etiket) (3D Grafik)

3D Grafik uygulamasinin grafik penceresinde eksen etiketlerini gdsterip gdstermeyecegini belirtir.

& On*

Eksen etiketlerini gosterir.

@> Off

Eksen etiketlerini gizler.

View Window (Gériiniim Penceresi) (istatistik)

Auto*

Goranum Penceresi ayarlari, ¢izdiginiz grafik tirtine gore otomatik olarak ayarlanir.

Manual

Gorunum Penceresi ayarlari, ¢izdiginiz grafik tlirine bakilmaksizin normalde uygula-
nir. Ancak, bir pasta grafigi veya hipotez testi grafigi durumunda, hesap makinesi her
zaman otomatik olarak olusturulan Gériinim Penceresi ayarlarini kullanir.

Q1Q3 Type (Tiirii) (istatistik)

Birinci ve Gglncu ceyrekleri (Q1 ve Q3) nasil hesaplayacagdinizi segmek igin bu ayari kullanin.

Standard* Bu yontemle, veri seti medyan (%50'lik dilim veya Q2) noktasinda ikiye ayrilir ve daha
sonra Ust ve alt veri setleri, sirasiyla Q1 (%25'lik dilim) ve Q3 (%75'lik dilim)
belirlemek icin ikiye ayrilir.

OnData Veriden belirlenen %25'lik kimulatif frekans ylzdesi a ve %75'lik ylizdesi b

oldugunda, bu yéntem, Q1 olarak a'ya en yakin ve Gzerindeki veri degerini ve Q3
olarak b'ye en yakin ve uzerindeki veri degerini donduirdr.

Sub Name (Alt Ad) (istatistik)

& On*

Liste DUzenleyicisinin SUB (alt ad) satirini gosterir.

@ Off

Liste Dizenleyicisinin SUB (alt ad) satirini gizler.

List File (Liste Dosyasi) (istatistik)
Alti dosyadan herhangi biri (File1®'den File6'ya kadar) “Liste Dosyalari” (sayfa 32) olarak segilebilir.

Coord (Koordinat) (Grafik)

Bu, grafik analizi ve izleme fonksiyonlarini kullanirken, izleme isaretgisi bir grafikte gortunttlendiginde ne
olacagini kontrol eden bir gérintu ayaridir.

& On*

Mevcut izleme isaretgisi konumunun koordinatlarini gsterir.
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@ Off ‘ Mevcut izleme isaretgisi konumunun koordinatlarini gizler.

Angle Unit (A¢i Birimi) (Geometri)

Geometri uygulamasi ¢izim ekranindaki bir sekil i¢in acilari gortntulerken birimleri dahil edip etmeyecegini belirtir.

& On* Acillari birimleriyle birlikte gortntiler.

@ Off Acilari birimsiz goruntdler.

Length Unit (Uzunluk Birimi) (Geometri)

Geometri uygulamasi gizim ekranindaki bir sekil icin uzunluklari goriintilerken birimleri dahil edip etmeyecegini belirtir.

mm, cm, m, km, in, | Uzunluklari birimleriyle birlikte gorintiler.
ft, yd, mile

Off* Uzunluklari birimsiz goérintuler.

Grid (Izgara) (Grafik)

Grafik alanindaki 1zgara noktalarini veya izgara gizgilerini gdstermek veya gizlemek i¢in bu ayari kullanin.

On Izgara noktalarini gosterir.
Off Izgara noktalarini ve cizgilerini gizler.
Line* Izgara gizgilerini gdsterir.

* Geometri uygulamasi igin ilk varsayilan ayar “Off™'tur.

Grid Space (Izgara Boslugu) (Geometri)

Geometri uygulamasi ¢izim ekranindaki izgara noktalarinin ve gizgilerinin araligini (boslugunu) belirtir.
0.01'den 1*'e kadar (varsayilan deger) 1000'e kadar 0.01'lik artislarla bir deger belirtebilirsiniz.

Axes (Eksenler) (Grafik)

Grafik alanindaki koordinat eksenlerini (x ekseni ve y ekseni) gostermek veya gizlemek igin bu ayari kullanin.

On Koordinat eksenlerini gosterir.
Off’ Koordinat eksenlerini gizler.
Scale* Her bir eksende bir 6lgekle birlikte koordinat eksenlerini gosterir.

* Geometri uygulamasi igin ilk varsayilan ayar “Off”'tur.

Label (Etiket) (Grafik)

& On* x ekseni, y ekseni ve baslangig (0) etiketlerini gosterir.

@ Off Etiketleri gizler.

Show Equation (Denklemi Goster) (Grafik)

Bu, grafik analizi ve izleme fonksiyonlarini kullanirken, izleme isaretgisi bir grafikte gorintilendiginde ne
olacagini kontrol eden bir gérintu ayaridir.

& On* izleme isaretgisinin su anda bulundugu grafigin denklemini gdsterir.

@ Off izleme isaretgisinin su anda bulundugu grafigin denklemini gizler.

Graph Simultaneously (Es Zamanl Grafik Cizimi) (Grafik)

Birden fazla grafik gizerken grafik gizme ydntemini belirtir.

@ On Tam grafikler ayni anda cizilir.

@ Off* Grafikler tek tek gizilir.
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Plot/Line Color (Nokta/Cizgi Rengi) (Grafik)

izleme ve ¢izim (sketc

h) ile ¢gizilen noktalarin ve gizgilerin rengini belirtir.

Black, Blue, Red, Magenta, Green*, Cyan, Yellow (Siyah, Mavi, Kirmizi, Macenta, Yesil% Camgobegi, Sari)

Sketch Line (Cizim Cizgisi) (Grafik)

Cizim (sketch) ile cizilen ¢izgi tipini belirtir.
Normal®, Thick, Broken, Dot, Thin (Normal®, Kalin, Kesikli, Noktali, ince)

Draw Type (Cizim Tipi) (Grafik)

Connect*

Grafigi surekli bir gizgi kullanarak cizer.

Plot

Grafigi bireysel noktalar gizerek olusturur.

Complex Mode (Karmasik Mod) (Genel)

Bu ayar, gercek ve sanal sayilarin hesaplama araliklarini ve karmasik sayilarin gortintileme formatini

belirtir.

Real*

Gergek sayilarin arahgini hesaplar.

C6zumu sanal olan gergek sayilarla argimani olan bir fonksiyon terimi bile
iceriyorsa bir hata gortntilenir. Ancak, “Real” seciliyken bir karmasik say1 argiman
olarak belirtilirse, karmasik sayi hesaplamasi yapilir. Karmasik sayi i¢ceren bir
hesaplamanin sonucu karmasik bir sayi ise, a+bi seklinde goéruntulenir.

a+bi

Gergek ve sanal sayilarin araligini hesaplar. Karmasik sayi hesaplamasinin sonucu
dikddrtgen (rectangular) formda gorintulenir.

rz0

Gergek ve sanal sayilarin araligini hesaplar. Karmasik sayi hesaplamasinin sonucu
polar formda goérintulenir.

Display (Goruntuleme) (Genel)

Bu ayar, hesaplama sonuglarinin gérunttileme formatini (basamak sayisi) belirtir. Ayrica, hesaplama
sonuglarina eklenen mihendislik sembollerini de belirtir.

Fix0: 0. - Fix9:
0.123456789

Hesaplama sonuglari icin ondalik basamak sayisini (0'dan 9'a) belirtir. Hesaplama
sonuglari, belirtilen basamagi takip eden bir sonraki basamaga yuvarlanir.

Sci1: 1x10™" - Sci1o0:
1.234567890%x10™"

Hesaplama sonuglarinin anlamli basamak sayisini (1'den 10'a) ve Ussunu belirtir.
Hesaplama sonuglari, belirtilen basamagi takip eden bir sonraki basamaga yuvarlanir.

Norm1: 1.23x10¢,
Norm2: 0.00123

Hesaplama sonuglarini, asagida belirtilen araliklarda olduklarinda Ustel formda goéruntiler.
Norm1: 1.23x102 & |x] <102, 10" < |x|
Norm2: 0.00123 : |x| <107, 10" < |x|

Engineer (Mihendis

lik) Sembolii

& On

Hesaplama sonugclarini miihendislik sembolleri* kullanarak goérintler.

@ Off*

Hesaplama sonugclarini mihendislik sembolleri olmadan goérintiler.

*m1U!n7p1f’k’M7G

7T,P,E

Fraction (Kesir) Sonucu (Genel)

= Kesir hesaplamasinin sonucunu bilesik kesir olarak gortntiler.
L= Bir kesir hesaplamasinin sonucunu tam sayili kesir olarak goéruntiler.
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J/ = Result (Sonug) (Ozel)

Bu ayar, Calculate, Num Ineq (yalnizca fx-GG100) ve Equation uygulamalarinin \/'ve/veya 7 igeren sonuglari
goruntuleyip géruntilemedigini belirtir.

& On*

MUimkin oldugunda hesaplama sonuglarini Vv ve/veya r igeren bir bicimde goérintiler.

@O Off

Hesaplama sonuglarini, v/ ve/veya r igeren bir bicimde goriintiilemek miimkiin olsa
bile ondalik bicimde goruntiler.

Background (Arka Plan) (Grafik)

Bu ayar, grafik penceresi igin bir arka plan resmi seger.

None*

Arka plan resmi goruntilenmez.

Open

Bu 6geyi segmek, bir arka plan resmi se¢gmek igin kullanabileceginiz bir iletisim kutusu
goruntuler. Arka plan olarak kullanilabilecek resimler hakkinda bilgi igin “Depolama
Bellegi Sekmesini Kullanma” (sayfa 196) boélimine bakin.

x1 0®"Key (Tus) (Genel)

Bu ayar, tusunun islevini belirtir. tusunun isleyisine bir drnek icin “Bilimsel Fonksiyon Hesaplamalari”
(sayfa 19) bolimine bakin.

x1 00 (Power)

tusuna basmak, @ (1) (©) @ tusuna basmakla ayni giris sonucunu verir.

x 10 (Sci Notation)

tusuna basmak,x18 fonksiyonunu girer. Bu fonksiyon, ¢ 10" (n bir tam sayidir)
seklinde 6ncesinde ve sonrasinda argiimanlar alir ve 10" 'nin « ile garpiminin
sonucunu dondurur.

«100 (Sci Notation)*

tusuna basmak, =10 fonksiyonunu girer. Bu fonksiyon, dncesine ve sonrasina
no:

axw" (n bir tam sayidir) seklinde argimanlar alir ve 10 'in a ile garpiminin sonucunu
dondurdr.

YDisplay (Goriintiileme) (Ozel)

Bu ayar, Recursion uygulamasinin Tablo sekmesindeki bir kiimulatif toplamlar stitununu gdsterir veya gizler.

@ On

Tablo sekmesinde kiimulatif toplam sttununu gdsterir.

@ Off*

Tablo sekmesinde kiimulatif toplam sttununu gizler.

Ineq Region Type (Esitsizlik Bolge Tipi) (Grafik)

Bu ayar, birden fazla esitsizlik grafiginin nasil renklendirilecegini belirtir.

Intersection

Yalnizca grafiklenen tiim esitsizliklerin kosullarinin karsilandidi alanlari renklendirir.

Union*

Grafiklenen her bir esitsizligin kosullarinin karsilandigi tim alanlari renklendirir.

Derivative (Tiirev) (Grafik)

Bu ayar, Graph&Table uygulamasinin Tablo sekmesinde bir diferansiyel katsayi stitununu gosterir veya gizler.
Bu ayar ayrica, Graph&Table uygulamasi veya Conic Graphs uygulamasi Grafik sekmesindeki izleme
isaretcisi konumundaki diferansiyel katsayilarin gorintilenip goérintiilenmeyecegini de etkiler.

@ On Tablo sekmesinde bir diferansiyel katsayi situnu goésterir. Bu ayar secildiginde,
Grafik sekmesindeki izleme isaretgisi konumundaki diferansiyel katsayilar da
gOruntulenir.*

@ Off* Hem Tablo sekmesindeki hem de Grafik sekmesindeki diferansiyel katsayilar gizler.

* |zleme isaretgisi konumundaki diferansiyel katsayilarin gériintiilenmesi yalnizca @> [Coord] ayari agikken

etkinlegtirilir.

Simplify (Sadelestir) (Ozel)

Bu ayar, Calculate uygulamasi tarafindan hesaplama sonuglari olarak Uretilen kesirlerin sadelestirilip
sadelestiriimeyecegini belirtir.
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Auto*

Kesirli hesaplama sonuglarini otomatik olarak sadelestirir.

Manual

Kesirli hesaplama sonuglarini sadelestirmeden goérintiler.*

* Kesirli sonuglar baslangigta sadelestiriimeden gorintilenir, ancak daha sonra onlari sadelestirebilirsiniz.
"Sadelestirme" (sayfa 223) bélimuine bakin.

Show Option Numbers (Segenek Numaralarini Goster) (Genel)

Bu ayar, meniulerde ve iletisim kutularinda Segenek Numaralarinin (menu 6gelerinin solundaki sayilar ve
harfler) _g('jsterilip gosterilmeyecegini belirtir. Segenek Numaralari hakkinda detaylar icin "Menu ve lletisim
Kutusu Islemleri (Secenek Numaralarini Kullanma)" (sayfa 11) bélimune bakin.

& On*

Secenek Numaralarini gosterir.

@> Off

Secenek Numaralarini gizler.

FORMAT Key (Tusu) (Genel)

tuguna basildiginda ne olacagini, asagida acgiklanan iki islem arasinda degistirebilirsiniz.

S ¢ Decimal*®
(Toggle)

tusuna her basildiginda, gorintiilenen hesaplama sonucunu kesir/z/ /' ve ondalik
bicim arasinda degistirir. Format Menusunu (sayfa 17) géruntilemek igin @ basin.

Format Menu
(Menu)

tusuna basmak Format Meniisiinii (sayfa 17) gorintiiler. &) @ 'ye her basildigin-
da, goriintiilenen hesaplama sonucunu kesir/z/4/ ve ondalik bigim arasinda degistirir.
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Catalog (Katalog) Menusu Detaylari

tusuna bastiginizda goértinen Katalog menusu, hesap makinesinde bulunan tiim fonksiyonlarin, komutlarin,
uygulama degiskenlerinin* ve sembollerin kapsaml bir listesidir. Hesap makinesinde istediginiz 6geyi
secebilir ve bir hesaplamaya veya ifadeye girebilirsiniz.

(o) orwr = W [ hat ornd = e

ion Analysis % (D) | x=0

] [#7)Rad Norml = Real

9

€ History (Pin ) NoData . @ | 1st Derivative (d/dx)

| @ 2ndDerivative (d2/dx2)

@ Function Analysis
€ Probability
@ Numeric Calc

| @ VYector

| © Integration (])
| @ Summation (3)
| Solve Equation (SolveN)

@ Calculation Vector ]

> [All] (Timu) ile olusturulan liste, hesap makinenizin destekledigi tim 6geleri icerir. Alfabetik liste
goruntilenirken, bastiginiz harfle baglayan 6gelerin bir listesini gortintiilemek igin 'dan (0)Z'ye kadar bir
tusa basabilirsiniz.

Catalog > ALl Catalog > AlL>D

T —

| @ d/ax,)
| @ d2/dx2(y
| O [day]

| eDet0

[A]'dan [Z]'ye kadar olan bir gruba dahil olmayan fonksiyonlara ve sembollere > [All] > [Symbol] (Sembol)
ile erigilebilir.
* > [Variable Data] (Degisken Veri) iginde yer alan 6geler (bir uygulamada kullanilan giris/gikis degiskenleri)

Not

» Python uygulamasi veya Base-N uygulamasi kullanilirken tusuna basmak, her uygulamaya 6zgu bir
Katalog menusu gorintuler. Detaylar icin, her uygulamay!i aciklayan bélimlere bakin.

» Katalog menusu, menilerdeki fonksiyonlarin ve komutlarin adlarini kategoriye gore (6rnegin,
integrasyon (/) vb.) gériintiiler. > [All] ve Giris Gegmisi menllerinde, fonksiyonlar ve komutlar satir
ici giris s6zdiziminde (6rnegin, J(;,) vb.) goriintilenir.

Giris Ge¢gmisini Kullanma
Katalog menisunden son zamanlarda girilen en son 10 fonksiyon ve komut*, giris ge¢cmisi olarak tutulur. Giris

gecmisini goruntulemek igin > [History (Pin # )] (Gegmis (Sabitleme ))'i segin.
* Sabitlenmis giris gegcmisi dahil.

Giris Gegmisini Sabitleme

Giris gegcmisini goruntilerken, sabitlemek istediginiz 6geyi segin ve ardlndan tusuna basin. Bu, 6genin
solunda bir sabitleme sembolinin gérinmesine neden olur.

Giris gegmisini bir sonraki agisinizda, sabitlenmis 6ge listenin en Ustiinde olacaktir.

Catalog » History (Pin #)

FMax(,,)

RanInt#(,)
d2/dx2(,)
Z(5s)

Bir 6genin sabitlemesini kaldirmak icin, sabitlemesini kaldirmak istediginiz 6geyi segin ve tusuna basin.
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Kategoriye Gére Gruplandiriimis Oge Listesi

Birim Dénusturme (Unit Conversions) kategorisindekiler harig, fonksiyonlarin ve komutlarin sézdizimi hakkinda
asagidaki noktalara dikkat edin.
* Bir fonksiyon icin dogal giris s6zdizimi ve satir igi giris s6zdizimi farkliysa, dnce dogal giris s6zdizimi, ardindan
satir ici giris s6zdizimi gosterilir.
« Bir sézdiziminde istege bagli olan her sey kdseli parantez iginde [ ] gésterilir. [( £ (x),a,b[,t0l]) s6zdiziminde,
tol argiimani atlanabilir, bu da J(f(x),a,b) sonucunu verir.

Not

» Bu bolimde listelenen kategoriler ve her kategoriye dahil olan fonksiyonlar, komutlar, uygulama
degiskenleri* ve semboller, System (Sistem) uygulamasinda [Country] > [International] secildiginde
gorundukleri sirayla sunulur.

* Modelden (fx-CG100 veya fx-1AU GRAPH) veya yapilandirmadan bagimsiz olarak, > [All] (TGmu)
icindeki 6geler aynidir. Bu kilavuzda listelenen tim 6geler alfabetik sirayla gorintilenir.

* > [Variable Data] (Degisken Veri) icinde yer alan 6geler (bir uygulamada kullanilan giris/cikis degiskenleri)
Fonksiyon Analizi

1st Derivative (1. Tiirev) (d/dx) d/dx(,)
x = a noktasindaki f(x)'in birinci dereceden diferansiyel katsayisini belirlemek i¢in yaklasik hesaplama kullanir.

S6zdizimi: :dix( FONey  dldx(f(x)a)

Bu sézdiziminde izin verilmeyenler: d/dx, d*/dx2, Jdx, =, FMin, FMax, Solve, RndFix

Ornek: %(f(xe' +4x2+x—6))|,~3=52

Onlemler

« f(x) bir trigonometrik fonksiyonsa, ag¢i birimi icin @ > [Angle] > [Radian]'i sectiginizden emin
olun.

» Asagidakilerden herhangi biri yanlis sonuclara ve hatalara neden olabilir:
- x degerlerinde sureksiz noktalar
- x degerlerinde agsiri degisiklikler
- x deg@erlerinde yerel maksimum ve yerel minimum noktalarinin dahil edilmesi
- x degerlerinde bukim noktalarinin dahil edilmesi
- x degerlerinde diferansiyeli alinamayan noktalarin dahil edilmesi
- Sifira yaklasan hesaplama sonuglari

2nd Derivative (2. Turev) (d?2/dx?) d?/dx?(,)

x = a noktasindaki f(x)'in ikinci dereceden diferansiyel katsayisini belirlemek igin yaklasik hesaplama kullanir.
2
Sézdizimi: %(f(x))lx:a &2 d2(f(x).a)
X
Bu sdzdiziminde izin verilmeyenler ve alinacak énlemler d/dx ile aynidir.

Integration (integrasyon) ()  (,,)

a < x < b araligindaki f(x)'in integralini belirlemek i¢in yaklasik hesaplama kullanir. Bu fonksiyon, f(x) pozitif
aralikta oldugunda pozitif bir deger, f(x) negatif aralikta oldugunda ise negatif bir deger déndurir. (Ornek:

fgxz —d4dx = % ; ﬁxz —4dx = -% ).

Sézdizimi: I f(x)dx  J(f(x),a,bl,tol])
« tol igin, izin verilebilir hata (tolerans) araligini girin. Varsayilan deger: Atlanirsa ve dogal girig igin: 1 x 10~
Bu sbzdiziminde izin verilmeyenler: d/dx, d?dx?, ldx, =, FMin, FMax, Solve, RndFix

Ornek: [52x2 + 3x + 4dx = %
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Onlemler
« f(x) bir trigonometrik fonksiyonsa, ag¢i birimi i¢in @ > [Angle] > [Radian] secenegini sectiginizden
emin olun.

» Numerik entegrasyon kullanildigindan, f(x) igerigi, integrasyon araligindaki pozitif ve negatif degerler
veya entegre edilen aralik nedeniyle hesaplanan integral degerlerinde buyuk hatalar olusabilir.
(Ornekler: Sureksiz noktalara veya ani degisiklige sahip bélimler oldugunda. Entegrasyon araligi
cok genis oldugunda.) Bu gibi durumlarda, integrasyon araligini birden fazla pargaya bolmek ve
ardindan hesaplamalari yapmak hesaplama dogrulugunu artirabilir.

Summation (Toplam) (X)  X(,,,)
Belirli bir f(x) arahdi icin toplami elde eder.

b

Sozdizimi: Y (f(x))  X(f(x).x,a,b[,n])  a, b, n = integers (tam sayilar),a<b

» x herhangi bir alfa deg@iskeni olabilir. n, adim araligini belirtir. Varsayilan deger: Atlanirsa ve dogal giris
icin 1'dir.

Bu sdzdiziminde izin verilmeyenler: d/dx, d?/dx2, [dx, £, FMin, FMax, Solve, RndFix

6
Ornek: ¥ (x*—3x+5) =55
x=2

Solve Equation (Denklemi C6z) (SolveN) SolveN()
Bir denklemin birden fazla ¢éziminu elde eder.

S6zdizimi: SolveN(f (x) [= right side (sag taraf)] [, x] [,lower limit,upper limit] (,alt limit,lst limit))

* [= sag taraf] atlanirsa, f(x) = 0 oldugu varsayilir. [,x] icin herhangi bir alfa degiskeni belirleyin ve f(x) igin
ayni degiskeni kullanin. [,x] atlanirsa, x deg@iskeni kullanilir.

* Liste biciminde en fazla 10 ¢dzim donduralir.

* Cozim yoksa “No Solution” (C6zUm Yok) dondurdaldr.

» Saglanan ¢oézum(ler)den farkh bir ¢6zim mevcut olabilecegdi durumlarda, ekranda “More solutions may
exist.” (Daha fazla ¢6zim mevcut olabilir.) mesaji gérindr.

Bu sbzdiziminde izin verilmeyenler: d?/dx?, =, FMin, FMax, Solve
Ornek: SolveN(x? — 5x — 6) = {-1,6}

Solve Equation (Denklemi C6z) (Solve) Solve(,)

f(x) = 0 igin tek bir gozimu yaklasik olarak bulur. Bu fonksiyon, Equation uygulamasinin “Cozici Kullanma”
(sayfa 116) ile ayni islevsellige sahiptir.

Sdzdizimi: Solve( f(x), initial estimate (ilk tahmin) [,lower limit,upper limit]) [,alt limit,lst limit])
Bu sbzdiziminde izin verilmeyenler: d?/dx?, =, FMin, FMax, Solve

Remainder of Integer+integer (Tam Sayi+Tam Sayi Kalani) Rmdr
Bir tam sayi bagka bir tam sayiya boélindigunde kalani elde eder.
Sdzdizimi: dividend Rmdr divisor (bdlinen Rmdr bdlen)
Ornek: 177 Rmdr7 =3

Integer Part of Int+Int (Tam Sayi+Tam Sayi Tam Kismi)  Int+
Bir tam sayinin bagka bir tam sayiya bélumuanun tam kismini elde eder.
Sdzdizimi: dividend Int+ divisor (béltinen Int+ bdlen)
Ornek: 17 Int+7=2

Simplification (Sadelestirme)p» Simp
Bir kesri en ki¢lk terimlerine indirger. Calculate uygulamasiyla kullanmak icin agagidaki ayarlari kullanin.
@ > [Simplify] > [Manual] &) > [Complex Mode] > [Real]
ISimp icin asagidaki s6zdizimlerinden birini kullanin:
So6zdizimi 1: Fraction (Kesir) B Simp
Argimandaki kesri, bolunebilecek en kuglk asal saylya bolerek otomatik olarak sadelestirir. Asal
sayl ve sadelestirme sonucu ekranda gosterilir.

Sozdizimi 2: Fraction (Kesir) > Simp »
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Arglimandaki kesri,  ile belirtilen bdlene bdlerek sadelestirir. Bélme sonucu ekranda gdsterilir.

. 215_5 _1
Ornek 1: 50 20 2
15 *Simp
156003 60 .
> [Function Analysis] > [Simplification] € F=3.20
Ans*Simp .
> [History (Pin #)] > [»Simp] € F=5.7
Ornek 2: 12 = 3_ (51K bir bolen belirtir.)
0 12
15, Simp 5
15@600>) 60 X
> [Function Analysis] > [Simplification]5 €9 F=5,75
Onlemler

. @ > [Complex Mode] (Karmasik Mod) icin [a+bi] veya [r«0] segildiginde, @ > [Simplify] (Sadelestir)
[Manual] (Manuel) olarak ayarlanmis olsa bile, kesir hesaplama sonuclari her zaman sadelestirilerek
gorantulenir.

Fonksiyon Minimumu  FMin(,,)

a < x < b araligindaki f(x)'in minimum degerlerinin koordinatlarini liste biciminde déndurr.
Sozdizimi: FMin( f(x),a,b[,n]) n: Hesaplama dogrulugu (n = 1'den 9'a kadar tam say1)
Bu sdzdiziminde izin verilmeyenler: d/dx, dz/dxz, [dx, £, FMin, FMax, Solve, RndFix

Ornek: FMin(x2,-2,1) = {0,0}

Onlemler

 Sureksiz noktalar veya ani dalgalanmaya sahip bolimler, dogrulugu olumsuz etkileyebilir veya bir
hataya neden olabilir.

* ni¢in daha buyuk bir deger girilmesi, hesaplamanin dogrulugunu artirir, ancak hesaplamayi
gerceklestirmek igin gereken stireyi de artirir.

Fonksiyon Maksimumu  FMax(,,)
a < x < b araligindaki f(x)'in maksimum degerlerinin koordinatlarini liste bigiminde déndirdr.
S6zdizimi: FMax( f(x),a,b[,n]) n: Hesaplama dogrulugu ( » = 1'den 9'a kadar tam say1)
Bu sdzdiziminde izin verilmeyenler ve alinacak énlemler, FMin icin olanlarla aynidir.

Probability (Olasilik)

Factorial (Faktoriyel) (!) !
0 veya pozitif bir tam sayinin faktoriyelini elde eder.
Sozdizimi: n! n = tam say!

Permutation (Permiitasyon) (P) P
n kimesinden alinan » permutasyonlarinin toplam sayisini elde eder.
Sozdizimi: nPr n, r = tam sayilar
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Combination (Kombinasyon) (C) C
n kimesinden alinan » kombinasyonlarinin toplam sayisini elde eder.
So6zdizimi: nCr n, r = tam sayilar

Random Number (0 to 1) (Rastgele Sayi (0 - 1)) Ran#
Her calistirmada 10 basamakli bir rastgele sayi (0'dan 1'e) dondurr.
Sdzdizimi: Ran# [a] 1<a<9 (a=tam say)
* a: Rastgele sayi dizisini belirtir. Atlanirsa, gercek bir rastgele say1 donduralur. Belirtilirse, ilgili hesap
makinesi rastgele sayi dizisi gagrilir ve sabit bir rastgele say1 dondurilir. Ornegin, dizileri* baglattiktan

sonra Ran# 1'i galistirmak her zaman Seri 1'den sirali olarak rastgele sayilar dondirdr (0.701320948,
0.9297706456, 0.2939058016, ...).

* Dizileri baglatmak icin Ran# 0'1 calistirin. Bu ayni zamanda RanList#'deki dizileri de baslatir. Diziler, Ran#
veya RanList# kullanarak en son calistirilan seriden farkli bir rastgele sayi serisi Ureterek veya gercek bir
rastgele sayi Ureterek de baslatilabilir.

Random Integer (n to m) (Rastgele Tam Sayi (n - m)) Ranint#(,,)
Belirtilen iki tam say1 n ve m arasinda bir tam sayi rastgele sayi Uretir.
Sozdizimi: Ranint#(n,m[,a])  n<m, |n| < 1%x10', |m| < 1x10"%, m — n < 1x10%°, 1 < ¢ < 999
* a: Rastgele sayi sayisini belirtir. Atlanirsa, bir rastgele sayi donduruldr. Belirtilirse, belirtilen sayida rastgele
saylyI liste biciminde dondurar.

Random Number (Rastgele Sayi) (Normal) RanNorm#(,,)
Belirtilen ortalama x ve standart sapma o'ya dayali olarak normal dagilimi kullanarak 10 basamakh bir rastgele
say! Uretir.
Sozdizimi: RanNorm#(o, u[,n]) o¢>0,1<n<999
 n: Rastgele sayi sayisini belirtir. Atlanirsa, bir rastgele sayi dondurtlar. Belirtilirse, belirtilen sayida rastgele
saylyI liste bigciminde dondurar.

Ornek: Ortalama boyu 68 cm olan bir yasindan kiiglik gocuk grubunun normal dagilima gore elde edilen boy
degerlerinin rastgele bir sayisini olusturmak igin. Standart sapmanin 8 oldugunu varsayin:
RanNorm#(8,68)

Random Number (Rastgele Sayi) (Binomial) (Binom) RanBin#(,,)
Belirtilen deneme sayisi n'ye ve olasilik p'nin dederine dayali olarak binom dagilimini kullanarak bir rastgele tam
say! uretir.
Sozdizimi: RanBin#( n,p[,m]) 1<n<100000,1<m<999,0<p<1
» m: Rastgele sayi sayisini belirtir. Atlanirsa, bir rastgele sayi déndurdlur. Belirtilirse, belirtilen sayida rastgele
sayly! liste biciminde dondurdr.

Random Num (0 to 1) to List (Rastgele Sayi (0 - 1) Listesi) RanList#()
Her calistirmada, liste bigciminde, belirtilen sayida rastgele sayi (0'dan 1'e, 10 basamakli) dondurr.
Sdzdizimi: RanList#( n[,a]) 1£a<9,1<n<999 (a, n = integers)
» n: Deneme sayisini belirtir. Bu parametre, Uretilecek rastgele sayi sayisini belirtir.
* a: Ran# ile aynidir.
Ornek:  (Ran# 0 calistirildiktan hemen sonra) RanList#(3,1) =
{0.701320948,0.9297706456,0.2939058016}

Random Sample from List (isteden Rastgele Orneklem) RanSamp#(,,)
Bir listeden rastgele 6geleri drnekler ve sonucu liste bigciminde déndurdr.
Sozdizimi: RanSamp#(List, n[,m])
« List: Bir liste degiskeni (List 1'den List 26'ya veya List Ans)* veya bir liste
* Liste degiskenleri, alt adlar (sayfa 27) kullanilarak da belirtilebilir.
* n: Deneme sayisi (m = 0 oldugunda 1 < n <999, m = 1 oldugunda 1 < n < Listedeki 6ge sayisi)
» m: 0 veya 1 belirtir (atlanirsa 0). m = 0 oldugunda, her 6de birden fazla kez ¢ikarilabilir. m = 1 oldugunda,
her 6ge yalnizca bir kez ¢ikarilabilir.
Ornek: {1,3,6,7}den iki rastgele 6Je ¢ikarmak icin: RanSamp#({1,3,6,7},2,1)
{1,3,6,7}den bes rastgele 6ge ¢ikarmak i¢in: RanSamp#({1,3,6,7},5)
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Sayisal Hesaplamalar (Numeric Caic)

GCD GCD(,)
Birden ¢ok tam sayinin en blyuk ortak bdlenini elde eder.
Sdzdizimi: GCD(n,m)

LCM LCM(,)
Birden ¢ok tam sayinin en klguk ortak katini elde eder.
Soézdizimi: LCM( n,m)

Absolute Value (Mutlak Deger) Abs()
n argimaninin mutlak degerini bulur.
Soézdizimi: |n|  Abs(n)

Integer Part (Tam Kisim)  Int()
n argimaninin tam kismini ayiklar.
Sozdizimi: Int(n)
Ornek: Int(-3.5) = -3

Fraction Part (Kesirli Kisim)  Frac()
n argimaninin kesirli kismini ayiklar.
Sdzdizimi: Frac(n)
Ornek: Frac(-3.5) =-0.5

Round Off (Yuvarlama) Rnd

Bu fonksiyon, "Hesapla" uygulamasinin "Hesaplama" sekmesinde bulunur. Son hesaplama sonucunu (Ans),
@ > [Display] (Ekran) ayarina gore yuvarlar.

SoOzdizimi: Yuvarla (argiman almaz, yalnizca dnceki hesaplama sonucu igin gegerlidir)
Ornek: [Display] > [Fix3: 0.123] olarak ayarlandiginda, 10'u 3'e bélmek ve sonra sonucu 3 ile carpmak igin:

10-3
Rnd (Yuvarla) kullaniimadiginda: 1036 Ansx3 3.333
X369 10.000
10036 10+3 3.333
Rnd (Yuvarla) kullanildiginda: > [Numeric Calc] > [Round Rnd + a3

Off] & :

Ansx3

X369 9.999

« [Display] > [Fix3: 0.123] ayari ile 10+3=3.333 olarak gdsterilir, ancak dahili olarak 15 basamak saklanir,
bu ylizden Ansx3=10.000 olur. Eger 10+3'Un sonucu Yuvarla fonksiyonu ile gosterildigi gibi yuvarlanirsa,
Ansx3=9.999 olur.

Largest Integer (En Biiyiik Tam Sayi1) Intg()

n argimanini asmayan en blyuk tam sayiyr déndurr.
Sdzdizimi: Intg(n)

Ornek: Intg(-10.56) = -11

Round Internal (Dahili Yuvarlama) RndFix()

n argumanini, m ile belirtilen ondalik basamak sayisindan sonraki basamaga gére yuvarlar (0'dan 9'a kadar).
Sozdizimi: RndFix(n[,m])
* m atlanirsa, @ > [Display] ayarina gore, Rnd fonksiyonuyla ayni sekilde yuvarlama yapilir.

Bu s6zdizimi iginde izin verilmeyenler: d/dx, d?/dx2, Jdx, £, FMin, FMax, Solve, RndFix, logab
Ornek: RndFix(1.23456,3) = 1.235

Division Remainder (Boliim Kalani) MOD(,)
Bu fonksiyon bir bélme isleminin kalanini elde eder. n'nin m'ye bélinmesinden sonra kalan degeri dondurr.
So6zdizimi: MOD(n,m)  (n, m = integers)
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Ornek: MOD(17,3) =
Remainder Exponentiation (Kalanh Us Alma) MOD_Exp(,,)

Bu fonksiyon, bir moduler Us hesaplar. n sayisinin p kuvvetinin m'ye bélimuinden kalani dondurdr.
Sozdizimi: MOD_Exp( n,p,m) (n, p, m = integers)

Ornek: MOD(2,4,3) = 1

Vektor (Vector)

Vct n ve Vct m, vektorler veya vektdr dediskenleri olabilir.

Ornekte listelenen vektorler (6rn., 1 2) > [mxn] kullanilarak girilir. Ayrintilar icin "Hesaplamaya Vektor
Girme" (sayfa 22) bolimine bakiniz.

Not

« ki vektdriin nokta garpimini, gapraz garpimini veya aralarindaki aglyi hesaplarken, iki vektériin
boyutlari ayni olmahdir.

Vector (Vektor) Vet
"Vct" girer. Ardindan, A'dan Z'ye bir harf veya Ans girerek bir vektor degiskeni belirtir.

Dot Product (Nokta Carpimi) DotP(,)
iki vektoriin nokta carpimini elde eder.
Sdzdizimi: DotP(Vct n,Vct m)
Ornek: DotP([1 2],[3 4]) = 11

Cross Product (Capraz Carpim)  CrossP(,)
iki vektoriin capraz carpimini elde eder.
Sozdizimi: CrossP(Vct n,Vct m) (Vct n ve Vet m'nin boyutlari 1 x 2,1 x 3,2 x 1 veya 3 x 1 olmalidir.)

Ornek: CrossP([1 2],[3 4])=[0 0 -2]

2-Vector Angle (2-Vektor Acgisi) Angle(,)
iki vektor arasindaki aciyi elde eder.
Sozdizimi: Angle(Vct n,Vct m)

Ornek: & > [Angle] > [Radian] olarak ayarlandiginda, Aci([1 1],[-1 1]) = %71
Unit Vector (Birim Vektor) UnitV()
Argumanla belirtilen vektoéran birim vektérind hesaplar.

Sdézdizimi: UnitV(Vct n)
Ornek: UnitV([5 5]) = [‘/_ ‘/_]

Vector Norm (Vektér Normu)  Norm()
Belirtilen vektor veya matrisin normunu (buydkligina) hesaplar.
So6zdizimi: Norm(Vct n) ; Norm(Mat ) (Mat n = matris veya matris degiskeni)

'3 - /30

Ornek: Norm([1 3]) \/_ Norm( 2 4

Matris (Matrix)

Mat n ve Mat m, matrisler veya matris deg@iskenleridir.

0 -1
1 0 . > [mxn] kullanilarak girilir. Ayrintilar i¢in "Hesaplamaya

Matris Girme" (sayfa 25) bélimine bakiniz.

Ornekte gosterilen matrisler (6rn.,
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Not

» Determinants (belirleyiciler) ve ters matrisler, basamak kaybi nedeniyle hatalara maruz kalabilir.
» Satir basamak formu ve indirgenmis satir basamak formu islemleri, basamak kaybi nedeniyle dodru
sonuglar tUretmeyebilir.

Matrix (Matris) Mat
"Mat" girer. Ardindan, bir matris degiskeni belirlemek icin A'dan Z'ye bir harf veya Ans (6nceki cevap) girin.

Inverse Matrix (Ters Matris) -
Belirtilen kare matrisin tersini elde eder.

Sézdizimi: Mat n™
0-11" [0 1
10 -10
Onlemler
» Determinant’i (belirleyici) sifira yakin olan matrisler igin hesaplama hassasiyeti olumsuz etkilenir.

Ornek:

Determinant (Belirleyici) Det()
Belirtilen kare matrisin determinantini elde eder.
Sdzdizimi: Det(Mat n)

13
)=-2
24
Matrix Transpose (Matris Devrigi) Trn()

Belirtilen matrisin devrigini (transpozesini) elde eder.
So6zdizimi: Trn(Matn)

Ornek: Det(

12
Ornek: Tr(|3 4|) = 135
) 246

56

Not

* "Tm" komutu vektérler ile de kullanilabilir. 1-satir x n-sttun vektoru, n-satir x 1-stitun vektérine veya
m-satir x 1-sttun vektorl, 1-satir x m-stitun vektériine donustirdr.

Matrix Identity (Birim Matris) Identity()
Belirtilen satir ve sttun sayisina sahip bir birim matris olusturur.
Soézdizimi: Identity(r)  (n = integer)
. 10
Ornek: Identity(2) =
01
Row Echelon (Satir Basamak) Formu Ref()

Bu komut, bir matrisin satir basamak formunu bulmak igin Gauss eleme algoritmasini kullanir.
Sozdizimi: Ref(Mat n)

3
1232

S
Ornek: Ref( 4
456 1

123]):

012

Reduced Row Echelon (indirgenmis Satir Basamak) Formu  Rref()
Belirtilen matrisin indirgenmis satir basamak formunu elde eder.
So6zdizimi: Rref(Mat #)

29

Ornek: Rref(
246 012
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Matrix Augment (Matris Birlestirme) Augment(,)
Ayni sayida satira sahip iki matrisi (veya vektorl) tek bir matriste birlestirir.
So6zdizimi: Augment(Mat m,Mat n) ; Augment(Vct m,Vct n)
 Matrislerden biri veya her ikisi (Mat m, Mat »), sirasiyla Vct m, Vct n ile degistirilebilir.

13 26)_1326 1 26)_126
2|14 8 248
Fill Matrix (Matris Doldurma)  Fill(,)

24)14 8 24438
Bir matris deg@iskenindeki (veya vektor degiskenindeki) tim elemanlari belirtilen m degeriyle degistirir.
Soézdizimi: Fill(m,Mat n) ; Fill(m,Vct n)

Ornek: Augment(

)

} ; Augment(

Dimensions (Boyutlar) Dim()
(1) Bir matrisin (veya vektoriin) boyutlarini elde eder ve liste bigciminde gikti verir.
So6zdizimi 1: Dim(Mat ») ; Dim(Vct n)
» Dimension komutunun sonucu bir liste oldugu i¢in, Ans Listesi'nde saklanir.
(2) Boyutlari liste biciminde belirterek, tim elemanlari sifir olan bir matris (veya vektor) olusturur.
Soézdizimi 2: {a,b} — Dim(Mat n) (a, b =tam sayilar, 1< a<999, 1<5<999);
{ab} — Dim(Vctn) (a, b =tam sayilar, 1 <5 <999 oldugunda a = 1, 1 < a <999 oldugunda b= 1)

Karmasik Sayi (Complex Number)

Asagidaki yazim kurallarinda z harfi bir karmasik sayiyi temsil eder. Arg,p r«6 ve p-a+bi kullanilarak yapilan
hesaplamalar, @ > [Angle] (A¢l) ayarindan etkilenir.

Not

* Hesap makinesi, a+bi bicimindeki bir karmasik sayily1 Gauss dizleminde bir koordinat olarak kabul
eder ve mutlak degeri |z| ile argimani Arg(z)'yi buna gére hesaplar.

Norm of a Complex Number (Karmasik Sayinin Normu)  Abs()
Bir karmasik sayinin mutlak degerini elde eder.

Sozdizimi: |z| Abs(z)
Ornek: |1+ = 2

Argument (Argiiman) Arg()
Bir karmasik sayinin argimanini elde eder.
Sozdizimi: Arg(z)

Ornek: Arg(1+i) = %n (@ > [Angle] > [Radian])

Complex Conjugate (Karmasik Eslenik) Conjg()
Eslenik karmasik sayliyi elde eder.

Sdzdizimi: Conjg(z)
Ornek: Conjg(1+i) = 1—i

Real Part (Gergek Kisim)  ReP|)
Bir karmasik sayinin gercek kismini ayiklar.
Sozdizimi: ReP(z)
Ornek: ReP(1+2i) = 1
Imaginary Part (Sanal Kisim) ImP()
Bir karmasik sayinin sanal kismini ayiklar.
Sozdizimi: ImP( z)
Ornek: ImP(1+2i) = 2

»r.0 »r./0
Dikdortgen formundaki bir degeri kutupsal forma dénustirir.
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Sozdizimi: zpr-0

Ornek: 1+y3ip 1,0 = 24%;; (@ > [Angle] > [Radian])
patbi patbi

Dikdortgen formundaki bir degeri kutupsal forma dénustirir.

Sozdizimi: zp a+bi

Ornek: 24%n> a+bi =1 +\/§i (@ > [Angle] > [Radian])

istatistik (Statistics)

Asagidaki tim yazim kurallarinda, "Liste n" ve "Liste m", listeler veya liste degiskenleridir. Liste degiskenleri
icin, n, m, 1'den 26'ya kadar bir deger veya Ans olabilir. Liste degiskenleri, alt isimler kullanilarak da belirtilebilir
(sayfa 27).

¢ ¢

Yeni bir liste girmek igin kime parantezleri ({ }) kullanir.

Liste List
"Liste" kelimesini girer. Ardindan, bir liste degiskeni belirtmek icin 1'den 26'ya kadar bir deger veya Ans girer.

Dimensions (Boyutlar)  Dim()
(1) Bir listedeki eleman sayisini belirler.
Sdzdizimi 1: Dim(List »)
(2) Liste elemanlarinin sayisini belirler ve tiim elemanlari sifir olan bir liste degiskeni olusturur.
So6zdizimi 2: Eleman Sayisi a — Boyut(Liste #) (¢ = tam sayi, 1 < a < 999)

Fill List (Listeyi Doldurma) Fill(,)
Bir liste degiskenindeki tim elemanlarin degerlerini ayni degerle (a) degistirir.
Sozdizimi: Fill( a,List n)

Generate Sequence (Dizi Olusturma) Seq(,,,,)

Bir sayi dizisi olusturmak igin bir fonksiyon tanimlar ve onu liste biciminde déndurdir.
Syntax: Seq(f(x),x,Start Value,End Value,Increment) (Dizi( f (x),x,Baslangi¢c Degeri,Bitis Degeri,Artis Miktari))
 x herhangi bir alfabetik degisken olabilir.

Ornek: Seq(x?,x,1,11,5) = {1,36,121}

Minimum  Min()
Sozdizimi 1: Min(Liste ) Bir listedeki tim elemanlardan minimum degeri ayiklar.
Sézdizimi 2: Min(Liste n,Liste m) iki listedeki ayni konumdaki daha kiigiik olan elemani ayiklar.

Maksimum Max()
Sdzdizimi 1: Max(Liste ») Bir listedeki tim elemanlardan maksimum degeri ayiklar.
Sézdizimi 2: Max(Liste n,Liste n) iki listedeki ayni konumdaki daha biiyiik olan elemani ayiklar.

Mean (Ortalama) Mean()
Bir listedeki tim elemanlarin ortalama degerini bulur.
Sozdizimi: Mean(List n)

Median (Medyan) Median()
Biri veri, digeri frekans olmak tizere iki listenin medyanini bulur.
SoOzdizimi: Median(List n,List m)
* Liste n - Veri Listesi, Liste m ! Frekans listesi
Liste n ve Liste m'deki eleman sayisi ayni olmalidir.

Ornek: Liste 1 = {36, 16, 58, 46, 56}, Liste 2 = {75, 89, 98, 72, 67} oldugunda, Medyan(Liste 1, Liste 2) = 46

Combine Lists (Listeleri Birlestirme)  Augment(,)
iki listeyi tek bir listede birlestirir.
Sozdizimi: Augment(List n,List m)
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Sum of List Elements (Liste Elemanlarinin Toplami)  Sum()
Bir listedeki tim elemanlarin toplamini bulur.
So6zdizimi: Sum(List )

List Product (Liste Carpimi) Prod()
Bir listedeki tim elemanlarin ¢garpimini bulur.
Sdzdizimi: Prod(List n)

Cumulative Frequency (Kiimiilatif Frekans)  Cuml()

Bir listedeki elemanlarin kimdulatif frekansini (yigmali sikhidini) hesaplar.
Sdzdizimi: Cuml(List n)

Ornek: Liste 1 ={2, 3, 6, 5, 4} oldugunda, Kiimiil(Liste 1) = {2, 5, 11, 16, 20}

Data Percentages (Veri Yuzdeleri) Percent()
Bir listedeki her bir elemanin, listedeki tim elemanlarin toplamina goére ylzdesini hesaplar.
So6zdizimi: Percent(List 1)

List Data Diff (Liste Veri Farki)  AList

n elemanl (n = 2) bir listede {2. Eleman - 1. Eleman, 3. Eleman - 2. Eleman, ... n. Eleman - (n-1). Eleman}
islemlerini hesaplar ve sonucu liste bigiminde

Sdzdizimi: AList a (a = List variable number)
Not: "AListe 1—Liste 2" yazarak sonucu Liste 2'ye kaydedebilirsiniz.

Estimated x-Data (Tahmini x-Verisi ) x
Estimated y-Data (Tahmini y-Verisi) y

Bu fonksiyonlar, "istatistik" uygulamasiyla bir regresyon hesaplamasi* yaptiktan hemen sonra kullanilir. Bir degisken
icin (x veya y) belirtilen bir degere karsilik, regresyon modeline dayanarak diger degiskeni tahmin ederler.

S6zdizimi: y-degeri x (y-degeri igin tahmini bir x-degeri hesaplar.)
x-degeri y (x-degeri igin tahmini bir y-degeri hesaplar.)
* Asagidaki regresyon modelleri igin tahmini degerler hesaplanamaz: Medyan-Medyan Regresyon,
Kuadratik Regresyon, Kibik Regresyon, Kvartik Regresyon, Sinlizoidal Regresyon, Logaritmik
Regresyon.

Sample Standard Deviation (Standart Sapma ve Varyans)  StdDev()
Bir liste ile belirtilen verilerin drnek standart sapmasini bulur.

Sdzdizimi: StdDev(Liste n[,Liste m]) (Liste n ... Ornek veri, Liste m ... Frekans verisi)
Ornek: StdDev({10,20,30,40},{3,5,4,1}) = 9.26808696

Population Standard Deviation (Popiilasyon Standart Sapmasi) StdDev_o()
Bir liste ile belirtilen verilerin populasyon standart sapmasini bulur..
Sézdizimi: StdDev_o(Liste n[,Liste m]) (Liste n ... Ornek veri, Liste m ... Frekans verisi)

Unbiased Variance (Yansiz Varyans) Variance()
Bir liste ile belirtilen verilerin yansiz varyansini bulur.
Sézdizimi: Varyans(Liste n[,Liste m]) (Liste n ... Ornek veri, Liste m ... Frekans verisi)

Population Variance (Popiilasyon Varyansi)  Variance_o?()
Bir liste ile belirtilen verilerin populasyon varyansini bulur.

Sézdizimi: Varyans_o?(Liste n[,Liste m]) (Liste n ... Ornek veri, Liste m... Frekans verisi)

List to Matrix (Listeyi Matrise Donlistiirme)  List—Mat()
Liste igeriklerini Mat Ans'a kaydeder.
Sozdizimi: List—Mat(List n,List m)
(Liste n ve Liste m'deki eleman sayisi ayni olmalidir.)
220
Ornek:Liste 1 ={2, 3, 4}, Liste 2 = {20, 30, 40} oldugunda, Liste—Mat(Liste 1, Liste 2) = |3 30
4 40
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Matrix to List (Matrisi Listeye Doniistirme)  Mat—List()
Belirtilen bir matris degiskeninin sutunlarini Ans Listesi'ne kaydeder.
So6zdizimi: Mat—List(Mat n,m)
(n, A'dan Z'ye bir harf veya Ans'dir ve m bir stitun numarasidir.
220
Ornek: Mat A = |3 30| oldugunda, Mat—Liste(Mat A,1) = {2, 3, 4}
4 40
Not: "Mat—Liste(Mat A,1)—Liste 1" yazarak Mat A'nin 1. Sttunundaki elemanlari Liste 1'e atayabilirsiniz.

Distribution (Dagilim): Standart Normal Dagilim igin Olasilik Hesaplamasi

fx-1AU GRAPH Kullanicilari igin Dikkat Edilmesi Gerekenler

 fx-1AU GRAPH'ta "Dagilim" kategorisi bulunmamaktadir, ancak bu bolimde agiklanan tim komutlar
> [All] (TGmu) menusinden gagrilabilir.

Ornek: "P()" fonksiyonunu ¢agirmak igin > [All] > [P] > [P()] segin.

Bu béliimde agiklanan her bir matematiksel fonksiyon, "istatistik" uygulamasiyla 1-Degiskenli bir istatistiksel
hesaplama yaptiktan hemen sonra kullaniimak Gizere tasarlanmistir.

Normal Probability (Normal Olasilik) P(t) P()
Normal Probability (Normal Olasilik) Q(t) Q)
Normal Probability (Normal Olasilik) R(t) R()

Bu fonksiyonlar, argiiman olarak normalize edilmis ¢ degdiskenini alarak, asagidaki sekillerde gosterilen standart
normal dagilim igin olasilik degerlerini bulur. ¢ degeri, #() fonksiyonu kullanilarak belirlenir.

Sozdizimi: P(z) ; Q(¢) ; R(z)
P() Q(1) R(2)

0t 0t 0¢

Normal Variable (Normal Degisken) t(x) t()

x veri degerindeki normalize edilmis #(x) degiskeni, 1-Degiskenli istatistiksel hesaplama sonucunda elde edilen
ortalama x ve populasyon standart sapmasi o, degerlerine dayanarak asagidaki formdille belirlenir:

Sdzdizimi: t(x)
Bu fonksiyon, standart normal dagilimin olasilik degerlerini bulmak igin P(), Q() ve R() ile birlikte kullanilir.

Ornek: Bir Gniversitedeki 20 6grencinin boy verileri "istatistik" uygulamasina girildi ve 1-Degiskenli istatistiksel
hesaplama yapildi. 180 cm boyundaki 6grencinin yizde kaglik dilimde oldugunu belirleyin.

R(t(180))

232



Distribution (Dagilim): Dagilim Hesaplamalari

fx-1AU GRAPH Kullanicilari igin Dikkat Edilmesi Gerekenler

» fx-1AU GRAPH'ta bir "Dagilim" kategorisi yoktur, ancak bu bélimde agiklanan tim komutlar > [All]
menUsinden cagrilabilir.

Ornek: "NormPD()" fonksiyonunu ¢agirmak igin > [All] > [N] > [NormPD()] segenegini belirleyin.

Bu boélimdeki her fonksiyon, farkli bir dagihm hesaplamasi tiirii gergeklestirir.

So6zdizimi Notlan
» Asagidaki liste, yazim kurallarindaki sembol ve kisaltmalarin anlamlarini géstermektedir:

x: veri degeri n:df: payin serbestlik derecesi (pozitif tam say1)
Lower: alt sinir

Upper: Ust sinir d:df: paydanin serbestlik derecesi (pozitif tam sayi)
u - populasyon ortalamasi

o . popllasyon standart sapmasi (¢ > 0) P: basari olasihgi (0 < P <1)

A+ ortalama (1 > 0) n: populasyondan deneme sayisi (0 < n tam say1)
p:olasilik (0 p<1) M: popullasyondaki basari sayisi (0 < M tam say1)
df- serbestlik derecesi (df > 0) N: popllasyon boyutu (n < N , M < N tam sayi)

» Parantez iginde [ ] yer alan argiimanlardan herhangi biri atlandiginda, asagidaki degerler yerine konur:
1=0, o=1, tail="L" (Sol)

Hesaplama Sonucu Saklama Degiskenleri

Her fonksiyonun hesaplama sonugclarinin saklandigi degiskenlere (p, xInv, x1InvN, x2InvN, zLow, zUp, tLow,
tUp) > [Degisken Verisi] > [Dagilim] Gzerinden erisilebilir.

Normal Probability Density (Normal Olasilik Yogunlugu) NormPD()
Belirtilen veri icin normal olasilik yogunlugunu (p degeri) donddrdr.
Soézdizimi: NormPD( x[,u,0])
* x icin tek bir deger veya bir liste belirtilebilir. Hesaplama sonucu p, p ve Ans (x bir liste oldugunda Liste
Ans) degiskenlerine atanir.

Ornek: NormPD(1) = 0.2419707245 ; NormPD({0.5,1}) = {0.3520653268,0.2419707245)

Normal Cumulative Dist (Normal Kiimiilatif Dagilim) NormCD(,)
Belirtilen veri icin normal kimulatif dagilmi (p degeri) déndurdur.
So6zdizimi: NormCD(Lower,Upper], u,0])
* Lower ve Upper icin tek degerler veya listeler belirtilebilir. Hesaplama sonuglari p, zLow ve zUp, sirasiyla p,

zLow ve zUp degiskenlerine atanir. Hesaplama sonucu p ayni zamanda Ans'e (Lower ve Upper listeyse
Liste Ans) atanir.

Ornek: NormCD(-1,1) = 0.6826894921 ; NormCD({-1,-2},{1,2}) = {0.6826894921,0.9544997361}

Inverse Normal Cumul Dist (Ters Normal Kumiilatif Dagilim)  InvNormCD()
Belirtilen p degeri i¢in ters normal kiimalatif dagilimi (alt ve/veya Ust degerleri) dondurdr.

Sdzdizimi: InvNormCD([tail,] p[,u,0])

* "Kuyruk" (tail) icin Sol, Sag veya Merkez belirtebilirsiniz. "Kuyruk" ayarini belirtmek icin asagidaki sayi veya
harfleri girin:

Sol : -1veya’l” Merkez: 0 veya "C” Sag . 1veya’R”

* picin tek bir deder veya bir liste belirtilebilir. Hesaplama sonuglari, kuyruk ayarina gére asagida
actklandigi gibi ¢ikti verilir.

tail = Sol Ust deger, x1InvN ve Ans (p bir liste oldugunda Liste Ans) degiskenlerine atanir.

tail = Sag Alt deger, x1InvN ve Ans (p bir liste oldugunda Liste Ans) degiskenlerine atanir.

tail = Merkez Alt ve Ust degerler sirasiyla x1InvN ve x2InvN degdiskenlerine atanir. Yalnizca alt
deger Ans'e (p bir liste oldugunda Liste Ans) atanir.

Ornek: InvNormCD(’L”,0.7,35,2) = 36.04880103
InvNormCD({0.5,0.7},35,2) = {35,36.04880103}
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t Probability Density (t Olasilik Yogunlugu) tPD(,)
Belirtilen veri icin Student-¢ olasilik yogunlugunu (p degeri) dondurr.

Sozdizimi: tPD(x, df) "PD Sozdizimi" (sayfa 236) bolimine bakiniz.
Ornek: tPD(1,1) = 0.1591549431 ; tPD({0,1},1) = {0.3183098862,0.1591549431}

t Cumulative Distribution (t Kiimulatif Dagihim) tCD(,,)
Belirtilen veri icin Student-r kimdalatif dagilimini (» degeri) dondurdr.
So6zdizimi: tCD(Lower,Upper, df)
» Lower ve Upper icin tek dederler veya listeler belirtilebilir. Hesaplama sonuglari p, tLow ve tUp, sirasiyla

p, tLow ve tUp degiskenlerine atanir. Hesaplama sonucu p ayrica Ans'e (Lower ve Upper listeyse
Liste Ans) atanir.

Ornek: tCD(0,1,1) = 0.25 ; tCD({0,0},{1,2},1) = {0.25,0.3524163823}

Inverse t Cumulative Dist (Ters t Kiimiilatif Dagilim)  InvTCD(,)
Belirtilen p degeri icin ters Student-r kimulatif dagiimini (Lower degeri) donduirir.

Sdzdizimi: InvTCD(p,df) "Ters Kimdulatif Dagihm Yazim Kurallari (strekli
dagilimlar)" (sayfa 236) bolimine bakiniz.

Ornek: InvTCD(0.25,1) = 1 ; InvTCD({0.25,0.75},1) = {1,-1}

x? Probability Density (Olasilik Yogunlugu)  ChiPD(,)
Belirtilen veri icin x? olasilik yogunlugunu (p degeri) dondiir(r.

S6zdizimi: ChiPD(x,df) "PD Sozdizimi" (sayfa 236) bolimine bakiniz.
Ornek: ChiPD(1,1) = 0.2419707245 ; ChiPD({0,1},1) = {0,0.2419707245}

x? Cumulative Distribution (Kiimiilatif Dagihm)  ChiCD(,,)
Belirtilen veri igin 2 kiimiilatif dagilimini (p degeri) donddiriir.

Sdzdizimi: ChiCD(Lower,Upper,df) "CD So6zdizimi" (sayfa 236) bolimune bakiniz.
Ornek: ChiCD(0,1,1) = 0.6826894921 ; ChiCD({0,0},{1,2},1) = {0.6826894921,0.8427007929}

Inverse »2 Cumulative Dist (Ters x> Kiimiilatif Dagiim)  InvChiCD(,)
Belirtilen p degeri igin ters 12 kiimiilatif dagilimini (Lower degeri) dondurr.

Sdzdizimi: InvChiCD(p,df) "Ters CD So6zdizimi (surekli dagihmlar)" (sayfa
236) boélimune bakiniz.

Ornek: InvChiCD(0.319,1) = 0.9930420738 ; InvChiCD({0.64,0.319},1) = {0.2187421667,0.9930420738}

F Probability Density (F Olasilik Yogunlugu) FPD(,,)
Belirtilen veri icin F olasilik yogunlugunu (p degeri) dondirr.

Sozdizimi: FPD(x,n:df,d:df) "PD So6zdizimi" (sayfa 236) bolimine bakiniz.
Ornek: FPD(1,1,2) = 0.1924500897 ; FPD({1,2},1,2) = {0.1924500897,0.08838834765}

F Cumulative Distribution (F Kimulatif Dagihm)  FCD(,,,)
Belirtilen veri icin F kimulatif dagilimini (» degeri) dondurdr.

Sozdizimi: FCD(Lower,Upper,n:df,d:df) "CD Sozdizimi" (sayfa 236) bolimine bakiniz.
Ornek: FCD(0,1,1,2) = 0.5773502692 ; FCD({0,0},{1,2},1,2) = {0.5773502692,0.7071067812}

Inverse F Cumulative Dist (Ters F Kumiilatif Dagihm)  InvFCD(,,)
Belirtilen p degeri icin ters F kimulatif dagihmini (Lower degeri) dondirr.

Sozdizimi: InvFCD( p,n:df,d:df) "Ters CD Sozdizimi (surekli dagihmlar)" (sayfa
236) boélimune bakiniz.

Ornek: InvFCD(0.43,1,2) = 0.9625240705 ; InvFCD({0.86,0.43},1,2) = {0.03998368013,0.9625240705)

Binomial Probability (Binom Olasilik Yogunlugu) BinomialPD(,)
Belirtilen veri icin binom olasiligini (p degeri) dondurar.
S6zdizimi: BinomialPD([x,]n,P) "PD So6zdizimi" (sayfa 236) bolimine bakiniz.
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Ornek: BinomialPD(3,5,0.5) = 0.3125 ; BinomialPD({3,5},5,0.5) = {0.3125,0.03125}

Binomial Cumulative Dist (Binom Kiimiilatif Dagilim) BinomialCD(,)
Belirtilen veri icin binom kiimalatif dagilimini (p degeri) dondurdr.
Sdzdizimi: BinomialCD([[Lower,]Upper,]x,P) "CD So6zdizimi" (sayfa 236) boélimune bakiniz.

Ornek: BinomialCD(5,10,0.5) = 0.623046875 ; BinomialCD({0,5},{5,8},10,0.5) =
{0.623046875,0.6123046875)

Inverse Binomial Cumulative Dist (Ters Binom Kiimiilatif Dagilim)  InvBinomialCD(,,)
Belirtilen p degeri icin ters binom kimulatif dagihmini dondirr.

S6zdizimi: InvBinomialCD( p,n,P) "Ters CD Sozdizimi (ayrik dagilimlar)"
(sayfa 236) bolimine bakiniz.

Ornek: InvBinomialCD(0.6,10,0.5) = 5 ; InvBinomialCD({0.6,0.3},10,0.5) = {5,4}

Onlemler

« Ters Binom Kumdlatif Dagihm hesaplamasini gergeklestirirken, hesap makinesi belirtilen p
degderini ve p degerinin en az anlaml basamagindan bir eksik olan degeri (p' degeri) kullanarak
minimum deneme sayisi dederlerini hesaplar. Sonuglar xInv (p kullanilarak hesaplanan sonug)
ve *xInv (p' kullanilarak hesaplanan sonug) degiskenlerine atanir. Hesap makinesi her zaman
sadece xInv degerini gosterir. Ancak, xInv ve *xInv degerleri farkli oldugunda, asagida gdsterilen
mesaj her iki degerle birlikte ekranda belirir.

[ (1) Warning
p degeri Area: 0.2
, .. xInv: 4
p’ degeri Area-0.1
¥xInv: 3

Ters Binom Kiimulatif Dagihminin hesaplama sonuglari tam sayilardir. p degeri 10 veya daha fazla
basamakli oldugunda dogruluk azalabilir. Hesaplama dogrulugundaki kiigiik bir farkin bile
hesaplama sonuclarini etkiledigini unutmayin. Bir uyari mesaji gérunurse, goéruntilenen

degerleri kontrol edin.

Poisson Probability (Poisson Olasiligi) PoissonPD(,)
Belirtilen veri icin Poisson olasilidini (p degeri) dondurdr.

Sdzdizimi: PoissonPD(x,1) "PD Sdzdizimi" (sayfa 236) bdlimune bakiniz.
Ornek: PoissonPD(1,1.2) = 0.3614330543 ; PoissonPD({1,2},1.2) = {0.3614330543,0.2168598326}

Poisson Cumulative Dist (Poisson Kuimiilatif Dagilim) PoissonCD(,)
Belirtilen veri icin Poisson kimulatif dagihmini (p degeri) dondirr.

So6zdizimi: PoissonCD([Lower,]Upper, 1) "CD Sozdizimi" (sayfa 236) bolimine bakiniz.
* Lower atlanirsa, Lower = 0 varsayilir.

Ornek: PoissonCD(1,2,1.2) = 0.5782928869 ; PoissonCD({1,1},{2,3},1.2) = {0.5782928869,0.6650368199}

Inverse Poisson Cumul Dist (Ters Poisson Kiimiilatif Dagilim)  InvPoissonCD(,)
Belirtilen p degeri icin ters Poisson kimdalatif dagilimint déndurdr.

Sdzdizimi: InvPoissonCD( p,4) "Ters CD Soézdizimi (ayrik dagilimlar)"
(sayfa 236) bélumune bakiniz.

Ornek: InvPoissonCD(0.58,1.2) = 1 ; InvPoissonCD({0.58,0.75},1.2) = {1,2}
"Ters Binom Kumulatif Dagilim" (sayfa 235) bolimindekilerle aynidir.

Geometric Probability (Geometrik Olasilik) GeoPD(,)
Belirtilen veri igin geometrik olasihgi (p degeri) dondurdr.
Sdézdizimi: GeoPD(x,P) "PD Sdzdizimi" (sayfa 236) bélimune bakiniz.
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Ornek: GeoPD(2,0.8) = 0.16 ; GeoPD({2,3},0.8) = {0.16,0.032}

Geometric Cumulative Dist (Geometrik Kiimiilatif Dagim) GeoCD(,)

Belirtilen veri icin geometrik kiimulatif dagilimini (p degeri) donduarr.
Sdzdizimi: GeoCD([Lower,]Upper, P) "CD So6zdizimi" (sayfa 236) bolimune bakiniz.
» Lower atlanirsa, Lower = 0 varsayilir.

Ornek: GeoCD(1,2,0.8) = 0.96 ; GeoCD({1,1},{2,3},0.8) = {0.96,0.992}

Inverse Geometric Cumul Dist (Ters Geometrik Kiimulatif Dagilim) InvGeoCD(,)
Belirtilen p degeri icin ters geometrik kimulatif dagilimini dondurdr.

Sdzdizimi: InvGeoCD(p,P) “Ters CD Yazim Kurallari (ayrik dagihmlar)"
(sayfa 236) bolumine bakiniz.

Ornek: InvGeoCD(0.96,0.8) = 2 ; InvGeoCD({0.96,0.992},0.8) = {2,3}
Onlemler: "Ters Binom Kumidilatif Dagilim” (sayfa 235) bélumiindekilerle aynidir.

Hypergeometric Probability (Hipergeometrik Olasilik) HypergeoPD(,,,)
Belirtilen veri icin hipergeometrik olasiligi (p degeri) dondurdr.
Sdzdizimi: HypergeoPD(x,n,M,N) "PD Sdzdizimi" (sayfa 236) bdlimune bakiniz.
Ornek: HypergeoPD(1,5,10,20) = 0.1354489164 ; HypergeoPD({1,2},5,10,20) =
{0.1354489164,0.3482972136}

Hypergeometric Cumul Dist (Hipergeometrik Kiimiilatif Dagilim) HypergeoCD(,,,)
Belirtilen veri icin hipergeometrik kimulatif dagilimini (p degeri) dondurdr.
So6zdizimi: HypergeoCD([Lower,]Upper,n,M,N) "CD Sozdizimi" (sayfa 236) bolimiine bakiniz.
» Lower atlanirsa, Lower = 0 varsayilir.
Ornek: HypergeoCD(1,2,5,10,20) = 0.48374613 ; HypergeoCD({1,1},{2,3},5,10,20) =
{0.48374613,0.8320433437}

Inverse Hypergeo Cumul Dist (Ters Hipergeometrik Kiimiilatif Dagihm)  InvHypergeoCD(,,,)
Belirtilen p degeri icin ters hipergeometrik kimulatif dagilimini déndardr.

Sdzdizimi: InvHypergeoCD(p,n,M,N) "Ters CD Yazim Kurallari (ayrik dagihmlar)"
(sayfa 236) bolimine bakiniz.

Ornek: InvHypergeoCD(0.48,5,10,20) = 2 ; InvHypergeoCD({0.48,0.83},5,10,20) = {2,3}
Onlemler: "Ters Binom Kimiilatif Dagilim" (sayfa 235) bolimiindekilerle aynidir.

So6zdizimi ve Agiklamalari

PD Sézdizimi x icin tek bir deger veya liste belirtilebilir. Hesaplama sonucu p degeri, p ve
ozdizimi Ans ( x bir liste ise Liste Ans) degiskenlerine atanir.
CD Sézdizimi Lower ve Upper icin tek degerler veya listeler belirtilebilir. Hesaplama sonucu p
ozdizimi degeri, p ve Ans ( Lower ve Upper listeyse Liste Ans) degiskenlerine atanir.
Ters CD So6zdizimi p icgin tek bir deger veya liste belirtilebilir. Lower degeri xInv ve Ans (p bir liste
(surekli dagilimlar) ise Liste Ans) degiskenlerine atanir.
Ters CD So6zdizimi p icin tek bir degder veya liste belirtilebilir. Hesaplama sonucu olan X degeri
(ayrik dagilimlar) xInv ve Ans ( p bir liste ise Liste Ans) deg@iskenlerine atanir.
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Angle/Coord/Sexa (Agi/Koordinat/Altmiglik Sistem)

Degrees (Derece) °
Acl birimi olarak dereceyi belirtir.
Sdzdizimi: n°

Ornek: @ > [Angle] > [Radian]olarak ayarlandiginda, 90° =

T

N|=

Radians (Radyan) "
Acl birimi olarak radyani belirtir.
Sozdizimi: n"
Ornek: @ > [Angle] > [Degree] olarak ayarlandiginda, %r =90
Gradians (Gradyan) 9
Acl birimi olarak gradyani belirtir.
Sézdizimi: n®
Ornek: @ > [Angle] > [Degree] olarak ayarlandiginda, 1009 = 90

Rectangular to Polar (Dikdortgeni Kutupsala Doniistiirme)  Pol(,)

Dikdortgen koordinat dederlerini kutupsal koordinatlara donusturir ve liste biciminde dondurar.
Sozdizimi: Pol(x,y) = (r,0)
* Ortaya gikan kutupsal koordinat #, S > [A¢I] ayarina bagli olarak asagidaki aralikta gérintdlenir.

Derece: -180 < <180 Radyan: -z< <=z Gradyan: -200 <6 < 200

Ornek: @ > [Angle] > [Radian] olarak ayarlandiginda, Pol(y/2,y2) = {2,%7[}

Polar to Rectangular (Kutupsali Dikdortgene Donlistiirme)  Rec(,)
Kutupsal koordinat degerlerini dikdértgen koordinatlara donustirar ve liste bigiminde dondurr.
Sozdizimi: Rec(r,0) = (x,»)

Ornek: @ > [Angle] > [Radian] olarak ayarlandiginda, Rec(2,17r) = {242}

Degs Mins Secs (Derece, Dakika, Saniye) °
Altmislik sistemde bir deger girer.
Sozdizimi: Degree Value®[Minute Value®[Seconds Value®]]
Ornek: 1°15°=1.25;0°75° = 1.25; 0°15° = 0.25 ; 0°0°900° = 0.25
Not: Hesaplama sonuglarini altmiglk degerler olarak géruntilemek igin @ > [Sexagesimal] segenegini
belirleyin. Daha fazla bilgi igin "Hesaplama Sonuglarinin Gortinti Bigimini Degistirme (Bigim MenUs()"
(sayfa 17) bolimine bakiniz.
Decimal to Sexagesimal (Ondaliktan Altmighga ) » DMS
Ondalik bir degeri altmiglik bir degere (derece (saat), dakika, saniye) donusturdr.
Sozdizimi: np DMS
Ornek: 1.25p DMS = 1°15°00”

Hyperbolic Calc (Hiperbolik Hesaplamalar)

Hiperbolik ve ters hiperbolik fonksiyonlar asagidaki menu 6geleri kullanilarak girilebilir.

sinh sinh() sinh-1 sinh-1()
cosh cosh() cosh-1 cosh-1()
tanh tanh() tanh-1 tanh-1()

Ornek:sinh(1) = 1.175201194 ; sinh-1(Ans) = 1
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Miihendislik Sembolleri (Engineer Symbol)

Muhendislik sembolleri agagidaki mena 6geleri kullanilarak girilebilir.

| eni Oges | semwol |y
107°

Milli m Kilo K 10°
Micro M 1078 Mega M 10°
Nano n 107° Giga G 10°
Pico p 10712 Tera T 10"
Femto f 1071° Peta P 10'®

Exa E 108

« Bir degerin hemen sonuna bir miihendislik sembolii eklemek, o degerin 10" ile carpilmasina neden olur (n
burada 3'UGn tam kati bir sayidir).

Ornek: 7.1k = 7100 ; 2G+100M = 20

Not: Hesaplama sonuglarini mihendislik sembolleri ile gortintilemek igin @ > [Display] > [(Engineer Symbol)]

ayarini acin. Ayrintilar igin "Ekran (Genel)" (sayfa 218) bélimune bakiniz.
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Birim Donligsumleri (Unit Conversions)

Bir birimdeki degeri bagka bir birime dénustardr.

Sdzdizimi: n birim komutu ® birim komutu (n = gergek sayi veya gergek sayi listesi)

« iki birim komutu "»" ile birbirine baglanir ve tek bir birim déniistirme komutu olarak kullanilir. iki birim
komutu da ayni kategoriden olmalidir. Kullanilabilir birim komutlari igin asagidaki "Birim Komutu Listesi"ne

bakin.

Ornek: 25.4 [cm] » [in] = 10 ; {175,162} [m?] » [ha]

Birim Komutu Listesi (Unit Command List)

Kategori Birim Komutu Kategori Birim Komutu

= {0.0175,0.0162}

Length [fm] Volume [gal(US)] Mass (Kutle) [ton(long)]
(UZUnlUk) [A] (HaClm) [gal(UK)] z:orce ) [N]
[um] [pt] Kuvvet [1bf]
[mm] [at] [tonf]
[cm] [tsp] [dyne]
[m] [tbsp] [kaf]
[km] [cup] Pressure [Pa]
[AU] Time [ns] (Basing) [kPa]
[ly] (2aman) [us] [mmH,0]
[pc] [ms] [mmHg]
[Mil] [s] [atm]
[in] [min] [inH,0]
[t] (h] [inHg]
[yd] [day] [Ibf/in?]
[fath] [weekK] [bar]
[rd] [yr] [kgf/cm?]
[mile] [s-yr] Energy [eV]
[n mile] [t-yr] (Enerji) [J]
Area [cm?] Temperature | [°C]
(Alan) m?] (Sicaklik) K] [caly,]
[calys]
[ha] [°F] [cal:]
[km?] ['R]
X [kealy]
[in2] Velocity [m/s] coal
[ftZ] (H|Z) [km/h] [ ca 15]
[yd2] [knot] [kcalrr]
[acre] [ft/s] [-atm]
: [mile/h] [kW*-h]
2
[mile?] [ft- Ibf]
Vorur® — Mass [u]
(Hacim) L] (Kdtle) [mg] [Btu]
[q] lerg]
L] dl [kgf-m]
3
[m"] [mton] Power W]
[in3] [OZ] (GUQ) [Calth/S]
[ft’] [Ib] [hp]
[fl_oz(UK)] [slug] [ft-Ibf/s]
[fl_oz(US)] [ton(short)] [Btu/min]
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Degisken Veri (Variable Data)

Degisken Veri kategorisi, her bir uygulamanin giris ve ¢ikis degerlerini saklayan degiskenleri igerir.
> [Variable Data] se¢enegini belirlediginizde beliren menl 6gdeleri, uygulama adlaridir.

[#7m]Rad Norml = Real

Catalog » Yariable Data

Statistics

@) Distribution
€ Table

€} Recursion
@ Equation

Variable Data > Statistics (Degisken Veri > istatistikler)

Bu kategorideki degiskenler, istatistik uygulamasini kullanarak gerceklestirilen istatistiksel hesaplamalar ve
cgizilen grafikler icin giris degerlerini ve hesaplama sonuglarini saklar.

istatistikler > X
Tek degiskenli veya eslesmis degiskenli istatistiksel hesaplamalardaki x veri degerleri:

Data ltems n x-Data Population Std Dev (04
Data x Mean X x-Data Sample Std Dev SX
Data x Sum X X-Data Minimum minX
x-Data Sum of Squares 1 G X-Data Maximum maxX

istatistikler > Y
Eslesmis degiskenli istatistiksel hesaplamalardaki y veri degerleri:

Menii Ogesi Degisken [ Menii Ogesi Degisken

Data y Mean y y-Data Population Std Dev oy
Data y Sum Xy y-Data Sample Std Dev sy
y-Data Sum of Squares Ty? Y-Data Minimum minY
xy-Data Products Sum Xy Y-Data Maximum maxy

istatistikler > Graph
Regresyon modeli bilgi degerleri:

Menii Ogesi Deg|§ken Menii Ogesi Deg|§ken

a Regression Coefficient e Regression Coefficient

b Regression Coefficient b Correlation Coefficient r
¢ Regression Coefficient c Coefficient of Determination r?
d Regression Coefficient d Error Mean Square MSe

Tek degdiskenli istatistiksel hesaplama ¢ikis degerleri'

'1stQuartle | Q| Quartile 3rd Quartile
Input Data Median Med Input Data Mode Mod
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istatistikler > Point Coordinates (Nokta Koordinatlar)
Med-Med Regresyon yapildiginda 6zet noktalarinin koordinatlart:

Summary Point Coords x4 X4 Summary Point Coords y;4 Y4
Summary Point Coords x, Xp Summary Point Coords y, Yo
Summary Point Coords x5 X3 Summary Point Coords y; Y3

istatistikler > Input (Girdi)
istatistiksel hesaplama giris degerleri:

Menii Ogesi Degisken

Sample Size n Sample 1 Mean x1
Sample Mean X Sample 2 Mean X2
Sample Standard Deviation SX Sample 1 Standard Deviation sx1
Sample 1 Size n1i Sample 2 Standard Deviation sx2
Sample 2 Size n2 Sample p Standard Deviation sp

istatistikler > Result > Test (Sonug > Test)

Test hesaplama sonuglart:

p p Factor A Sum of Squares SSa
z Factor A Mean Squares MSa
t t p Value of Factor B pb
P 7 F Value of Factor B Fb
F F Factor B Degrees of Freedom Bdf
Estimated Sample Proportion P Factor B Sum of Squares SSb
Estim Sample 1 Proportion p1 Factor B Mean Squares MSb
Estim Sample 2 Proportion p2 Factor AB p Value pab
Degree of Freedom df Factor AB F Value Fab
Standard Error se Factor AB Deg of Freedom ABdf
Correlation Coefficient r Factor AB Sum of Squares SSab
Coefficient of Determination r2 Factor AB Mean Squares MSab
p Value of Factor A pa Error Degrees of Freedom Edf
F Value of Factor A Fa Error Sum of Squares SSe
Factor A Degrees of Freedom Adf Error Mean Square MSe

istatistikler > Result > Confidence Interval (Sonug > Giiven Araligs)
Guven araligi hesaplama sonuglart:

Confidence Int Lower Limit Lower Estim Sample 1 Proportion p1
Confidence Int Upper Limit Upper Estim Sample 2 Proportion p2
Estimated Sample Proportion p Degree of Freedom df
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Degisken Veri > Dagihm (Variable Data > Distribution)

Bu kategorideki degiskenler, Dagilim uygulamasini kullanarak gergeklestirilen dagilim hesaplamalarinin
sonuglarini saklar.

Menii Ogesi Degisken Menii Ogesi Degisken

p p Normal Cumulative Dist Lower zLow
x Inverse xInv Normal Cumulative Dist Upper zUp
x1 Inverse x1InvN t Cumulative Dist Lower tLow
x2 Inverse x2InvN t Cumulative Dist Upper tUp

Degisken Veri > Tablo (Variable Data > Table)

Menii Ogesi Degisken

Grafik&Tablo uygulamasinin Tablo sekmesindeki

Function Table Result F Result icerikleri matris bigiminde ¢ikti verir.

Degisken Veri > Ozyineleme (Recursion)

Recursion Table Result R Result

Ozyineleme uygulamasinin Tablo sekmesindeki
icerikleri matris bigiminde ¢ikti verir.

Degisken Veri > Denklem (Equation)

Bu kategorideki degiskenler, Denklem uygulamasini kullanarak ¢ézilen ylksek dereceli veya es zamanli
denklemler igin giris deg@erlerini ve hesaplama sonuglarini saklar.

Hi-Ord Coeff Ply Coef :)(ii;(;ierl](d(;eglekc;let eclrierr'\klem giris katsayilarini matris
Hi-Ord Solutions Ply Result ;gﬁ:kb%?;ﬁﬁii c;;?lgll(lszgsi:esaplama sonuglarini
Linear Coeffs Sim Coef Eizif:i:;:gliﬁr:/lgﬁr: giris katsayilarini matris
Linear Solutions Sim Result Eiiiﬁ?:ggiﬁnvﬂﬁ:] hesaplama sonuglarini matris

Timii > A'dan Z'ye

> [All]l menisi, hesap makinesindeki tim fonksiyonlarin, komutlarin ve uygulama degiskenlerinin alfabetik bir
listesini goruntdler. Ayrintilar icin "Katalog Mendist Ayrintilan” (sayfa 221) bolimune bakin.
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Tuami > Sembol (All > Symbol)

Bu men, asagidaki tabloda yer alan fonksiyon ve sembolleri icerir.

Y0 ! z E (Engineer Symbol)

10"() ° (Degrees) P (Engineer Symbol)
{ " (Radians) [ 3 T (Engineer Symbol)
} 9 (Gradians) = G (Engineer Symbol)
# ° $ M (Engineer Symbol)
< VO , k (Engineer Symbol)
> v ( m (Engineer Symbol)
< -1 ) « (Engineer Symbol)
2 2 [ n (Engineer Symbol)
” i ] p (Engineer Symbol)
~ 4 10 (Sci Notation) f (Engineer Symbol)
T - x 100 (Sci Notation)
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Ek (Appendix)

CSV Dosyalarini Kullanma

Liste degiskenlerinde, matris degiskenlerinde veya Elektronik Tablo uygulamasinda saklanan verileri CSV
dosyalari olarak kaydedebilirsiniz. Ayrica, hesap makinesinin Depolama Bellegi'ne kaydedilmis CSV
dosyalarini liste veya matris degiskenlerine ya da Elektronik Tablo uygulamasina yukleyebilirsiniz.

Onemli!
» CSV dosyalarini kaydetmek ve ice aktarmak icin hafiza alani olarak Depolama Bellegi (sayfa 196) kullanilir.
» CSV dosyalarini kaydederken ve ice aktarirken, ayiriclyl ve ondalik noktay! dogru sekilde belirttiginizden
emin olun. Ayrintilar igin "CSV Dosyasi ige ve Disa Aktarma Bigimini Belirleme (CSV Formati)"
(sayfa 201) bolimuine bakiniz.

CSV Dosyasi ice Aktarma Gereksinimleri

Hesapla, istatistikler, Elektronik Tablo uygulamalarindan gikti olarak alinan bir CSV dosyasi veya bilgisayardan

Depolama Belledi'ne aktarilan bir CSV dosyasi ige aktarim igin kullanilabilir. Asagidaki CSV dosya tirleri ice

aktarim icin desteklenmektedir:

* Ayirici olarak virgul (,) veya noktali virgul (;), ondalik noktasi olarak da nokta (.) veya virgtil (,) kullanan bir
CSV dosyasi. Ayirici olarak sekmeyi (tab) kullanan bir CSV dosyasi desteklenmez.

e Satir sonu kodu olarak CR, LF ve CRLF desteklenmektedir.

 Bir CSV dosyasini hesap makinesine aktarirken, dosyanin her sttununun 1. satirindaki veriler (veya dosyanin
1. stununun 1. satiri) cift tirnak (") veya tek tirnak (') igine alinmis bir karakter dizisi ise, CSV dosyasinin tim
sutunlarinin 1. satir g6z ardi edilecek ve veri girigi 2. satirdan itibaren baslayacaktir.

» Bir CSV dosya adi en fazla sekiz tek baytlik karakterden olusabilir.

Bir CSV Dosyasina Diga Aktarma ve ige Aktarma

Onemli!
» Matris degiskenlerini, liste degiskenlerini veya Elektronik Tablo uygulamasi verilerini bir CSV dosyasina
kaydederken, bazi veriler asagida acgiklandigi gibi donusturalir:

- Kesir verileri: Hesaplama satiri bigcimine doénusturiliir (Ornek: 21314 — =2+3/4)

- \/ve  verileri: Ondalik degere doniistiiriilir (Ornek: /5 — 2.236067977)

* Bir matris veya liste degiskeni bir CSV dosyasi olarak kaydedildiginde, degisken tarafindan saklanan
karmasik say! verisinin sanal kismi atlanir. Bu, yalnizca gercek kismin kaydedildigi anlamina gelir.
» Asagidaki CSV dosyasi tirlerini ige aktarma girisimi hatayla sonuglanacaktir:

- Donusturtlemeyen veriler (ifade veya dize) iceren bir CSV dosyasi. Bu durumda, donustirtlemeyen
verinin bulundugu CSV dosyasindaki konumu (Ornek: 2. satir, 3. stitun) gosteren bir hata mesaji
goOrunecektir.

- Bir matris degiskenine 999'dan fazla situn veya 999'dan fazla satir igeren bir CSV dosyasi.

Bir liste degiskenine veya bir elektronik tabloya 26'dan fazla sttun veya 999'dan fazla satir iceren bir
CSV dosyasi.Bu durumda, "Gegersiz Veri Boyutu" hatasi meydana gelecektir.

Matris Degiskenlerini Bir CSV Dosyasina Kaydetme (Calculate (Hesapla) uygulamasi)

1. Hesapla uygulamasinin Matris sekmesini gorintuleyin.

2. Bir CSV dosyasina kaydetmek istediginiz matris degiskenini vurgulayin ve ardindan > [CSV] > [Save
As] secenegini belirleyin.
* Bu igslem, veriyi kaydetmek igin bir klasor segebileceginiz bir iletisim kutusu gorintiler.

3. Kayit hedef klasoérini segmek igin asagidaki islemi kullanin:

Bu klasérii se¢gmek igin: Bu islemi gergeklestirin:

Root directory (Kok dizin) ROOT'u vurgulayin ve ardindan tusuna basin.
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Other folders

) A (1) Segmek istediginiz klasoru vurgulayin ve tusuna basin. Bu igslem
(Diger Klasorler)

sizi sectiginiz klasorun icine gotirecektir.

(2) Klasorin adini vurgulayin ve tekrar tusuna basin.

4. Gorluntulenen iletisim kutusunu kullanarak dosya adi igin en fazla sekiz karakter girin ve ardindan tusuna
basin.

CSV Dosyasini Bir Matris Degiskenine ige Aktarma (Calculate (Hesapla) Uygulamasi)
1. Hesapla uygulamasinin Matris sekmesini gorintuleyin.

2. CSV dosyasini icine aktarmak istediginiz matris deg@iskenini vurgulayin.
» Vurguladiginiz matris degiskeni zaten veri igeriyorsa, bir sonraki adim mevcut verilerin lzerine yazilmasina
neden olacaktir.

3. > [CSV] > [Load] segenegini belirleyin.
4. Gorlntulenen iletisim kutusunda, ice aktarmak istediginiz CSV dosyasini vurgulayin ve tusuna basin.

Liste Degiskenini Bir CSV Dosyasina Kaydetme (istatistikler Uygulamasi)

Asagidaki islem, su anda acik olan Liste Dosyalarinin (sayfa 32) igerigini (Liste Dizenleyici'deki tim liste
degdiskenleri) bir CSV dosyasi olarak kaydeder.

1. Istatistikler uygulamasinin Liste Diizenleyici sekmesini gorintiileyin.

2. > [CSV] > [Save As] secenegini belirleyin.
» Bu islem, veriyi kaydetmek icin bir klasor sec¢ebileceginiz bir iletisim kutusu gorintuler.

3. Kayit hedef klasoriini segmek igin asagidaki islemi kullanin:

Bu klasoérii se¢gmek igin: Bu islemi gergeklestirin:
Root directory (Kok dizin) ROOQOT'u vurgulayin ve ardindan tuguna basin.

Other folders (Diger klasorler) | (1) Secmek istediginiz klasérii vurgulayin ve @K) tusuna basin. Bu iglem
sizi sectiginiz klasorin igine gotlrecektir.

(2) Klasorlin adini vurgulayin ve tekrar tuguna basin.

4. Goruntulenen iletisim kutusunu kullanarak dosya adi icin en fazla sekiz karakter girin ve ardindan
tusuna basin.

CSV Dosyasini Liste Diizenleyici'ye ice Aktarma (istatistikler Uygulamasi)

1. Istatistikler uygulamasinin Liste Diizenleyici sekmesini gériintileyin.
2. CSV dosyasini ice aktarmak igin kullanmak istediginiz yonteme bagli olarak asagidaki islemlerden birini
gerceklestirin.

Bunu yapmak igin: Bu menii 6gesini segin:

Belirli bir siitundan ice > [CSV] > [Load] > [List]
aktarmaya basla

Mevcut tim Liste Diizenleyici > [CSV] > [Load] > [File]
iceriklerinin Uzerine yaz

3. Gorlntulenen iletisim kutusunda, ice aktarmak istediginiz CSV dosyasini vurgulayin ve tusuna basin.
* Yukaridaki 2. adimda [List] se¢cenegini belirlediyseniz, ice aktarma islemi imlecin su anda bulundugu
hilcreyi iceren siitundan baslar. Liste Dlzenleyici'deki sttunlarin tzerine, CSV dosyasinda bulunan

sutun sayisi kadar veri yazilir.

Elektronik Tabloyu Bir CSV Dosyasina Kaydetme (Elektronik Tablo (Spreadsheet) Uygulamasi)

1. Elektronik Tablo uygulamasinin Spreadsheet sekmesini gortintileyin.

2. Gerekirse, elektronik tablo igerigini yeniden hesaplamak igin > [Recalculate] segenegini belirleyin.
« Elektronik tablo icerigini bir CSV dosyasina kaydettiginizde yeniden hesaplamanin otomatik olarak

yapilmadigini unutmayin. Elektronik tablo, esittir semboli (=) ile baglayan bir formil iceriyorsa, yeniden
hesaplamayi mutlaka gergeklestirin.

» Formdller CSV dosyasina kaydedilmez. Sadece hesaplama sonuglari kaydedilir.
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* Elektronik tabloda yer alan ERROR (HATA) hticre verilerinin timu, bos veri olarak kaydedilir.

3. > [CSV] > [Save As] segenegini belirleyin.
* Bu islem, veriyi kaydetmek icin bir klasor segebileceginiz bir iletisim kutusu goérintuler.
* Bu prosediiriin geri kalani igin, "Matris Degiskenlerini Bir CSV Dosyasina Kaydetme (Hesapla uygulamasi)'
(sayfa 244) bolimindeki 3. adimdan itibaren devam edin.

CSV Dosyasini Elektronik Tabloya ige Aktarma (Spreadsheet (Elektronik Tablo) Uygulamasi)
1. Elektronik Tablo uygulamasinin Spreadsheet sekmesini gortntileyin.

2. > [CSV] > [Load] segenegini belirleyin.

3. Goruntilenen iletisim kutusunda, ige aktarmak istediginiz CSV dosyasini vurgulayin ve tusuna basin.
* Buislem, belirttiginiz CSV dosyasinin icerigini elektronik tabloya aktarir.

Hesaplama Oncelik Sirasi

Hesap makinesi, hesaplamalari belirli bir 6ncelik sirasina gore gerceklestirir.
» Temel olarak, hesaplamalar soldan saga dogru yapilir.

» Parantez icindeki ifadeler en yuksek dncelige sahiptir.

* Asagida, her bir komut icin dncelik sirasi gosterilmektedir.

1 | Parantezli ifadeler

2 | A Tipi Fonksiyonlar

- Parantez icinde argiman alan fonksiyonlar: sin(), log(), d/dx() vb.
- Liste, matris ve vektor degiskenleri icin 6nekler: List, Mat, Vct

- Bilesik fonksiyonlar (sayfa 77): yn, rn, Xtn, Ytn, Xn (n: 1-20)

3 | B Tipi Fonksiyonlar (giris degerinden sonra gelen fonksiyonlar)

- X2 x xl0r 0 g

- engineering symbols (mihendislik sembolleri)

Usler(xM), kokler ("/O)
Kesirler

7, bellek adi veya degisken adinin éniindeki 6rtiik garpma formati: 2z, 5A vb.

N|[o|lo b~

Negatif isaret ((-))
C Tipi Fonksiyonlar (giris degerinden 6nce gelen fonksiyonlar)
- Liste hesaplama fonksiyonu (Alist)
- Taban o6neki (d, h, b, 0)
8 | A Tipi fonksiyonlarin, C Tipi fonksiyonlarin ve parantezlerin dniindeki értiik carpma formati: 2\/5,
Alog(2) vb.

9 | Permitasyon (nPr), kombinasyon (nCr), karmasik sayi kutupsal koordinat sembolu (~)

10 | Metrik donisim komutlari

11 [x, +, Int+, Rmdr

12 |+, -

13 |iligkisel operatérler: =, #, >, <, 2, <

14 | And (mantiksal operator), and (bit seviyesi operator)

15 | Or, Xor (mantiksal operator), or, xor, xnor (bit seviyesi operator)

Not

* Ayni 6ncelige sahip fonksiyonlar birbiri ardina kullanildiginda, yurtitme sagdan sola dogru gerceklestirilir.
* Bilesik fonksiyonlar sagdan sola dogru yurataldr.
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* Bir hesaplama negatif bir deger iceriyorsa, bu degeri parantez igcine almaniz gerekebilir.

Ornegin, -2 degerinin karesini almak istiyorsaniz, (-2)2§eklinde giris yapmaniz gerekir. Bunun nedeni,
x2'nin degerden énce gelen bir fonksiyon olmasidir (Oncelik 3), bu nedenle énceligi, bir 5nek sembolii
olan negatif isaretinden (Oncelik 7) daha yiiksektir.

Ornek: ® O ((-))2@ @&
O®O(-RO@E® (2 -4
+ @ tusuna bastiginizda girilen veri, mevcut @ >[x1 0" Key] (sayfa 219) ayarina bagldir. Hesaplama

onceligi, girilen formalin yazim kuralina baghdir. Bu nedenle, yukaridaki ayari degistirmek, ayni tus
islemleriyle formil girseniz bile hesaplama sonuglarini etkileyebilir.

Ornek: 100326026

@ > [x10%ey] > [x1 0T (Power)]:
100 + 2 hesaplamasinin dnceligi daha yuksektir, bu
nedenle sonug (100 + 2) x 10 = 5000 olur.

@) > [x10"Key] > [x10 (Sci Notation)] or [x107 (Sci Notation)]:
2 x 102 hesaplamasinin dncelidi daha yuksektir, bu
nedenle sonug 100+ (2 x 102) = 0.5 olur.

100+2x102

5000
100+2x102

0.5
100+2 x10?

0.5

Error (Hata) Mesaji Tablosu

Genel Hesaplama Hatalari

Bu mesaji

Anlami budur:

Yapmaniz gerekenler:

gordiigiiniizde:

Syntax ERROR Gergeklestirdiginiz hesaplamanin Gerekli diizeltmeleri yapin.
(S6zdizimi Hatas!) | bigiminde bir sorun var.
Math ERROR * Hesaplama araligini asan bir sonug Giris degerlerini kontrol edin ve degerlerin

(Matematik Hatasi)

olustu.
» Ara veya nihai hesaplama sonucu izin
verilen hesaplama araligi diginda.

» Matematiksel hata (sifira bélme vb.).

izin verilen sinirlar icinde oldugundan
emin olmak i¢in diizeltmeler yapin.

Stack ERROR
(Y1din Hatasi)

Gerceklestirdiginiz hesaplama, sayisal
yiginin veya komut yigininin kapasitesini
asti.

Hesaplama ifadesini, yiginin kapasitesini
asmayacak sekilde basitlestirin.

Gergeklestirdiginiz hesaplama, matris
veya vektor yigininin kapasitesini agti.

Hesaplamayi iki veya daha fazla pargaya
bélmeyi deneyin.

Giris degeri tam
sayl olmall

Tam say girisi gerektiren bir yere tam
say! olmayan bir deger girmeye calisihyor.

Bir tam sayi degeri girin.

Giris degeri matris
olmali

Matris girisi gerektiren bir yere matris
olmayan bir deger girmeye c¢alisiliyor.

Bir matris degeri girin.

Giris degeri matris
veya vektor olmall

Matris veya vektdr girigi gerektiren bir
yere matris veya vektér olmayan bir
deger girmeye calisiliyor.

Bir matris veya vektor girin.

Giris degeri liste
olmali

Liste girisi gerektiren bir yere liste
olmayan bir deger girmeye c¢alisiliyor.

Bir liste degeri girin.

Giris degeri gercek
say1 olmal

Gergek sayi girisi gerektiren bir yere
gercek sayi olmayan bir deger girmeye
caligiliyor.

Bir gercek sayi degeri girin.

Gecersiz Kutupsal
Form

Kutupsal formun (r£6) r veya 0 degeri
icin sanal bir sayi girmeye c¢aligiliyor.

Kutupsal formu kontrol edin.
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Yanlis argiman
boyutu iligkisi

iki argliman arasindaki boyut iligkisi
olmasi gerekenin tersidir.

Ornek: 3C10

Degerleri, yazim kuralinin gerektirdigi
boyut iligkisini koruyacak sekilde degistirin.

Non-Real ERROR

Argliman gergek sayi olmasina

[Complex Mod] ayarini [Real] disinda

Sadelestirilemiyor

(Gergek Olmayan ragmen, @ > [Complex Mod] > [Real] bir degere degistirin.
Hata) ayari belirtildiginde karmasik sayi Ureten
bir hesaplama.
Kesir P Simp fonksiyonu (sayfa 223) Farkli bir bolen belirtin veya bdlen

kullanilarak kesir sadelestirmesi denenmis,
ancak belirtilen bdlenle sadelestirme
yapilamamistir. Ornek: 4/8 kesrini
sadelestirmek icin bdlen olarak 3 belirtme.

belirtmeden P Simp komutunu galisgtirin.

Cozulemiyor!
Baslangi¢ degerini
veya sinirlari ayarla.
Tekrar dene.

Bir Solve (C6z) hesaplamasi, belirtilen
baslangi¢ varsayilan tahmini degeri icinde
bir ¢c6zim elde edemedi.

Belirtilen baglangi¢ varsayilan tahmini
degerini degistirin veya giris ifadesini
dizeltin.

Zaman Asimi

Bir Solve (C6z) hesaplamasi, yakinsama
kosullarini kargilayamadi.

Bir Solve hesaplamasi yapiyorsaniz,
baslangi¢ varsayilan tahmini degerini
beklenen ¢dzlime daha yakin bir degere
getirmeyi deneyin.

Conversion ERROR
(D6nlsim Hatasi)

* Birim donustirme komutunu kullanarak
iki farkli kategorideki birimler arasinda
dénustirme yapmaya caligiliyor.

* Bir donustiurme ifadesinde ayni komut
iki kez kullanihyor.

Bir donustirme ifadesinde, ayni
kategoride olan iki farkli komut belirtin.

Gegersiz Tip

Yasa disi bir veri tipi belirtildi.

Gegerli verileri belirtin.

Liste, Matris ve Vektor Hesaplama Hatalan

Gegersiz liste,
matris veya vektor

Anlami budur:

Bir liste, matris veya vektorin yanls
kullanimi.

Yapmaniz gerekenler:

Hatanin yerini gérmek igin @ tusuna
basin ve gerekli dizeltmeleri yapin.

Dimension ERROR
(Boyut Hatasi)

Matris, vektor veya liste hesaplamalari
sirasinda yasa disi bir boyut kullanild.

Matris, vektdr veya liste boyutunu kontrol
edin.

Listede Karmasik
Sayi

Karmasik say! verisinin gegersiz oldugu
bir hesaplamada veya islemde karmasik
sayI igeren bir liste kullanildi.

Listedeki tim elemanlari gercek sayilarla
degistirin.

Matriste Karmasik
Sayi

Karmasgik say! verisinin gecersiz oldugu
bir hesaplamada veya islemde karmasik
sayI iceren bir matris kullanildi.

Matristeki tim elemanlari gergek sayilarla
degistirin.

Matris veya
Vektérde Karmasik
Sayi

Karmasik say! verisinin gegersiz oldugu
bir hesaplamada veya islemde karmasik
say! iceren bir matris veya vektdr kullanildi

Matris veya vektordeki tim elemanlari
gercek sayilarla degistirin.

Yanlis Eleman
Sayisi

Eleman sayisi maksimum limiti asan bir
liste, matris veya vektor olusturmaya
calistiniz.

Bir liste 999'dan fazla elemana, bir matris
999'dan fazla satir x 999'dan fazla siituna
sahip olamaz. Vektor elemanlari igin 1
satir x 999 situn veya 999 satir x 1 sltun
icinde belirtin.
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Equation (Denklem) Uygulamasi Hatalari

Bu mesaji Anlami budur: Yapmaniz gerekenler:
gordiigiiniizde:

Infinitely Many Es zamanli dogrusal denklemler igin

Solutions sonsuz sayida ¢ozim var. -

No Solution Es zamanli dogrusal denklemler igin
¢ozim yok. B

No Variable Cozlcu (Solver) (sayfa 116) denkleminde | Degisken iceren bir denklem girin.
degisken yok.

Graph&Table, Recursion, Dyna Graph, Conic Graphs Uygulama Hatalari

Bu mesaji Anlami budur: Yapmaniz gerekenler:
gordugiiniizde:

Range ERROR Bir grafik cizildiginde Gorintu Penceresi | Uygun Gorunti Penceresi ayarlarini
(View Window) aralik ayarlari agildi. kullanarak yeniden gizin.

Circular ERROR Girilen iki 6zyineleme formiilii birbirini Capraz referanslamayi ¢6zmek igin 6zyi-
capraz referansliyor. neleme formdllerini dizenleyin. Ayrintilar

icin "Bir 6zyineleme formulli girmek veya
dizenlemek i¢in" (sayfa 109) altindaki
Not'a bakiniz.

No Variable Dyna Grafik uygulamasinda dinamik Grafik fonksiyonu igin bir degisken belirtin.
grafik gizimi i¢in kullanilan bir fonksiyonda
degisken belirtiimedi.

No item is selected | Higbir veri secili degilken bir grafik ¢cizme- | Veri secin ve tekrar deneyin.
ye veya tablo olusturmaya calisihyor.

Equation does not | Degisken iceren bir ifade secili degilken Degisken iceren en az bir ve sadece bir
have a parameter. | Degistir (Modify) fonksiyonu iglemini ifade segin.
gerceklestirmeye calistiniz.

Condition ERROR Degisken iceren birden fazla ifade
segiliyken Degistir (Modify) islemini
gerceklestirmeye calistiniz.

Expression in use Degistir (Modify) islemi galigirken, bir Farkli bir alan segin ve tekrar deneyin.
grafigin ifadesini, grafik cizimi icin kullani-
lan bir ifadenin bulundugu bir alana kop-
yalamaya calisihyor.

Too Many Variables | Besten fazla degisken iceren bir ifade ifadeyi en fazla bes degisken icerecek
kullanarak Degistir (Modify) fonksiyonunu | sekilde degistirin.
gerceklestirmeye calisihyor.

Invalid Graph Type |+ Grafik&Tablo uygulamasinda matematik-| Baska bir tir fonksiyon secip tekrar
sel fonksiyon ifadelerinden birini ((a) ila | deneyin.

(d)) sectinizve T > [Modify] komutunu
calistirmaya galistiniz.

* Grafik&Tablo uygulamasinda matematik-
sel fonksiyon ifadelerinden birini ((a) ila
(d)) sectiniz ve bir sayi tablosu
olusturmaya c¢alistiniz.

(a) Alfa degiskenleri iceren, degisken-
lere atanan degerlerin belirtildigi
fonksiyon ifadesi
(Ornek: y=Ax—1,[A=1,2,3])

(b) Liste iceren fonksiyon ifadesi
(Ornek: y={1,2,3}x)

(c) Degigken aralidi olan fonksiyon
ifadesi (Ornek: y=x,[0,2])
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(d) Esitsizlik (Ornek: y>sin(x))

Too Many Sectors

Grafik analizi (Grafik C6z) ile [[dx] > [KoK],
[[dx] > [Kesisim] veya [[dx] > [Karisik]
kullanarak bir hesaplama yapmaya
calistiniz, ancak belirtilen aralikta 21 veya
daha fazla kok (veya kesigsim) var.

Daha dar bir aralik belirtin ve tekrar
deneyin.

Statistics (istatistikler) Uygulamasi Hatalar

Anlami budur: Yapmaniz gerekenler:

Bu mesaji

gordiigliniizde:
Condition ERROR

Farkl turlerde birden fazla istatistiksel
grafik gorintilemeye galisiyorsunuz.

"Birden Fazla Grafik Kurulumu Kullanarak
Grafik Cizme" (sayfa 42) bélimune bakin.

Data is in use

> [Save Residuals in List] veya €9 >
[Save Result in List] segeneklerini belirle-
dikten sonra ¢ikan iletisim kutusunu kulla-
narak, o anda kullandiginiz listeyi kaydet-
me _hedefi olarak belirlediniz.

Bos bir listenin numarasini belirtin.

Spreadsheet (Elektronik Tablo) Uygulamasi Hatalari

Bu mesaji

Anlami budur:

Yapmaniz gerekenler:

gordiigliniizde:
Range ERROR

Yapistirma, geri cagirma veya baska bir
hiicre iglemiyle elektronik tablo hucre
araligi asildi

Hucre araliginin asilmamasina dikkat
ederek iglemi tekrarlayin.

Circular ERROR

Elektronik tabloda déngusel bir referans

var (6rnegdin, A1 hlcresinde =A1).

Donglsel referanslari kaldirmak igin hiicre
igerigini degistirin.

Memory (Bellek) Uygulamasi Hatalari

Anlami budur: Yapmaniz gerekenler:

Bu mesaji

gordiigliniizde:
Memory ERROR

Hesaplama veya bellek depolama iglemi,
kalan bellek kapasitesini asiyor.

» Kaydetmeye calistiyiniz veriyi basitlesti-
rerek mevcut bellek kapasitesi icinde
kalmasini saglayin.

* Artik ihtiyag duymadiginiz verileri silerek
yeni veriler i¢in yer agin.

Folder has over 200
files. Some will be
skipped.

Bellek uygulamasinda agmaya ¢alistiginiz
depolama bellegi klasériindeki dosya
sayisi 200'U asiyor.

Bilgisayarinizi kullanarak (sayfa 210)
dosyalari birden fazla klasére dagitin,
boylece hicbir depolama bellegi
klasoriinde 200'den fazla dosya bulunmaz.

Sub-folders in this
folder cannot be
displayed.

Bellek uygulamasinda, 3. seviye i¢ ice gec+
mis bir depolama bellegi klaséri goérunti-
leniyor ve bu klasor, 4. seviye i¢ ice geg-
mig bir klasor iceriyor. (4. seviye klasor

goruntilenecek, ancak acilamayacaktir.)

Bilgisayarinizi kullanarak (sayfa 210),
erismek istediginiz tim dosyalari ilk g
klasor i¢ ice gegme seviyesinde saklayin.

Too Much Data

Veri 6gesi sayisi ¢ok fazla.

intiyag duyulmayan verileri silin.

Invalid Name Girdiginiz dosya adi gegersiz karakterler | Gegerli bir dosya adi girmek igin dogru
iceriyor. karakterleri kullanin.
Invalid Type Yasa disi bir veri tipi belirtildi. Gegerli verileri belirtin.

Storage Memory
Full

Depolama bellegi dolu.

intiyag duyulmayan verileri silin.

Data ERROR Bir veri hatasi olugtu. Dogru turde veri yazdiginizdan emin olun
ve tekrar deneyin.
Memory Full g4m dosyasini ana bellege yuklemeye g4m dosyalarini yuklemek icin yer agmak

calistiniz, ancak yeterli alan yok.

amaciyla artik ihtiyag duymadiginiz
verileri silin.
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File System ERROR | Bilgisayar ve hesap makinesi arasinda bir| Bigimlendirme, hesap makinesi belleginde
baglanti kurulduktan sonra, bilgisayardan | kalan tim verileri siler. Ne yapmaniz

yapilan bir islemle hesap makinesinin gerektigini 6grenmek icin "Hesap makinesi
belledi yanhslikla bigcimlendirilmigtir. bellegini yanlislikla bigimlendirirseniz"
Bicimlendirme sonrasi USB kablosu (sayfa 251) bélimune bakin.

cikarildiginda bu mesaj gorunur.

Cihazdaki bir elektronik bilesenin kullanim | Mesajla birlikte gériinen meniden

Omrunu tamamlamasi veya baska bir [Initialize All] secenegini belirleyin ve
nedenle bellek alani ciddi sekilde tU§una basin. Bu islem sorunu
bozulmustur. ¢bzmezse, saticinizla veya en yakin

CASIO servis merkeziyle iletisime gegin.

Hesap Makinesi Bellegini Yanhslikla Bigcimlendirirseniz

Bellegi yanhslikla bigimlendirildidi icin hesap makinesi Dosya Sistemi HATASI (File System ERROR) mesajini
goruntuliyorsa, hesap makinesini baslatmaniz gerekir.

File System ERROR

€ Initialize ALl

¥) Savedata toPC

Asagidaki tabloda gosterilen islemlerden birini gerceklestirin:

Bunu yapmak igin: Bu iglemi gerceklestirin:

Bi¢imlendirme igleminden sonra hesap (1) [Save data to PC] segenegini vurgulayin ve tusuna basin.
makinesine veri aktardiysaniz,

baslatmadan 6nce aktarilan verileri
bilgisayariniza kaydedin.

(2) "Hesap Makinesini Bir Bilgisayara Baglama" (sayfa 210)
altindaki islemleri gerceklestirerek hesap makinesi verilerini
bilgisayariniza kaydedin ve ardindan hesap makinesini
bilgisayardan ayirin.

* Bu islem, hesap makinesinin File System ERROR
mesajini tekrar goruintlilemesine neden olur.

(3) [Initialize All] segenegini vurgulayin ve tusuna basin.

Hesap makinesini baslatin, bu iglem [Initialize All] secenegini vurgulayin ve tusuna basin.
belleginde kalan tim verileri atacaktir.

Veri iletisim Hatalan

Bu mesaji Anlami budur: Yapmaniz gerekenler:
gordugiiniizde:

CSV error in row [A] | ige aktarilan CSV dosyasi, Bilgisayarinizi kullanarak dosyadaki A

or column [B] dondstiralemeyen veriler igeriyordu. satiri, B sGtunundaki verileri kontrol edin
ve donusturllebilecek verilerle degistirin.

USB Connect Veri iletisimi sirasinda USB kablo USB kablosunu kullanarak hesap makine-

ERROR baglantisi kesildi. si ve bilgisayari dogru sekilde baglayin.

3D Graph app errors

Bu mesaji Anlami budur: Yapmaniz gerekenler:
gordiigiiniizde:

No item is selected | Higbir veri secili degilken bir grafik Veri secin ve tekrar deneyin.
gizmeye calisiliyor.

Intersection requires | Once Cizgi veya Diizlem sablonunu Birden fazla 3B grafik ¢izmek igin Cizgi
two or more objects. | kullanmadan bir kesisim noktasi sablonunu veya Duzlem sablonunu
(fx-CG100 only) belirlemeye calistiniz. kullanin ve tekrar deneyin.
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birden fazla 3D grafik gizmek i¢in Cizgi
veya Duzlem sablonunu kullanmalisiniz.

Relationship Once Cizgi veya Diizlem sablonunu Birden fazla 3D grafik ¢izmek i¢in Cizgi
requires two or more | kullanarak birden fazla 3D grafik gizmeden| sablonunu veya Diizlem sablonunu
objects. iliski belirlemeye calistiniz. kullanin ve tekrar deneyin.

(fx-CG100 only)

Geometri Uygulamasi Hatalari

Bu mesaji Anlami budur: Yapmaniz gerekenler:
gordugiiniizde:

First select a Once bir dogru parcasi segmeden dikey | Gerekli nesneleri segin ve tekrar deneyin.
segment. kenarortay olusturmaya c¢alisiyorsunuz.

First select a line Once bir dogru pargasi ve bir nokta
and point. secmeden dikey veya paralel bir dogru
olusturmaya calisiyorsunuz.

First select 2 points | Once iki nokta veya bir dogru pargasi
or a segment. se¢meden bir orta nokta olugturmaya
galisiyorsunuz.

First select the + Once iki dogru segmeden bir kesisim

applicable figure. noktasi olusturmaya galisiyorsunuz.

» Gerekli nesneyi se¢gmeden >
[Animate] > [Add Animation] veya [
Replace Animation] komutunu
calistirmaya calisiyorsunuz.

« Gerekli nesneyi segmeden =9 >
[Animate] > [Add Table] komutunu
galistirmaya galisiyorsunuz.

First select 2 Once iki dogru pargasi segmeden bir
segments. aclortay olusturmaya calisiyorsunuz.

Range ERROR Goériintii Penceresi (View Window) aralik | @) (Sigdirmak Igin Yakinlastir) tusuna
ayarlari asildi. basin veya > [View] > [View Window] >

[Pre-setWindows] > [Initialize] secenegini
secin

Animasyonlari Dizenle ekraninda t0 = t1 |t0 ve t1 icin farkli degerler belirtin.
belirtmeye c¢alisiyorsunuz.

Too Many Objects! | Calisma bellegi neredeyse doldu. Artik ihtiyag duymadiginiz nesneleri silin
veya yeni bir dosya agin.
Too Many Objects! | Calisma bellegi doldu. Artik ihtiyag duymadiginiz nesneleri silin
Work memory veya yeni bir dosya agin.
cleared.
Invalid ifade komutunu ( >[Option] > Girdiginiz ifadenin yalnizca su anda
Measurement [Expression]) kullanarak, mevcut olmayan | ekranda bulunan élgtimleri icerdiginden
bir 6lciim igeren bir ifade girmeye emin olun.
calisiyorsunuz.
Too Many 10'dan fazla animasyon eklemeye Artik intiyag duymadiginiz animasyonlari
Animations calisiyorsunuz. silmek icin Animasyonlari Duzenle ekrani-

ni kullanin veya yeni bir dosya olusturup
yeni animasyonlar ekleyin.

First select point(s). | Once bir nokta segmeden (=9 > [Animate] | Bjr veya daha fazla nokta secin ve tekrar
> [Trace] komutunu cgalistirmaya deneyin.

calisiyorsunuz.
Too Many Trace 10'dan fazla iz noktasi belirtmeye En fazla 10 nokta segin ve tekrar deneyin.
Points calisiyorsunuz.
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Too Many Columns

Bir animasyon tablosuna 26'dan fazla
sutun eklemeye calisiyorsunuz.

Animasyon tablosundan ihtiyaciniz
olmayan sutunlari silin ve tekrar deneyin.

First configure
animation settings.

« Once ayarlarini yapilandirmadan bir
animasyonu galistirmaya calisiyorsunuz.

« Once animasyon ayarlarini yapilandirma-
dan €9 > [Animate] > [Add Table] ko-
mutunu ¢alistirmaya calisiyorsunuz.

Animasyon ayarlarini yapilandirin ve
tekrar deneyin.

Cannot Add
Animation

* Animasyon Ekle veya Animasyonu
Degistir komut islemi icin sectiginiz
nokta, kilitli olmasi gibi bir nedenle
animasyonda kullanilamaz

* Animasyon Ekle veya Animasyonu
Degistir komut islemi igin segtiginiz
nokta, zaten yapilandirmakta oldugunuz
animasyonda veya bagka bir
animasyonda kullanildigi igin
animasyonda kullanilamaz.

Animasyon eklenebilecek bir nokta segin
ve tekrar deneyin.

Select the
applicable
measurement icon.

Once uygun 8lgiim simgesini segmeden
> [Animate] > [Add Table] komutunu
calistirmaya caligiyorsunuz.

Animasyon tablosuna eklenebilecek bir
Olcim simgesi secin.

First configure
animation settings
and create a table.

Bir animasyon tablosu olusturmadan >
[Animate] > [Display Table]
komutunu galistirmaya calistiniz.

Once bir animasyon tablosu olusturun.

Create at least one
figure with afill color.

Ekranda dolgu rengine sahip higbir sekil
yokken bir ylzey alani hesaplamasi (
> [Option] > [Area Calc]) yapmaya
galisiyorsunuz.

Dolgu rengi olan bir sekil ¢izin ve tekrar
deneyin.

Out of Domain

Settings (Ayar) Hatalari

Anlami budur:

izin verilen giris arah@inin disinda bir
deger girmeye calisiliyor.

Yapmaniz gerekenler:

izin verilen aralik icinde bir deger girin.

Invalid Setting

Uygun olmayan bir Goriintli Penceresi
(View Window) degeri girildi.

Goriuintl Penceresi deg@erini aralik icinde
within range.

Aralik ekraninda uygun olmayan bir deger
girildi ve bu deger yuriatme igin kullanildi.

Uygun bir aralik degeri girin.

Adim (Step) degeri 0 olan bir tablo
olusturmaya calisiliyor.

0'dan farkh bir Adim degeri belirtin.

Yasa disi Goruintli Penceresi ayari
kombinasyonlari girmeye galigiliyor.
Ornek: x Minimum = 10, x Maksimum = 10

Birbiriyle uygun iliskiye sahip degerler
girin.

Ozyineleme uygulamasinda Baslangi¢
(Start) degeri Bitis (End) degerine esit
veya ondan buyukken bir tablo
olugturmaya caligiliyor.

Degeri, Baslangi¢ degerinin Bitis
degerinden kuglk olacak sekilde degistirin.

Bir fonksiyon hesaplamasi veya Istatistik
ya da Finansal uygulamasinda bir
hesaplama yuruttlirken dahili hesaplama
matematiksel bir hata (sifira bdlme vb.)
Uretti.

Hesaplama, hesaplanamayan bir veya
daha fazla deger icerdiginden, farkh
degerler girin ve tekrar deneyin.

3D Grafik uygulamasinda bir sablon kat-

3D grafigi tanimlayabilecek katsayi

sayisl igin uygun olmayan degerler girildi.

degerlerini girin.
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Out of Range Hesaplama sonucu, hesap makinesi Hesaplama formualina degistirin.
ekran araligini asiyor.

Diger Hatalar

Bu mesaji Anlami budur: Yapmaniz gerekenler:
gordiigliniizde:

No Data Belirtilen veri mevcut degil. (Veri Veri tanimini degistirin.
icermeyen bir listeye veya degiskene
atifta bulunuldugunda olusur.)

Not Enough Bir hesaplama igin belirttiginiz liste, Gergeklestirmeye calistiginiz hesaplama-
Elements hesaplamayi gerceklestirmek igin gereken | nin gerektirdigi eleman sayisini kontrol
sayida eleman igermiyor. edin ve liste elemanlarinin sayisini buna
g6re ayarlayin.
Frekans verisi icin tim elemanlari sifir Frekans verisi igin elemanlari sifirdan
olan bir liste kullanarak istatistiksel bir bayuk degerler iceren bir liste kullanin.

hesaplama yapmaya calistiniz.

Hesaplama Araliklari, Basamak Sayisi ve Hassasiyet

Calculation Range (Hesaplama Araligi) ve Precision (Hassasiyet)

Calculation Range +1 x 10 jle £9.999999999 x 10% veya 0

Number of Digits for 15 basamak

Internal Calculation

Precision Genel olarak, tek bir hesaplama igin 10. basamakta +1. Ustel gdsterim igin
hassasiyet, en az anlamli basamakta £1'dir. Ardisik hesaplamalarda hatalar
birikir.

Function Calculation Input Ranges and Precision (Fonksiyon Hesaplama Girig
Araliklari ve Hassasiyeti)

Fonksiyon Girig Aralig

Derece |x] <9 x 10°
igzx Radyan x| <5x10'x
Gradyan x| <1x 10"
Derece sinx ile ayni, ancak |x| # 90(2n—1)
tanx Radyan sinx ile ayni, ancak |x| # z/2(2n-1)
Gradyan sinx ile ayni, ancak |x| # 100(2n-1)
o W=
tan-1x x| <1 x10'%°
zg‘sh;“x lx| < 230.9516564
tanhx x| <1 x10'%°
sinh-1x x| <1 x10'%°
cosh-1x 1<x<1x10'%0
tanh-1x [x| <1
:‘;f’f* 1%x10% <x<1x10'%
10°° -1%x10'% < x <100
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e -1 x 10'% < x < 230.2585092
Vx© 0sx<1x10'
K2 x| <1 x 10%°
X1 Ix<1x10"°;x#0
x! 0 < x =69 (x bir tam sayidir)
O0<r<nn<1x 10'° (n, r tam sayilardir)
nPr 100
1< {n(n-r)1} <1%x10
O<r<nmn<1x10" (n, » tam sayilardir)
nCr 100 100
1<nllrl<1x10 " or1<nl(n-r)!<1x10
Pol(x,y) VX242 <1 x 1019
100
Rec(r.6) I <1x1070
0: sinx, cosx, tanx ile ayni
a°b’c” lal, b,c<1x10"°;0<p, ¢
- <1 x 10"
a’b’c”=x .
Sexagesimal display (Altmiglik gosterim): |x| <1 x 10
x>0:-1x%10'% < ylogx < 100
x=0:y>0
b
. x<0:y=n, h% (m, n tam sayilardir)
Ancak: -1 x10"% < ylog |x| < 100
y>0:x#0,-1x 10" < Liogy <100
y=0:x>0
Vv y<0:x=2n+1, % (m # 0; m, n tam sayilardir)
Ancak: -1 x 10" < L1og |3 < 100
” Tam sayinin, payin ve paydanin toplami (ayirici sembol dahil) 10 basamaktan az veya
@he esit olmalidir.
GCD(a,b) lal, |p] < 1 x 10" (a, b tam sayilardir)
LCM(a,b) 0<a, b<1x10" (a, b tam sayilardir)

* Karmasik sayilar argiiman olarak kullanilabilir.

» Hassasiyet, temel olarak "Hesaplama Aralidi ve Hassasiyeti" (sayfa 254) bolimiinde agiklananlarla aynidir.

* x¥, /v, x!, nPr, nCr gibi fonksiyonlar, her hesaplamada olusan hatalarin birikmesine neden olabilecek ardisik
dahili hesaplama gerektirir.

* Hata birikir ve bir fonksiyonun tekil noktasi ve bikilme noktasi yakininda biyik olma egilimindedir.
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MicroPython Lisans Bilgileri
MIT Lisansi (MIT License)

Telif hakki (c) 2013-2017 Damien P. George ve digerleri

is bu belgeyle, bu yazilimin ve ilgili dokiimantasyon dosyalarinin ("Yazihim") bir kopyasini elde eden herhangi
bir kisiye, Yazilimi kisitlama olmaksizin, kullanma, kopyalama, degistirme, birlestirme, yayimlama, dagitma,
alt lisans verme ve/veya kopyalarini satma haklari dahil olmak Gzere, Yazilimi elden gikarma hakki tcretsiz
olarak verilmistir. Bu iznin verildigi kisiler, asadidaki kosullara tabi olmak kaydiyla Yazilimin kendilerine
saglanmasini kabul eder:

Yukaridaki telif hakki bildirimi ve bu izin bildirimi, Yazilimin tim kopyalarina veya énemli bolimlerine dahil
edilecektir.

YAZILIM "OLDUGU GIBI", AGIK VEYA ZIMNi HICBIR GARANTI OLMAKSIZIN, SATILABILIRLIK, BELIRLI BiR
AMACA UYGUNLUK VE IHLAL ETMEME GARANTILERI DAHIL ANCAK BUNLARLA SINIRLI OLMAMAK
KAYDIYLA SUNULMAKTADIR.

HICBIR DURUMDA YAZARLAR VEYA TELIF HAKKI SAHIPLERI, YAZILIMDAN VEYA YAZILIMIN
KULLANIMINDAN YA DA DIGER ISLEMLERDEN KAYNAKLANAN VEYA BUNLARLA BAGLANTILI OLAN
HERHANGI BIR IDDIA, HASAR VEYA DIGER YUKUMLULUKTEN SORUMLU DEGIL TUTULACAKTIR.
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